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Librerias esténdar C. Indice de Librerias

Librerias ANSI C

Hemos tomado |a decision de separar |las descripciones de las libreriasde C y C++ de
los cursos.

Por una parte, porgque creemos que quedara mas claro que C/C++ es un lenguaje
completo en s mismo, las librerias ANSI que se incluyen con todos |os compiladores
estan escritas en C o en ensamblador, y por |o tanto no son "imprescindibles’ para
escribir programas en C.

Es cierto que son una gran ayuda, pero también lo son las librerias que escribe cada
UNO para su uso personal.

Por otra parte, estas paginas podran usarse como consulta para ver e funcionamiento
de cadafuncion individual, sin necesidad de buscarlas através del curso. Paraque la
consulta sea mas f&cil, se incluye un indice alfabético de funciones, y un indice de
ficheros de cabecera

Hay que mencionar que todos los ejemplos y explicaciones se refieren a C estandar. De
todos modos, si se quieren utilizar estas librerias en C++ no hay ningun inconveniente,
pero para cefiirse a estdndar C++ los ficheros de cabecera se forman sin la extension
".h" y afadiendo €l prefijo "c" a nombre. Por gemplo, €l fichero de cabecera para
stdio en C es<stdio.h>, y en C++ es <cstdio>.

Nota: algunas descripciones de funciones, estructurasy macros han sido extraidas de
|a ayuda de los compiladores de Borland y del libro: "C How to Program” de H.M.
DEITEL & P.J. DEITEL.

http://localhost/conclase/c/librerias/libpdf.php [30/08/2003 23:09:01]



Libreria assert

Libreria assert ANSI C

Unicamente define la macro de depuracion assert.

Macros

assert

http://localhost/conclase/c/librerias/libpdfl.php?x=0 [30/08/2003 23:09:26]



Libreria ctype ANSI C

Contiene los prototipos de las funciones y macros de clasificacion de caracteres.

Tabla de referencia rapida:

Funcion Vaores

isalnum (A-Zoa-2)0(0-9)
isalpha (A-Zoa-2)

isascii |0 - 127 (Ox00-0x7F)
iscntrl  |(Ox7F o 0x00-0x1F)
isdigit |(0-9)

isgraph |Imprimiblesmenos"*

islower |(a-2)

isprint [Imprimiblesincluido "'

ispunct |Signos de puntuacion

espacio, tab, retorno de linea, cambio de
isspace |linea, tab vertical, salto de pagina (0x09
a0x0D, 0x20).

isupper ((A-2)
isxdigit (0to9,AtoF, atof)

Funciones

tolower toupper

Macros

isalnum isalpha i i iscntrl
isdigit isgraph isower isprint
ispunct isspace isupper isxdigit
toascii

http://localhost/conclase/c/librerias/libpdfl.php?x=1 [30/08/2003 23:09:29]



Libreriaerrno

Libreria errno ANSI C

Define constantes para los codigos de error, puedes consultarlos editando € fichero
errno.h.

Macros

errno

http://localhost/conclase/c/librerias/libpdfl.php?x=2 [30/08/2003 23:09:33]



Libreriafloat

Libreria float ANSI C

Contiene parametros de entorno, informacion sobre limitaciones y rangos paratipos
reales.

Nota: Algunas macros serén definidas de igual o mayor en magnitud (valor absoluto) a
los valores indicados, aexcepcion delamacro FLT ROUNDS.

DBL DIG DBL EPSILON DBL MANT DIG DBL MAX

DBL MAX 10 EXP DBL MAX EXP DBL MIN DBL MIN 10 EXP
DBL MIN EXP FLT DIG FLT EPSILON FLT MANT DIG
FLT MAX FLT MAX 10 EXPFLT MAX EXP FLT MIN

FLT MIN 10 EXP FLT MIN EXP FLT RADIX FLT ROUNDS
LDBL DIG LDBL EPSILON LDBL MANT DIGLDBL MAX

LDBL MAX 10 EXPLDBL MAX EXP LDBL MIN LDBL MIN 10 EXP

LDBL MIN_EXP

http://localhost/conclase/c/librerias/libpdfl.php?x=3 [30/08/2003 23:09:39]



Fichero limits ANSI C

Contiene parametros de entorno, informacion sobre limitaciones y rangos paratipos
enteros.

Constante Significado

CHAR BIT NUmero de bits del tipo char
CHAR_MIN |Vaor minimo del tipo char
CHAR_MAX |Vaor maximo del tipo char
INT_MIN Vaor minimo del tipo int
INT_MAX Valor maximo del tipo int
LONG _MIN |Vaor minimo del tipo long
LONG_MAX |Vaor méaximo ddl tipo long

Vaor minimo del tipo char con
signo

SCHAR_MIN

Valor maximo del tipo char con
signo

SHRT_MIN  Vaor minimo del tipo short
SHRT_MAX Vaor maximo del tipo short
UCHAR_MAX |Vaor méximo de unsigned char
USHRT_MAX |Vaor méximo unsigned short
UINT_MAX |Vaor maximo unsigned int
ULONG_MAX |Vaor méximo unsigned long

SCHAR_MAX

http://localhost/conclase/c/librerias/libpdfl.php?x=4 [30/08/2003 23:09:42]



Librerialocae

Libreria locale ANSI C

Contiene los prototipos de las funciones, macros, y tipos para manipular y controlar
varias opciones pertenecientes alalocalidad del sistema.

Funciones

localeconv setlocale

Macros

LC ALL LC COLLATELC CTYPELC MONETARY
LC NUMERICLC TIME NULL

Estructuras

|conv

http://localhost/conclase/c/librerias/libpdfl.php?x=5 [30/08/2003 23:09:45]



Libreriamath

Libreria math ANSI C

Contiene los prototipos de las funciones y otras definiciones parael usoy
manipulacion de funciones matematicas.

Funciones

acos asin atan atan2
ceil cos cosh exp
fabs floor fmod frexp
Idexp log log10 modf
pow sin sinh sart
tan tanh

Macros

HUGE VAL

http://localhost/conclase/c/librerias/libpdfl.php?x=6 [30/08/2003 23:09:49]



Libreria setjmp

Libreria setjmp ANSI C

Contiene los prototipos paralas funciones y un tipo para crear y manipular € entorno
a hacer |lamadas: registros, pilas, etc..

Funciones

longjmp setimp

Estructuras

[mp_buf

http://localhost/conclase/c/librerias/libpdfl.php?x=7 [30/08/2003 23:09:51]



Libreria signal ANSI C

Contiene las funciones, macros, y tipos para crear y manipular sefiales del sistema.

Funciones

Macros

‘5.
B
Q.
:

SIGABRT SIGFPE SIGILL SIGSEGV
SIGTERM 3SIG DFL  SIG ERR  SIG IGN

Estructuras

sig atomic t

http://localhost/conclase/c/librerias/libpdfl.php?x=8 [30/08/2003 23:09:54]



Libreriastdarg

Libreria stdarg ANSI C

Contiene las macros y tipos para crear y manipular argumentos de variables.

Macros

va ar va end va list va Start

http://localhost/conclase/c/librerias/libpdfl.php?x=9 [30/08/2003 23:09:58]



Libreria stddef

Libreria stddef ANSI C

Contiene las macros, y tipos comunes.

Macros

Estructuras

‘Z
-
-
—
o
i
e,

ptrdiff t size t wchar t

http://localhost/conclase/c/librerias/libpdfl.php?x=10 [30/08/2003 23:10:04]



Libreriastdio

Libreria stdio ANSI C

Contiene los prototipos de las funciones, macros, y tipos para manipular datos de

entraday salida.

clearerr  fclose feof ferror
fflush fgetc fogetpos  fgets
fopen formato fprintf fputc
fputs fread freopen fscanf
fseek fsetpos ftell fwrite
getc getchar gets perror
printf putc putchar puts
remove  rename  rewind scanf
setbuf setvbuf  sprintf sscanf

tmpfile tmpnham ungetc viprintf
vprintf vsprintf

Macros

BUFSIZ EOF FILENAME MAX FOPEN MAX

L tmpnam NULL SEEK CUR SEEK END
SEEK SET stderr stdin stdout
TMP MAX |OFBF |IOLBF IONBF

Estructuras

FILE fpos t size t

http://localhost/conclase/c/librerias/libpdfl.php?x=11 [30/08/2003 23:10:07]



Libreria stdlib ANSI C

Contiene los prototipos de las funciones, macros, y tipos para utilidades de uso general.

Funciones

abort abs atexit atof
atoi atol bsearch caloc
div exit free getenv
labs Idiv malloc mblen
mbstowcs mbtowc qsort rand
realloc srand strtod strtol
strtoul system wctomb

Macros

EXIT FAILURE EXIT SUCCESSMB _CUR MAX NULL

RAND MAX
Estructuras
div t Idiv t size t wchar t

http://localhost/conclase/c/librerias/libpdfl.php?x=12 [30/08/2003 23:10:15]



Libreria string ANSI C

Contiene los prototipos de las funciones y macros de clasificacion de caracteres.

Funciones

memchr memcmp memcpy memmove

memset  streat strchr strcmp
streoll strcpy strcspn strerror
strlen strncat strncmp strncpy
strpbrk strrehr strspn strstr
strtok strxfrm

Macros

Estructuras

m. ‘ ‘Z ‘
N -
® —
- —

http://localhost/conclase/c/librerias/libpdfl.php?x=13 [30/08/2003 23:10:18]



Libreriatime

Libreria time ANSI C

Contiene los prototipos de las funciones, macros, y tipos para manipular lahoray la
fecha del sistema.

Funciones

asctime clock ctime difftime
gmtime localtime  mktime strftime

time

Macros

CLOCKS PER SEC NULL

Estructuras

clock t size t time t tm

http://localhost/conclase/c/librerias/libpdfl.php?x=14 [30/08/2003 23:10:22]



Librerias estdndar C. Indice de Funciones

INndice de funciones

. Fichero de

Funcion Libreria el

cabeceraC
abort stdlib  stdlib.h cstdlib
abs stdlib  stdlib.h cstdlib
acos math math.h cmath
asctime time  timeh ctime
asin math  math.h cmath
atan math  math.h cmath
atan2 math  math.h cmath
atexit stdlib  stdlib.h cstdlib
atof stdlib  stdlib.h cstdlib
atoi stdlib  stdlib.h cstdlib
atol stdlib  stdlib.h cstdlib

Fichero de

Funcion Libreria

bsearch stdlib  stdlib.h cstdlib

Funcion Libreria E;l:)rge?;g

calloc stdlib  stdlib.h cstdlib
ceil math  math.h cmath
clearerr stdio  stdio.h cstdio

clock time  timeh ctime

cos math math.h cmath
cosh math  math.h cmath

http://localhost/conclase/c/librerias/funspdf.php (1 de 7) [30/08/2003 23:12:53]



Librerias estdndar C. Indice de Funciones

ctime time time.h ctime

Fichero de Feises
Funcion Libreria cab C cabecera
ecera Cit
difftime time time.h ctime
div stdlib  stdlib.h cstdlib
Funcion Libreria Fichero ae s
cabeceraC
exit stdlib  stdlib.h cstdlib
exp math  math.h cmath

Funcion

fabs math  math.h cmath
fclose stdio  stdio.h cstdio
feof stdio  stdio.h cstdio
ferror stdio  stdio.h cstdio
fflush stdio  stdio.h cstdio
fgetc stdio  stdio.h cstdio
foetpos stdio  stdio.h cstdio
foets stdio  stdio.h cstdio
floor math  math.h cmath
fmod math  math.h cmath
fopen stdio  stdio.h cstdio
formato stdio  stdio.h cstdio
fprintf stdio  stdio.h cstdio
fputc stdio  stdio.h cstdio
fputs stdio  stdio.h cstdio
fread stdio  stdio.h cstdio

http://localhost/conclase/c/librerias/funspdf.php (2 de 7) [30/08/2003 23:12:53]



Librerias estdndar C. Indice de Funciones

free stdlib  stdlib.h cstdlib
freopen stdio  stdio.h cstdio
frexp math  math.h cmath
fscanf stdio  stdio.h cstdio
fseek stdio  stdio.h cstdio
fsetpos stdio  stdio.h cstdio
ftell stdio  stdio.h cstdio
fwrite stdio  stdio.h cstdio

Libreria FACLEOEE E;g;ife?; :
C++
getc stdio  stdio.h cstdio
getchar stdio  stdio.h cstdio
getenv stdlib  stdlib.h cstdlib
gets stdio  stdio.h cstdio

Libreria Fichero de
cabeceraC
labs stdlib  stdlib.h cstdlib
ldexp math  math.h cmath
Idiv stdlib  stdlib.h cstdlib
localeconv  locale locaeh clocale
localtime time time.h ctime
log math  math.h cmath
10910 math  math.h cmath

longimp setjmp  setjmp.h csetjmp

Fichero de

Funcion Libreria

http://localhost/conclase/c/librerias/funspdf.php (3 de 7) [30/08/2003 23:12:53]



Librerias estdndar C. Indice de Funciones

malloc stdlib  stdlib.h cstdlib
mblen stdlib  stdlib.h cstdlib
mbstowcs  stdlib  stdlib.h cstdlib
mbtowc stdlib  stdlib.h cstdlib
memchr string  string.h cstring
memcmp string  string.h cstring
memcpy string  string.h cstring
memmove  string  string.h cstring
memset string  string.h cstring
mktime time  timeh ctime

modf math  math.h cmath

Libreria FACLEOEE E;g;ife?; :
C++
perror stdio stdio.h cstdio
pow math  math.h cmath
printf stdio  stdio.h cstdio
putc stdio  stdio.h cstdio
putchar stdio  stdio.h cstdio
puts stdio  stdio.h cstdio

Funcion Libreria

gsort stdlib  stdlib.h cstdlib

Libreria Fichero de

cabeceraC
raise signa  signal.h csignal
rand stdlib  stdlib.h cstdlib
realloc stdlib  stdlib.h cstdlib

http://localhost/conclase/c/librerias/funspdf.php (4 de 7) [30/08/2003 23:12:53]



Librerias estdndar C. Indice de Funciones

remove stdio stdio.h cstdio
rename stdio stdio.h cstdio
rewind stdio stdio.h cstdio

Fichero de
Funcion cabecera

C++
scanf stdio  stdio.h cstdio
setbuf stdio  stdio.h cstdio
setjmp sejmp setjmp.h  csetjmp
setlocale locale locale.h clocale
setvbuf stdio  stdio.h cstdio
signal signal  signal.h csigna
sin math  math.h cmath
sinh math  math.h cmath
sprintf stdio  stdio.h cstdio
sort math  math.h cmath
srand stdlib  stdlib.h cstdlib
sscanf stdio  stdio.h cstdio
strcat string  string.h cstring
strchr string  string.h cstring
stremp string  string.h cstring
strcoll string  string.h cstring
strepy string  string.h cstring
strespn string  string.h cstring
strerror string  string.h cstring
stritime time  timeh ctime
strlen string  string.h cstring
strncat string  string.h cstring
strncmp string  string.h cstring
strncpy string  string.h cstring
strpbrk string  string.h cstring
strrchr string  string.h cstring

http://localhost/conclase/c/librerias/funspdf.php (5 de 7) [30/08/2003 23:12:53]



Librerias estdndar C. Indice de Funciones

strspn string  string.h cstring
strstr string  string.h cstring
strtod stdlib  stdlib.h cstdlib
strtok string  string.h cstring
strtol stdlib  stdlib.h cstdlib
strtoul stdlib  stdlib.h cstdlib
strxfrm string  string.h cstring
system stdlib  stdlib.h cstdlib

Fichero de
Libreria cabecera

C++
tan math math.h cmath
tanh math  math.h cmath
time time time.h ctime
tmpfile stdio  stdio.h cstdio
tmpnam stdio  stdio.h cstdio
tolower ctype ctypeh cctype

toupper ctype ctypeh cctype

Funcion

ungetc stdio stdio.h cstdio

. : . _|Fichero de
Funcion Libreria cabecera C
viprintf stdio stdio.h cstdio
vprintf stdio stdio.h cstdio
vsprintf stdio stdio.h cstdio

http://localhost/conclase/c/librerias/funspdf.php (6 de 7) [30/08/2003 23:12:53]



Librerias estdndar C. Indice de Funciones

Fichero de FIAE Lk

Funcion Libreria cabecera

cabeceraC

C++
wctomb stdlib  stdlib.h cstdlib

http://localhost/conclase/c/librerias/funspdf.php (7 de 7) [30/08/2003 23:12:53]



Funcion abort

Funcion abort ANSI C

Libreria: stdlib

voi d abort (void);

Ocasiona unaterminacion abnormal del programa, al menos que la sefial SIGABRT esta
siendo capturado y un controlador de sefiales no regresa. Si streams abiertos de salida son
despegjados o streams abiertos son cerrados o ficheros temporales son borrados es cosa de
la definicion de laimplementacion. Una forma definida de laimplementacion del estado
"terminacion sin éxito" es retornado al entorno local por medio de lallamada alafuncién
raise(SIGABRT). Lafuncién abort no puede regresar a su invocador.

Valor de retorno:

Lafuncion abort no retorna ningun valor.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

int main( void )

{
puts( "Introduzca un caracter. Para salir, escriba \"qg\'["
while( 1) I f( toupper(getchar()) =="'Q ) abort();
return O;

}

http://localhost/conclase/c/librerias/funpdf.php?fun=abort [30/08/2003 23:12:57]



Funcion abs

Funcion abs ANSI C

Libreria: stdlib

I nt abs(int nun;

Calcula el valor absoluto de un entero num. Si el resultado no puede ser representado,
el comportamiento no esta definido.

Valor de retorno:

Lafuncion abs retorna el valor absoluto.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdlib. h>

#i ncl ude <stdio. h>

int main()

{
i nt num
puts( "Escriba un nunero entero:" );
scanf( "%", &um);
printf( "abs( % ) = %\n", num abs(num );
return O,

}

http://localhost/conclase/c/librerias/funpdf.php?fun=abs [30/08/2003 23:13:02]



Funcion acos

Funcionn acos ANSI C

Libreria: math

doubl e acos(doubl e x);

Calcula€l valor principal del arco coseno de x. Puede producirse un error de dominio
para los argumentos que no estén en € intervalo [-1, +1].

Valor de retorno:

Lafuncion acos retorna el arco coseno en €l intervalo [0, Pl] radianes.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
doubl e x = 0. 2345;
printf( "acos( % ) = %\n", x, acos(x) );
return O,

}

http://localhost/conclase/c/librerias/funpdf.php?fun=acos [30/08/2003 23:13:09]



Funcion asctime

Funcion asctime ANSI C

char *asctinme(const struct tm*tienpoPtr);

Lafuncion asctime convierte el tiempo en formato separado en la estructura apuntada por tiempoPtr en unacadenaen la
forma: Tue May 15 19:07.04 2001\n\O

Valor de retorno:

Lafuncion asctime retorna un puntero ala cadena.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <tine. h>

int main( void)
{
long int i=0;
tinme_t com enzo, final;
struct tm *ti enpoComi enzoPtr, *tienpoFinal Ptr;

comenzo = tinme( NULL );
fOI’( |:O, |<10000, |++) pr|ntf( no_mn )'
final = time( NULL );

printf( "Com enzo: % s\n", comienzo );

printf( "Final: % s\n", final );

printf( "Ninero de segundos transcurridos desde el conienzo del programa: %
difftime(final, com enzo) );

ti enmpoCom enzoPtr = gnmtine( &com enzo );

ti empoFinal Ptr = gntinme( & inal );

printf( "Com enzo: %\n", asctine(tienpoCom enzoPtr) );
printf( "Final: %\n", asctine(tienpoFinalPtr) );

return O;

s\ n"

http://localhost/conclase/c/librerias/funpdf.php?fun=asctime [30/08/2003 23:13:15]



Funcion asin

Funcion asin ANSI C

Libreria: math

doubl e asi n(doubl e x);

Calculael valor principal del arco seno de x. Puede producirse un error de dominio
para los argumentos que no estén en € intervalo [-1, +1].

Valor de retorno:

Lafuncion asin retorna el arco seno en €l intervalo [-P1/2, +P1/2] radianes.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
doubl e x = 0. 2345;
printf( "asin( % ) = %\n", x, asin(x) );
return O,

}

http://localhost/conclase/c/librerias/funpdf.php?fun=asin [31/08/2003 15:09:25]



Funcion atan

Funcion atan ANSI C

Libreria: math

doubl e atan(doubl e x);

Calculael valor principal del arco tangente de x.

Valor de retorno:

Lafuncion atan retorna el arco tangente en e intervalo [-PI1/2, +PI/2] radianes.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
doubl e x = 0. 2345;
printf( "atan( % ) = %\n", x, atan(x) );
return O;

}

http://localhost/conclase/c/librerias/funpdf.php?fun=atan [31/08/2003 15:09:34]



Funcion atan2

Funcion atan2 ANSI C

Libreria: math

doubl e atan2(doubl e y, double x);

Calculael valor principal del arco tangente de y/x, usando |os signos de ambos
argumentos para determinar el cuadrante del valor de retorno. Puede producirse un
error de dominio s ambos argumentos son cero.

Valor de retorno:

Lafuncion atan2 retorna el arco tangente de y/x, en el intervalo [-PI, +PI] radianes.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
double x = 0.2345, y = -3.4567,
printf( "atan2( %, % ) = %\n", y, x, atan2(y,x) );
return O,

}

http://localhost/conclase/c/librerias/funpdf.php?fun=atan2 [31/08/2003 15:09:38]



Funcion atexit ANSI C

Libreria: stdlib

int atexit(void (*func)(void));

Registrala funcion apuntada por func, para ser [lamada sin argumentos a momento de terminacion
normal del programa. Laimplementacion debera aceptar el registro de a menos 32 funciones.

Valor de retorno:

Lafuncion atexit retorna cero si €l registro tiene éxito, un valor distinto acero s falla.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <stdlib. h>

voi d antes_de_salir(void)

{
puts( "Nos vanos..." );

}

int main( void )

{
atexit( antes _de salir );
puts( "Esto es una prueba. Introduzca cual quier letra para termn nar|
getchar ();
return O;

}

http://localhost/conclase/c/librerias/funpdf.php?fun=atexit [31/08/2003 15:09:43]



Funcion atof

Funcion atof ANSI C

doubl e at of (const char *nunPtr);

Conviertelaporciéninicia de la cadena apuntada por numPtr auna representacion de double.

Valor de retorno:

Lafuncién atof retorna e valor convertido.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

i nt main()

{
char nunPtr[11] = "123.456789";

printf( "Convirtiendo | a cadena \"%\" en un nunero: %\n", nunPtr, atof(nynPtr)

)

return O;

http://localhost/conclase/c/librerias/funpdf.php?fun=atof [31/08/2003 15:09:46]



Funcion atoi

Funcion atoi ANSI C

int atoi (const char *nunPtr);

Conviertelaporcién inicia de la cadena apuntada por numPtr aunarepresentacion deint.

Valor de retorno:

Lafuncién atoi retorna el valor convertido.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

i nt main()

{
char nunPtr[5] = "1234";

printf( "Convirtiendo | a cadena \"%\" en un nunero: %\n", nunPtr, atoi (nynmPtr)

)

return O;

http://localhost/conclase/c/librerias/funpdf.php?fun=atoi [31/08/2003 15:09:50]



Funcion atol

Funcion atol ANSI C

long int atol (const char *nunPtr);

Conviertelaporcién inicia de la cadena apuntada por numPtr aunarepresentacion de long.

Valor de retorno:

Lafuncién atol retorna el valor convertido.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

i nt main()

{
char nunPtr[11] = "1234567890";

printf( "Convirtiendo | a cadena \"%\" en un nunero: %\ n", nunPtr, atol (nynmPtr)

)

return O;
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Funcion bsearch

Funcion bsearch ANSI C

voi d *bsearch(const void *clave, const void *base,
size t nnmenb, size t tamanyo,
int (*conparar)(const void *, const void *));

Busca un array de nmemb objetos, € elemento inicial del que es apuntado por base, para un elemento que empareje el
objeto apuntado por clave. El tamafio de cada elemento del array esté especificado por tamanyo. Lafuncién dela
comparacion apuntada por comparar es llamada con dos argumentos que apuntan al objeto clave y aun elemento del
array, en ese orden. Lafuncion retornard un entero menor, igual, 0 mayor que cero si el objeto clave es considerado,
respectivamente a ser menor, igual, 0 mayor que el elemento del array. El array consistira de: todos |os elementos que
comparan a ser menores, iguales, 0 mayores que el objeto clave, en ese orden.

Valor de retorno:

Lafuncidn bsearch retorna un puntero a un elemento emparejado del array, 0 aun puntero nulo si ninguna pareja es
encontrada. Si dos elementos comparados son iguales, el elemento emparejado no es especificado.

Ejemplo:

/* EJEMPLO */

/* 1 npl enentaci 6n del al goritnb quick-sort para |a ordenaci 6n de vectores
** y bsearch para buscar ciertos el enentos
*/

#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <stdi o. h>

#def i ne ELEMENTOS 100

/* Prototipo de la funci 6n de conparar */
i nt conparar(const void *argl, const void *arg2);
{
if(*(int *)argl < *(int *)arg2) return -1;
else if(*(int *)argl > *(int *)arg2) return 1;
el se return O;

}

i nt main()
{
int i, num
int |istal] ELEMENTOS], int *el enmentoPtr;

/* Contenido aleatorio */
for(i = 0; i < ELEMENTCS; i++) lista[i] = rand() % 100 + 1;

/* Quick-Sort */
gsort (lista, ELEMENTOS, sizeof(lista[0]), conparar);

[* Mostranmps |la |ista ordenada */
for(i = 0; i < ELEMENTCS; i++) printf("% ", lista[i]);
printf("\n");

/* Ahora busquenps al gunos el enmentos en la lista */
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put s( "Especifique un numero a encontrar dentro de la |lista ordenada\n(un rfurero
negativo para salir):" );

scanf( "%l", &um);

while( num>= 0 )

{
if( (elenentoPtr = bsearch( num |ista, ELEMENTOS, sizeof(lista[0]), conparar
)) !'= NULL )
printf( "Encontrado: %l\n", *elenentoPtr );
el se
printf( "No encontrado: %\n", num);
scanf( "%l", &um);
}
return O;

}
/* FIN DE EJEMPLO */
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Funcion calloc

Funcion calloc ANSI C

Libreria: stdlib

void *cal l oc(size_t nnenb, size t tananyo);

Adjudicaespacio para un array de nmemb objetos, cada cual tiene como tamario tamanyo. El espacio es
inicializado a cero todos |os bits.

Valor de retorno:

Lafuncion calloc retorna o bien un puntero nulo o bien un puntero al espacio adjudicado.

Ejemplo:
#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
int main( void )
{
int *nunPtr, i;
size_t tamanyo=0;
printf( "Introduzca el tamafio de la lista: " );
scanf( "%", & amanyo );
put s( "Adj udi canps espacio a la lista (con calloc)." );
nunPtr = (int *)calloc( tamanyo, sizeof(int) );
for( 1=0; i<tamanyo-1; i++ )
printf( "%, ", nunPtr[i] = rand() % 100 + 1 );
printf( "%\n", nunPtr[i] = rand() %100 + 1 );
nunPtr = (int *)realloc( nunPtr, tamanyo/ =2 );
printf( "Recortanmpbs la lista a la mtad: %\ n", tamanyo );
for( i=0; i<tamanyo-1; i++ )
printf( "%, ", nunPtr[i] );
printf( "%\n", nunPtr[i] );
put s( "Liberanps el espacio (con realloc)." );
reall oc( nunPtr, 0 ); /* Una forma poco ortodoxa, pero valida, de lilperar
espacio */
return O
}
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Funcion ceil ANSI C

Libreria: math

doubl e cei |l (doubl e x);

Calcula € valor integral mas pequefio que no sea menor de X.

Valor de retorno:

Lafuncion ceil retorna e resultado de lafuncion "techo” de x.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
doubl e x = 6.54321,;
printf( "ceil( % ) = %\n", x, ceil(x) );
return O,

}
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Funcion clearerr ANSI C

Libreria: stdio

void clearerr(FILE *stream;

Lafuncion clearerr despejalos indicadores de final de fichero y de posicién de fichero para el stream apuntado por
stream a comienzo del fichero.

Valor de retorno:

Lafuncion clearerr no retorna ninguin valor.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main( void )

/* No se dara el caso */

if( ferror(fichero) )

{

%.\n", nonmbre );
clearerr( fichero );
printf( "Los errores han sido despejado para el stream\n" );

}
dara el caso */
fclose( fichero );

return O;

el se printf( "Caracter: %, se ha escrito en el fichero: %\n", c, nonbre )

printf( "Se han encontrado errores al realizar una operacion con el ficher

el se printf( "No hubo errores con el fichero: %\n", nonmbre ); [ * Tanpd

{

char c='z';

char nonbre[ 11] = "datos2.dat";

FI LE *fi chero;

if( NULL == (fichero = fopen(nonbre, "r")) )

printf( "ERROR: No se pudo abrir el fichero, %\n", fichero );

if( EOF == fputc( c, fichero ) ) printf( "fputc => Error\n" ); /* Creanps un

error */

0o,

CO se
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Funcion clock ANSI C

clock t clock(void);

Lafuncion clock determina el tiempo usado del procesador.

Valor de retorno:

Lafuncion clock retornala mejor aproximacion por laimplementacion del tiempo del procesador usado por el programa
desde el comienzo de un periodo, definido seguin laimplementacion, relacionado solamente alainvocacion del programa.
Para determinar el tiempo en segundos, €l valor retornado por lafuncién clock deberia ser dividido por € valor dela
macro CLOCKS PER SEC. Si el tiempo usado del procesador no esta disponible o su valor no puede ser representado,

lafuncion retornael valor (clock_t)-1.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <tine. h>

int main( void)

{
long int i=0;
clock_t com enzo;

com enzo=cl ock() ;
fOI’( |:0, |<10000, |++) pr|ntf( no_n )'

printf( "Ninero de segundos transcurridos desde el conienzo del programa: % |[s\n
(cl ock()-com enzo)/ (doubl e) CLOCKS PER SEC ) ;

return O;
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Funcion cos ANSI C

Libreria: math

doubl e cos(doubl e x);

Calcula el coseno de x (medido en radianes).

Valor de retorno:

Lafuncion cosretorna e coseno, en radianes.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
doubl e x = 3.1416/ 3. 0;
printf( "cos( % ) = %\n", x, cos(x) );
return O,

}
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Funcion cosh ANSI C

Libreria: math

doubl e cosh(doubl e x);

Calcula el coseno hiperbdlico de x. Puede producirse un error derecorrido s la
magnitud de x es demasiada grande.

Valor de retorno:

Lafuncion cosh retorna el coseno hiperbalico.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
double x = 3.0;
printf( "cosh( % ) = %\n", X, cosh(x) );
return O,

}
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Funcion ctime ANSI C

char *ctine(const tine_t *tienpoPtr);

Lafuncion ctime convierte el tiempo en formato condensado apuntado por tiempoPtr en el tiempo local cadenaen la

forma de una cadena. Esto es equivalente a asctime(localtime(tiempoPtr));

Valor de retorno:

Lafuncion ctimeretorna el puntero retornado por la funcién asctime con € tiempo en formato separado como argumento.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ti ne. h>

int main( void )
{
| ong int i=0;
tinme_t com enzo, final;
struct tm *ti enpoConi enzoPtr, *tienpoFi nal Ptr;

com enzo = time( NULL );
for( i=0; i<10000; i++ ) printf( "-" );
final = time( NULL );

printf( "Com enzo: % s\n", com enzo );

printf( "Final: % s\n", final );

printf( "Ninero de segundos transcurridos desde el conienzo del
difftime(final, com enzo) );

ti empoCom enzoPtr = gntine( &com enzo );

tienpoFinal Ptr = gntine( &inal );

printf( "Com enzo: %\n", asctine(tienpoCom enzoPtr) );
printf( "Final: %\n", asctinme(tienpoFinalPtr) );

return O;

pr ogr ama:

%
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Funcion difftime ANSI C

double difftime(tine_t tienpol, tinme_t tienpo0);

Lafuncion difftime calculala diferencia entre dos tiempos en formato condensado: tiempol - tiempo0.

Valor de retorno:

Lafuncion difftime retorna la diferencia expresada en segundos como double.

Ejemplo:

{

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ti ne. h>

int main( void )

I ong int i=0;
tinme_t com enzo, final;

com enzo = tinme( NULL );
for( i=0; i<10000; i++ ) printf( "-" );
final = time( NULL );

printf( "Com enzo: % s\n", com enzo );
printf( "Final: % s\n", final );
printf( "Ninero de segundos transcurridos desde el

difftime(final, com enzo) );

return O;

coni enzo del

pr ogr ama:

%

s\ n
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Funcion div ANSI C

div_t div(int num int denom;

Calculad cocientey resto de ladivision del numerador num entre el denominador denom. Si la division esinexacta, €l
cociente resultante es el entero de menor magnitud que es el méas proximo a cociente algebraico. Si el resultado no
puede ser representado, € comportamiento no estd definido; de lo contrario, quot * denom + rem igualardnum.

Valor de retorno:

Lafuncion div retornalaestructurade tipo div_t, conteniendo el cocientey €l resto. La estructura contiene los
siguientes miembros, en cualquier orden:

int quot; [* cociente */
int rem [* resto */

Ejemplo:
#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <stdi o. h>
int main()
{
div_t d;
int num denom
puts( "Escriba el numerador y el denom nador (separados por un espacio):" );
scanf( "% %", &num &denom);
d = div( num denom);
printf( "lIdiv( %d, % ) : cociente = %, resto = %\ n", num denom d.quot,
) ;
return O;
}

d.rem
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Funcion exit ANSI C

void exit(int estado);

Ocasiona unaterminacion normal del programa. Si se gjecuta mas de una llamada de la
funcion exit, el comportamiento no esta definido. Primeramente, todas | as funciones
registradas por la funcion atexit son [lamadas, en € orden inverso de sus registros. Cada
funcion es llamada tantas veces como fue resgistrada. Acto seguido, todos |os streams
abiertos con datos almacenados alin sin escribir son despe ados, todos |os streams abiertos
son cerrados, y todos | os ficheros creados por la funcion tmpfile son borrados.

Finalmente, el control esregresado al entorno local. Si el valor de estado es cero o
EXIT_SUCCESS, una forma definida segun laimplementacion del estado "terminacion

con éxito" esretornada. Si el valor de estado es EXIT FAILURE, unaformadefinida

segun laimplementacion del estado "terminacion sin éxito" esretornada. De lo contrario
el estado retornado esta definida seguin laimplementacion. Lafuncion exit no puede
regresar a su invocador.

Valor de retorno:

Lafuncion exit no retorna ningun valor.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

int main( void )

{
puts( "Introduzca un caracter. Para salir, escriba \"g\'|[" );
while( 1) if( toupper(getchar()) =="'Q ) exit(0);
return O;

}
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Funcion exp ANSI C

Libreria: math

doubl e exp(doubl e x);

Calculalafuncion exponencia de x.

Valor de retorno:

Lafuncion exp retorna el valor de eX.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
double x = -5.567;
printf( "exp( % ) = %\n", x, exp(x) );
return O;

}
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Funcion fabs ANSI C

Libreria: math

doubl e fabs(doubl e x);

Calculad valor absoluto del nUmero de coma flotante, x.

Valor de retorno:

Lafuncion fabs retorna el valor absoluto de x.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
doubl e x = -6.54321;
printf( "fabs( % ) = %\n", x, fabs(x) );
return O,

}
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Funcion fclose ANSI C

Libreria: stdio

i nt fclose(FILE *strean);

El stream apuntado por stream sera despejado y el fichero asociado, cerrado.
Cualquier dato almacenado alin sin escribir para el stream serd enviado a entorno local
para ser escritos a fichero; cualquier dato almacenado alin sin leer sera descartado. El
stream es desasociado del fichero. Si el almacenamiento asociado fue automaticamente
adjudicado, sera desadjudicado.

Valor de retorno:

Lafuncion fclose retornacero si el stream fue cerrado con éxito. Si se detectaron
errores, entonces retorna EOF.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()
{
FI LE *fi chero;
char nonbre[ 10] = "datos.dat";

fichero = fopen( nonbre, "W );
printf( "Fichero: % -> ", nonbre );
if( fichero)
printf( "creado (ABI ERTO\n" );
el se
{
printf( "Error (NO ABI ERTO\n" );
return 1,

}

if( !'fclose(fichero) )
printf( "Fichero cerrado\n" );

el se

{
printf( "Error: fichero NO CERRADO n" );
return 1,
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return O;
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Funcion feof ANSI C

int feof (FILE *streamn

La funcién feof comprueba el indicador de final de fichero para el stream apuntado por stream.

Valor de retorno:

La funcién feof retorna un vaor distinto acero si y sdlo si el indicador de final de fichero esta activado para stream.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main( void )
{
i nt tamanyo=0;
FI LE *ficheroEntrada, *ficheroSali ada;
char nonbreEntradal 11] ="dat os2. dat", nonbreSal i da[ 11] ="dat 0s3. dat";

ficheroEntrada = fopen( nonbreEntrada, "r" );
printf( "Fichero de Lectura: % -> ", nonbreEntrada );
if( ficheroEntrada )
printf( "existe (ABIERTO\n" );
el se
{
printf( "Error (NO ABI ERTO\n" );
return 1;
}
ficheroSalida = fopen( nonbreSalida, "w' );
printf( "Fichero de Lectura: % -> ", nonbreSalida );
if( ficheroSalida )
printf( "creado (ABI ERTO\n" );
el se
{
printf( "Error (NO ABI ERTO\n" );
return 1;

}
whi l e( !feof (ficheroEntrada) )

{
fputc( fgetc(ficheroEntrada)+3, ficheroSalida ); /* Despl azar cada car
3 caracteres: a ->d, b->e, ... */
t amanyo++;

}

if( !'fclose(ficheroSalida) )
printf( "Fichero: % cerrado\n", nonbreSalida );
el se

{
printf( "Error: fichero: % NO CERRADO n", nonbreSalida );

return 1;

}

act er

printf( "El fichero \'%\' contiene % caracteres.\n", nonbreEntrada, tamanyo );

if( !'fclose(ficheroEntrada) )
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printf( "Fichero: % cerrado\n", nonbreEntrada );
el se

{
printf( "Error: fichero: % NO CERRADO n", nonbreEntrada );

return 1;

}

return O;
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Funcion ferror ANSI C

Libreria: stdio

int ferror(FILE *stream

Lafuncion ferror comprueba el indicador de errores para €l stream apuntado por stream.

Valor de retorno:

Lafuncion ferror retornaun valor distinto acero si y sélo s el indicador de errores esta activado para stream.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main( void )

{
char c='z';
char nonbre[11] = "datos2.dat";
FI LE *fi chero;

if( NULL == (fichero = fopen(nonbre, "r")) )
printf( "ERROR No se pudo abrir el fichero, %\n", nonbre );

if( EOF == fputc( c, fichero ) ) printf( "fputc => Error\n" );
error */

el se printf( "Caracter: %, se ha escrito en el fichero: %\n", c,
/* No se dara el caso */

if( ferror(fichero) )

{
printf( "Se han encontrado errores al realizar una operacion con e
%.\n", nonmbre );
clearerr( fichero );
printf( "Los errores han sido despejado para el stream\n" );

}

el se printf( "No hubo errores con el fichero: %\n", nonmbre );
dara el caso */

fclose( fichero );

return O;

/* Creanps un

nonbre )f;

| ficher

[ * Tanpd

o,

CO Se
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Funcion fflush ANSI C

Libreria: stdio

int fflush(FILE *strean);

Si stream apunta a un stream de salida o de actualizacion cuya operacion mas reciente
no era de entrada, la funcion fflush envia cualquier dato alin sin escribir a entorno local
0 a ser escrito en el fichero; si no, entonces el comportamiento no esta definido. Si
stream es un puntero nulo, lafuncion fflush realiza el despeje paratodos |os streams
cuyo comportamiento esta descrito anteriormente.

Valor de retorno:

Lafuncion fflush retorna cero si € stream fue despejado con éxito. Si se detectaron
errores, entonces retorna EOF.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
i nt main()
{
char acunul ador [ BUFSI Z] ;

set buf ( stdout, acunul ador );

printf( "Esto es una prueba\n" );

printf( "Este nensaje se nostrara a |la vez\n" );
printf( "setbuf, acunula |os datos en un puntero\n" );
printf( "hasta que se |l ene conpl etanente\n" );

fflush( stdout );

return O;
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Funcion fgetc ANSI C

Libreria: stdio

int fgetc(FILE *stream;

Esta funcion obtiene el caracter siguiente (si esta presente) como un unsigned char convertido a
int, desde el stream de entrada apuntado por stream, y avanza €l indicador de posicion de ficheros
asociado a stream (si esta definido).

Valor de retorno:

Lafuncion fgetc retorna el carécter siguiente desde el stream de entrada apuntado por stream. Si el
stream esta en €l final defichero, el indicador del final de fichero parael stream es activado y fgetc
retorna EOF. Si ocurre un error de lectura, el indicador de error para el stream es activado y fgetc

retorna EOF.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
char nonbre[ 10] ="dat os. dat";
FI LE *fichero;
int i;

fichero = fopen( nonbre, "r" );
printf( "Fichero: % -> ", nonbre );
if( fichero)

printf( "existe (ABIERTO\n" );
el se

{
printf( "Error (NO ABI ERTO\n" );

return 1;

}

for( 1=1; 1<=18; i ++) printf( "9%", fgetc(fichero) );

if( !'fclose(fichero) )
printf( "\nFichero cerrado\n" );
el se

{
printf( "\nError: fichero NO CERRADO n" );

return 1;
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return O;
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Funcién fgetpos

Funcion fgetpos ANSI C

Libreria: stdio

int fgetpos(FILE *stream fpos_t *posicion);

Lafuncion fgetpos guarda el valor actual del indicador de posicion de ficheros para el stream
apuntado por stream en € objeto apuntado por posicion. El valor guardado contiene informacién
no especificado servible alafuncién fsetpos para recolocar € stream a su posicion cuando se llamé

alafuncion fgetpos.

Valor de retorno:

Lafuncién fgetpos retorna cero si esllevada a cabo con éxito. Si falla, lafuncién retorna un valor
distinto a cero y guarda un valor positivo, segun la definicién de laimplementacion, en errno.

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()
{
char nonbre[ 11]
nmensaj e[ 81]
FILE *fichero;
fpos_t posicion=0, com enzo;

"dat os4. dat ",

fichero = fopen( nonbre, "wt" );
printf( "Fichero: % ->", nonbre );

if( fichero)
printf( "creado (ABI ERTO\n" );
el se
{
printf( "Error (NO ABIERTO\n" );
return 1;
}

fget pos( fichero, &com enzo );
printf( "Posicion del fichero: %\ n", posicion);

fprintf( fichero, nensaje );
printf( "\nEscrito: \"%\"\n", nensaje );

fgetpos( fichero, &posicion );
printf( "Posicion del fichero: %\ n", posicion );

fsetpos( fichero, &com enzo );
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fprintf( fichero, "%", "Esto es una prueba" );
printf( "Corregiendo errores...Escrito: \"Esto es una prueba\"\|n" );

fget pos( fichero, &posicion );
printf( "Posicion del fichero: %\ n", posicion);

rewi nd( fichero );

printf( "\"Rebobi nando\" el fichero -> Vuelta al com enzo\n" );
fgetpos( fichero, &posicion );

printf( "Posicion del fichero: %\n", posicion );

printf( "\nLeyendo del fichero \"%\"\n", nonbre );
fgets( nensaje, 81, fichero );
printf( "\"%\"\n\n", nensaje );

fget pos( fichero, &posicion );
printf( "Posicion del fichero: %\ n", posicion);

i f( !'fclose(fichero) )
printf( "Fichero cerrado\n" );

el se

{
printf( "Error: fichero NO CERRADO n" );
return 1;

}

return O;:
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Funcion fgets ANSI C

Libreria: stdio

char *fgets(char *cadena, int n, FILE *streamn;

Esta funcion lee como maximo uno menos que €l nimero de caracteres indicado por n
desde €l stream apuntado por stream al array apuntado por cadena. Ningun caréacter
adicional esleido después del caracter de nuevalinea (el cua esretenido) o después de
un final de fichero (EOF). Un caracter nulo es escrito inmediatamente después del

ultimo caracter leido en el array.

Valor de retorno:

Lafuncion fgets retorna cadena si es realizada con éxito. Si un final de fichero (EOF)
es encontrado y ninguin caréacter hasido leido en €l array, entonces € contenido del
array permanece invariable y un puntero nulo es retornado. Si ocurre un error de
lectura durante el proceso, €l contenido del array es indeterminado y un puntero nulo es
retornado.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
char nonbre[ 10] ="datos.dat", |inea[81];
FI LE *fi chero;

fichero = fopen( nonbre, "r" );
printf( "Fichero: % -> ", nonbre );
if( fichero)
printf( "existe (ABIERTO\n" );
el se
{
printf( "Error (NO ABI ERTO\n" );
return 1,

}

printf( "La prinmera linea del fichero: %\n\n", nonbre
printf( "%\n", fgets(linea, 81, fichero) );
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if( !'fclose(fichero) )
printf( "\ nFichero cerrado\n" );
el se

{
printf( "\nError: fichero NO CERRADO n" );

return 1;

}

return O;

http://localhost/conclase/c/librerias/funpdf.php?fun=fgets (2 de 2) [31/08/2003 15:38:49]



Funcion floor

Funcion floor ANSI C

Libreria: math

doubl e fl oor (doubl e x);

Calcula € valor integral mas grande que no sea mayor de X.

Valor de retorno:

Lafuncion floor retorna € resultado de lafuncion "suelo” de x.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
doubl e x = 6.54321,;
printf( “"floor( % ) = %\n", x, floor(x) );
return O,

}
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Funcion fmod ANSI C

Libreria: math

doubl e fnod(doubl e x, double vy);

Calcula € resto de coma flotante de la division de x/y.

Valor de retorno:

Lafuncion fmod retorna el resto de x/y.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
doubl e x = -6.54321, y = 1.23456;

printf( "fnod( % ) = %\n", x, fnod(x) );
return O;
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Funcion fopen ANSI C

FI LE *fopen(const char *nonbre, const char *nopdo);

Abre un fichero cuyo nombre es la cadena apuntada por nombr e, y adjudica un stream
adlo. El argumento modo apunta a una cadena empezando con una serie de caracteres
de la siguiente secuencia

r Abre un fichero de texto para lectura

W Trunca, alongitud cero o creaun fichero de texto
paraescribir

a Afade; abre o crea un fichero de texto para

escribir a final del fichero (EOF)
rb Abre un fichero en modo binario para lectura
Trunca, alongitud cero o creaun fichero en

wb modo binario para escribir

b Afade; abre o crea un fichero en modo binario
para escribir a final del fichero (EOF)

r+ Abre un fichero de texto para actualizacion
(lecturay escritura)

Wi Trunca, alongitud cero o creaun fichero de texto
para actualizacion
Afade; abre o crea un fichero de texto para

at actualizacion, escribiendo al final del fichero
(EOF)

r+b 6 Abre un fichero en modo binario para

rb+ actualizacion (lecturay escritura)

w+b 6  Trunca, alongitud cero o creaun fichero en

whb+ modo binario para actualizacion

b 6 Anfade; abre o crea un fichero en modo binario

b+ para actualizacion, escribiendo al final del

fichero (EOF)

Abriendo un fichero con e modo de lectura ('r' como el primer carécter del argumento
modo) falaras e fichero no existe o no puede ser leido. Abriendo €l fichero con el
modo de afiadidura ('a’ como el primer caracter del argumento modo) ocasiona todas
las escrituras posteriores a fichero a ser forzadas a final de fichero (EOF) actual, sin

considerar llamadas interventivas ala funcion fseek. En algunas implementaciones,
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abriendo un fichero en modo binario con el modo de afiadidura ('b'como e segundo o
tercer caracter del argumento modo) puede colocar, inicialmente, el indicador de
posicion de ficheros para €l stream mas alla de | os Ultimos datos escritos, debido al
relleno de caracteres nulos.

Cuando un fichero es abierto con el modo de actualizacion (*+' como e segundo o
tercer carécter del argumento modo), laentraday salida pueden ser manipuladas en €
stream asociado. Sin embargo, la salida no puede estar seguida directamente de una
entrada sin tener una llamada interventiva alafunciéon fflush o aunafuncion de

manipulacion del fichero de posicion (fseek, fsetpos, o rewind), y la entrada no puede
estar seguida directamente de una salida sin tener una llamada interventiva a una
funcion de manipulacion del fichero de posicion, a menos que € proceso de entrada
encuentre un final de fichero (EOF). Abriendo (o creando) un fichero de texto con el
modo de actualizacion puede en su lugar abrir (o crear) un stream binario en algunas
implementaciones.

Cuando es abierto, un stream es almacenado completamente si, y solo si, puede ser
determinado que no hace referencia a un dispositivo interactivo. Los indicadores de
error y final de fichero (EOF) para el stream son borrados.

Valor de retorno:

Lafuncion fopen retorna un puntero al objeto controlando el stream. Si € proceso de
abertura no es realizado acabo, entonces retorna un puntero nulo.

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()
{
FI LE *fi chero;
char nonbre[ 10] = "datos.dat";

fichero = fopen( nonbre, "W );
printf( "Fichero: % -> ", nonbre );

if( fichero)
printf( "creado (ABI ERTO\n" );
el se
{
printf( "Error (NO ABI ERTO\n" );
return 1;
}
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if( !'fclose(fichero) )
printf( "Fichero cerrado\n" );
el se

{
printf( "Error: fichero NO CERRADO n" );

return 1;

}

return O;
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Especificadores de Conversion para fscanf ANSI C

Enteros

d L ee un entero decimal opcionalmente con signo. El argumento
correspondiente es un puntero a un entero

i L ee un entero decimal, octal, o hexadecimal opcionalmente con
signo. El argumento correspondiente es un puntero a un entero

o] Lee un entero octal sin signo. El argumento correspondiente es un
puntero a un entero sin signo

u Lee un entero decimal sin signo. El argumento correspondiente es
un puntero a un entero sin signo

X6 X Lee un entero hexadecimal. El argumento correspondiente es un
puntero a un entero sin signo.

hél [Prefijo] Coloca antes de cualquier especificador de conversion de
enteros paraindicar que la entrada de datos es un entero de tipo
short o long

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

i nt main()

{
i nt ddec, idec, ioct, ihex;
unsi gned i nt ooct, udec, xhex;
short int hddec;
I ong int |ddec;

printf( "lIntroduce un nunmero deciml: " );
scanf( "%l", &ddec );

hexadeci mal (precédelo con un cero y una "\x\', 0x): " );
scanf( "% % %", & dec, & oct, & hex );

printf( "Introduce un nanmero octal: " );
scanf( "% ", &ooct );

printf( "lIntroduce un nunmero deci mal (no negativo): " );
scanf( "%u", &udec );

printf( "lIntroduce un nunero hexadecimal: " );

scanf( "%", &xhex );

scanf( "%d %d", &hddec, & ddec );

printf( "\nHas introducido: " );

printf( "% % % % % % % % %\ n", ddec, idec, ioct,
hddec, |ddec );

return O;

printf( "lIntroduce un nunero decinmal, octal (precédelo con un cero,

printf( "lIntroduce un nanero deci mal \"pequefio\" y uno \"grande\":

i hex,

ooct ,

0), y\n

")

udec,

X

NuUmeros de Coma Flotante
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e E,f,g,06G |Leeunvaor de comaflotante. El argumento correspondiente es un
puntero a una variable de coma flotante

6L [Prefijo] Coloca antes de cualquier especificador de conversion de
coma flotante paraindicar que la entrada de datos es un valor de
tipo double o long double

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
float ereal, freal, greal;
doubl e | freal;
| ong doubl e Lfreal;

printf( "Introduce un nanero real: " );
scanf( "% ", & real );

printf( "Introduce un nunero real, con exponente: " );
scanf( "% ", &ereal );

printf( "Introduce otro nunmero real, con exponente: " );

scanf( "%y", &greal );

scanf( "%f %f", & freal, &freal );

printf( "\nHas introducido: " );

printf( "9%. 10f %.12e %. 12g %40. 201 f %940. 20Lf\n", freal,
Lfreal );

return O;

printf( "lIntroduce un nanero real con doble precisién y otro con nmayor aun:

ereal, greal, Ifr¢g

al ,

Caracteresy Cadenas

c Lee un carécter. El argumento correspondiente es un puntero a
char, ningan nulo ("\0') es afiadido

s L ee una cadena de caracteres. El argumento correspondiente es un
puntero auna array detipo char que es suficientemente grande
paraguardar la cadenay un caracter nulo ("\0') final

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>

int main()

{

char c, cadenal 80];

printf( "lIntroduce un caracter: " );
scanf( "%", &c );

printf( "Introduce una cadena de caracteres (sin espacios):
scanf( "%", cadena );
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printf( "\nHas introducido: " );
printf( "\'%\' \"9%\" (% caracteres)\n", c, cadena, strlen(cadena) );

return O;

Conjunto de Busqueda

[caracteresabuscar]  |Buscaen una cadena de caracteres un conjunto de
caracteres que estén guardados en un array

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>
int main()
{

char cadena[ 80], tenp[80];

printf( "Escribe una pal abra, que enpi ece por una vocal: " );

scanf( "% aeiou]", cadena );

scanf( "9%", tenp ); /* Recoger |os caracteres restantes */

printf( "\nS6lo se ha recogido |las prinmeras |etras que sean vocales: \"%\"\n
cadena );

printf( "Escribe otra pal abra, que enpi ece por una consonante (no son vocal eg
)

scanf ( "% "“aeiou]", cadena );

printf( "\nS6lo se ha recogido |las prineras |etras que no sean vocal es: \"%\
cadena );

return O;
}

Miscelaneo

nimeros enteros  |[Prefijo] Coloca antes de un especificador paraindicar la
"anchura de campo" de caracteres, alahorade asignar €l valor
introducido. S6lo se asignarén los primeros x caracteres
especificados por € numero prefijo.

p L ee un puntero de memoria de la misma forma producida
cuando unadireccion de memoria es convertidacon % p en
una sentencia de fprintf, printf, sprintf, vfprintf, vprintf, o
vsprintf

n Guarda el nimero de caracteres entradas hasta ahora en este
fscanf, scanf, o sscanf. El argumento correspondiente es un
puntero a un entero.

% Salta un signo de porcentaje (%) en los datos de entrada

* [Prefijo] Simbolo de supresion de asignacion. Actta como un
comodin para el dato introducido.
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#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
int numl, nun, tam porc;
unsi gned char cadena[ 10];
unsi gned int dia, nes, anyo;
void *nenPtr;

printf( "Introduce un nanero de 6 digitos: " );
scanf ( "9@dyd", &nunt, &nun2 );

uno: % y %\ n\n", nunml, nun® );

printf( "Introduce una pal abra (hasta 10 letras): " );
scanf ( "%%", cadena, & am);

direcci 6n: %\n\n", cadena, tam cadena );

printf( "Introduce una direcci 6n de nenoria, en hexadecimal: " );
scanf( "%", &renPtr );
printf( "La nenoria es: %, y conp datos tiene: %\n\n", nmenPtr

printf( "Introduce un porcentaje (usa el sinbolo %%9: " );
scanf ( "%%%, &porc );
printf( "Introdujiste: %%4n\n", porc );

printf( "Introduce |a fecha de hoy: " );
scanf ( "%l% c%% c%l", &dia, &mes, &anyo );
printf( "Dia: %, Mes: %, Afo: %\n\n", dia, nes, anyo );

return O;

printf( "El nudnero introduci do ha sido separado en 2 nuneros de 3 digitos cad

printf( "La palabra escrita: \"9%\", % caracteres escritos. Comi enza en |la

menPtr );
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Funcion fprintf ANSI C

Libreria: stdio

int fprintf(FILE *stream const char *formato, ...);

Esta funcién envia datos al stream apuntado por stream, bajo el control de la cadena apuntada por for mato
gue especifica cdmo los argumentos posteriores son convertidos parala salida. Si hay argumentos
insuficientes para el formato, e comportamiento no esta definido. Si el formato termina mientras quedan
argumentos, |os argumentos restantes son evaluados (como siempre) pero ignorados. La funcién retorna
control cuando el final de la cadena de formato es encontrado.

Valor de retorno:

Lafuncién fprintf retorna el nimero de caracteres transmitidos, o un valor negativo si un error de salida se ha
producido.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
FI LE *fi chero;

char nonbre[10] = "datos.dat";
unsigned int i;

fichero = fopen( nonbre, "wW' );

printf( "Fichero: % (para escritura) -> ", nonbre );
if( fichero)
printf( "creado (ABIERTO\n" );
el se
{

printf( "Error (NO ABI ERTO\n" );
return 1,

}

fprintf( fichero, "\t 2\t 3\t 4\n" );
fprintf( fichero, "x\tx\tx\tx\n\n" );
for( i=1; i<=10; i++ )
fprintf( fichero, "%\t%\t%\t%\n", i, i*i, i*i*i, i*i*i* ),

fprintf( stdout, "Datos guardados en el fichero: %\n", nonbre );
if( !'fclose(fichero) )

printf( "Fichero cerrado\n" );
el se

{
printf( "Error: fichero NO CERRADO n" );

return 1;
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return O;
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Funcion fputc ANSI C

Libreria: stdio

int fputc(int ¢, FILE *stream;

Esta funcion escribe el carécter indicado por ¢ (convertido aun unsigned char) a stream de salida apuntado por
stream, en la posicion indicada por €l indicador de posicion de ficheros asociado al stream (si esta definido), y
avanza el indicador apropiadamente. Si el fichero no soporta peticiones de posicion, o si €l stream fue abierto con €l
modo de afiado, €l caracter es afiadido al stream de salida

Valor de retorno:

Lafuncién fputc retorna el carécter escrito. Si ocurre un error de escritura, el indicador de error parael stream es
activado y fputc retorna EOF.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

i nt main()
{

char nonbre[ 10] =" dat os. dat ";

FI LE *fi chero;

int i;

fichero = fopen( nonbre, "a" );
printf( "Fichero: % -> ", nonbre );
if( fichero)

printf( "existe o ha sido creado (ABIERTO\n" );
el se

{
printf( "Error (NO ABI ERTO\n" );

return 1;

}

printf( "Escribinos las 18 prineras |etras del abecedario ingles en el fig

%\ n\n", nonbre );
for( i=0; i<18; i++) printf( "%", fputc('a +i, fichero) );

if( !'fclose(fichero) )
printf( "\ nFichero cerrado\n" );
el se

{
printf( "\nError: fichero NO CERRADO n" );

return 1;

}

return O;

her o:
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Funcion fputs ANSI C

Libreria: stdio

I nt fputs(const char *cadena, FILE *strean);

Esta funcion escribe la cadena apuntada por cadena a stream apuntado por stream. El
caracter nulo no es escrito.

Valor de retorno:

Lafuncion fputs retorna EOF si ocurre un error de escritura, Si no, entonces retorna un
valor no negativo.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
char nonbre[ 11] ="dat os2. dat";
FI LE *fichero;

fichero = fopen( nonbre, "W );
printf( "Fichero: % -> ", nonbre );

if( fichero)
printf( "creado (ABI ERTO\n" );
el se
{
printf( "Error (NO ABI ERTO\n" );
return 1,
}

fputs( "Esto es un ejenplo usando \'fputs\'\n", ficher

if( !'fclose(fichero) )
printf( "\ nFichero cerrado\n" );

el se

{
printf( "\nError: fichero NO CERRADO n" );
return 1;

http://localhost/conclase/c/librerias/funpdf.php?fun=fputs (1 de 2) [31/08/2003 15:39:29]

|0);




Funcién fputs

return O;
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Funcion fread ANSI C

Libreria: stdio

size t fread(void *puntero, size t tamanyo, size t nnenb, FILE *strean);

Lafuncion fread recibe, en € array apuntado por punter o, hasta nmemb de elementos cuyo tamafio es
especificado por tamanyo, desde el stream apuntado por stream. El indicador de posicién de ficheros para el
stream (s esta definido) es avanzado por € nimero de caracteres leidos correctamente. Si existe un error, €l
valor resultante del indicador de posicion de ficheros para el stream es indeterminado. Si un elemento es
parcialmente leido, entonces su valor es indeterminado.

Valor de retorno:

Lafuncion fread retorna el nimero de caracteres leidos correctamente, €l cual puede ser menor que nmemb s se
encuentra un error de lectura o un final de fichero. Si tamanyo o nmemb es cero, fread retorna cero, y €l
contenido del array y e estado del stream permanecen invariados.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
FILE *fi chero;
char nonbre[11] = "datos5.dat";
unsigned int dinero[10] = { 23, 12, 45, 345, 512, 345, 654, 287, 567, 1
unsigned int leer[10], i;

fichero = fopen( nonbre, "w" );
printf( "Fichero: % -> ", nonbre );
if( fichero)

printf( "creado (ABIERTO\n" );
el se

{
printf( "Error (NO ABIERTO\n" );

return 1;

}

printf( "Escribiendo cantidades:\n\n" );

for( i=0; i<10; i++)
printf( "%\t", dinero[i] );

fwite( dinero, sizeof(unsigned int), 10, fichero );

printf( "\nLeyendo | os datos del fichero \"%\":\n", nonbre );
rewi nd( fichero );
fread( |eer, sizeof(unsigned int), 10, fichero );

for( i=0; i<10; i++)
printf( "%\t", leer[i] );

if( !'fclose(fichero) )

24 };
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{

}

printf( "\nFichero cerrado\n" );

el se

printf( "\nError: fichero NO CERRADO Nn" );
return 1;

return O;
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Funcion free ANSI C

Libreria: stdlib

void free(void *ptr);

Causa el espacio apuntado por ptr a ser desadjudicado, esto es, ser disponible paraotra
adjudicacion. S ptr es un puntero nulo, no se realizara ninguna accion. Delo
contrario, si el argumento no corresponde a un puntero previamente retornado por la
funcion calloc, malloc, o realloc, o s € espacio ha sido desadjudicado por una llamada

afree oreadloc, el comportamiento no esta definido.

Valor de retorno:

Lafuncion free no retorna ningln valor.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

int main( void )

{
int *nunPtr, i:;
size_t tamanyo=0;

printf( "Introduzca el tamafio de la lista: " );
scanf( "%l", &t amanyo );

put s( "Adjudi canbs espacio a la lista." );
nunPtr = (int *)malloc( tamanyo*si zeof (int) );

for( i1=0; i<tamanyo-1; i++ )
printf( "%, ", nunPtr[i] = rand() %100 + 1 );
printf( "%\n", nunPtr[i] = rand() %100 + 1 );

nunPtr = (int *)realloc( nunPtr, tamanyo/ =2 );
for( i=0; i<tamanyo-1; i ++ )

printf( "%, ", nunPtr[i] );
printf( "%\n", nunPtr[i] );

http://localhost/conclase/c/librerias/funpdf.php?fun=free (1 de 2) [31/08/2003 15:39:40]

printf( "Recortanps la lista a la mtad: %\ n", tamanyjo );
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puts( "Liberanos el espacio." );
free( nunPtr );

return O;
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Funcion freopen ANSI C

Libreria: stdio

FI LE *freopen(const char *nonbre, const char *nodo, FILE *strleam);

Abre un fichero cuyo nombre es |a cadena apuntada por nombrey adjudica un stream aello
apuntado por stream. El argumento modo es usado tal como en la funcion fopen.

La funcién freopen primeramente intenta cerrar cualquier fichero que es asociado con €l
stream especificado. El error de no cerrar el fichero con éxito esignorado. Los indicadores
deerror y final de fichero EOF) para €l stream son borrados.

Valor de retorno:

La funcion freopen retorna un puntero nulo si el proceso de aberturafalla. De no ser asi,
freopen retorna el valor de stream.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()
{
FI LE *fi chero;
char nonbre[ 10] = "datos.dat";
fichero = fopen( nonbre, "W );
printf( "Fichero: % (para escritura) -> ", nonbre );
if( fichero)
printf( "creado (ABIERTO\n" );
el se
{
printf( "Error (NO ABI ERTO\n" );
return 1;
}
printf( "Fichero: % (para |lectura) -> ", nonbre );
if( freopen(nonbre, "r", fichero) == NULL )
{
printf( "Error (NO ABI ERTO\n" );
return 1;
}

el se printf( "listo para |leer (ABIERTO\n" );
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if( !'fclose(fichero) )
printf( "Fichero cerrado\n" );
el se

{
printf( "Error: fichero NO CERRADO n" );

return 1;

}

return O;
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Funcion frexp ANSI C

Libreria: math

doubl e frexp(doubl e valor, int *exp);

Parte en dos €l numero de coma flotante en una fraccion normalizaday un entero con
potenciaala 2. Guarda el entero en el objecto int apuntado por exp.

Valor de retorno:

Lafuncion frexp retornael valor de x tal que x es un double con magnitud en el
intervalo [1/2, 1] o cero, y valor =x * 2"&P_ S valor es cero, ambas partes del
resultado son cero.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()
{
doubl e val or = 1.00, resultado;
int *exp = 2;
resultado = frexp( valor, exp );
printf( "frexp( %, % ) = %\n", valor, *exp, resultgdo );
return O;
}
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Funcion fscanf ANSI C

Libreria: stdio

int fscanf(FILE *stream const char *formato, ...);

Esta funcion recibe datos del stream apuntado por stream, bajo € control de la cadena apuntada por
formato que especifica las secuencias de entrada permitadas y como han de ser convertidas parala

asignacion. Si hay argumentos insuficientes para el formato, el comportamiento no esta definido. Si el

formato termina mientras quedan argumentos, |os argumentos restantes son eval uados (como siempre) pero

ignorados. La funcion retorna control cuando el final de la cadena de formato es encontrado.

Valor de retorno:

La funcion fscanf retorna el nimero de datos de entrada asignados, que puede ser menor que ofrecido,
incluso cero, en el caso de un error de asignacion. Si un error de entrada ocurre antes de cualquier
conversion, lafuncion fscanf retorna el valor de lamacro EOF.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
FI LE *fichero;
char nonbre[ 10] = "datos.dat";
unsigned int i, x1, x2, x3, x4,

fichero = fopen( nonbre, "r" );

printf( "Fichero: % (para lectura) -> ", nonbre );
if( fichero)
printf( "existe (ABIERTO\n" );
el se
{

printf( "Error (NO ABI ERTO\n" );
return 1,

}

printf( "Datos |eidos del fichero: %\n", nonbre );

printf( "Esto es un ejenplo de usar la funcion \'"fprintf\'\n" );
printf( "\t 2\t 3\t 4\n" );

printf( "x\tx\tx\tx\n\n" );

fscanf( fichero, "\t 2\t 3\t 4\n" );

fscanf ( fichero, "x\tx\tx\tx\n\n" );

for( i=1; i<=10; i++)

{
fscanf( fichero, "%l\t%l\t %\t %\ n", &x1, &2, &x3, &4 );
printf( "%\t%l\t%\t%l\n", x1, x2, x3, x4 );
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if( !'fclose(fichero) )
printf( "Fichero cerrado\n" );
el se

{
printf( "Error: fichero NO CERRADO n" );

return 1;

}

return O;

http://localhost/conclase/c/librerias/funpdf.php?fun=fscanf (2 de 2) [31/08/2003 15:39:52]



Funcion fseek

Funcion fseek ANSI C

int fseek(FILE *stream |ong int desplazam ento, int origen);

Lafuncion fseek activa €l indicador de posicion de ficheros para el stream apuntado por stream. Paraun stream
binario, la nueva posicién, medido en caracteres del principio del fichero, es obtenida mediante lasumade
desplazamiento y la posicion especificada por origen. La posicién especificada es €l comienzo del fichero si origen
es SEEK _SET, dl valor actual del indicador de posicion defichero si es SEEK CUR, o final defichero si es
SEEK_END. Un stream binario realmente no necesita soportar |lamadas a fseek con un valor de origen de

SEEK END. Para un stream de texto, o bien desplazamiento sera cero, o bien desplazamiento sera un valor
retornado por unallamada anterior alafuncion ftell al mismo streamy origen sera SEEK _SET. Unallamada correcta
alafuncién fseek despeja el indicador de final de fichero para el stream y deshace cualquier efecto producido por la
funcion ungetc en el mismo stream. Después de una llamada a fseek, la siguiente operacién en un stream de
actualizacion puede ser de entrada o salida.

Valor de retorno:

Lafuncion fseek retorna un valor distinto a cero sélo si una peticién no se pudo satisfacer.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>

int main()

{
char nonbre[11] = "datos4.dat", nensaje[81]="";
FI LE *fichero;
long int comienzo, final;

fichero = fopen( nonbre, "r" );
printf( "Fichero: % ->", nonbre );

if( fichero)
printf( "existe (ABIERTO\n" );
el se
{
printf( "Error (NO ABIERTO\n" );
return 1;
}
if( (comenzo=ftell( fichero)) <0 ) printf( "ERROR ftell no ha funci ongdo\n"
)i
el se printf( "Posicion del fichero: %\n\n", com enzo );

fseek( fichero, OL, SEEK END );
final = ftell( fichero );

fseek( fichero, OL, SEEK SET );

fgets( nensaje, 80, fichero );

printf( "Tamafio del fichero \"%\": %l bytes\n", nonbre, final-comenzo+l );
printf( "Mensaje del fichero:\n%\n", nensaje );

printf( "\nTamafio del nmensaje (usando strlen): %\ n", strlen(nmensaje) );

if( !fclose(fichero) )

http://localhost/conclase/c/librerias/funpdf.php?fun=fseek (1 de 2) [31/08/2003 15:39:57]



Funcion fseek

printf( "Fichero cerrado\n" );
el se

{
printf( "Error: fichero NO CERRADO n" );

return 1;

}

return O;
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Funcion fsetpos ANSI C

Libreria: stdio

int fsetpos(FILE *stream const fpos_t *posicion);

La funcion fsetpos activa €l indicador de posicion de ficheros para el stream apuntado por stream
segun € valor del objeto apuntado por posicion, € cual serd un valor obtenido de unallamada
previa alafuncion fgetpos del mismo stream. Una llamada correcta a la funcién fsetpos despeja el

indicador de final defichero parael stream y deshace cualquier efecto producido por lafuncion
ungetc en el mismo stream. Después de una llamada a fsetpos, la siguiente operacién en un stream

de actualizacion puede ser de entrada o salida.

Valor de retorno:

La funcion fsetpos retorna cero si esllevada a cabo con éxito. Si fala, lafuncién retorna un valor
distinto a cero y guarda un valor positivo, segin la definicion de laimplementacion, en errno.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

i nt main()
{
char nonbre[ 11]
nmensaj e[ 81]
FI LE *fi chero;
f pos_t posicion=0, com enzo;

"dat os4. dat ",
"Esto es nua rpueba usando fgetpos y fsetpos."|

fichero = fopen( nonbre, "wt" );
printf( "Fichero: % -> ", nonbre );

i f( fichero )
printf( "creado (ABI ERTO\n" );
el se
{
printf( "Error (NO ABIERTO\n" );
return 1;
}

fgetpos( fichero, &com enzo );
printf( "Posicion del fichero: %\ n", posicion );

fprintf( fichero, nensaje );
printf( "\nEscrito: \"%\"\n", nensaje );

fgetpos( fichero, &posicion );
printf( "Posicion del fichero: %\ n", posicion);
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fsetpos( fichero, &com enzo );
fprintf( fichero, "%", "Esto es una prueba" );

fget pos( fichero, &posicion );
printf( "Posicion del fichero: %\ n", posicion);

rewi nd( fichero );

fget pos( fichero, &posicion );
printf( "Posicion del fichero: %\ n", posicion);

printf( "\nLeyendo del fichero \"%\"\n", nonbre );
fgets( nensaje, 81, fichero );
printf( "\"%\"\n\n", nensaje );

fgetpos( fichero, &posicion );
printf( "Posicion del fichero: %\ n", posicion );

if( !'fclose(fichero) )
printf( "Fichero cerrado\n" );

el se

{
printf( "Error: fichero NO CERRADO n" );
return 1;

}

return O;

printf( "Corregiendo errores...Escrito: \"Esto es una prueba\"\

printf( "\"Rebobi nando\" el fichero -> Vuelta al com enzo\n" );
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Funcion ftell ANSI C

long int ftell (FILE *stream;

Lafuncion fseek obtiene el valor actual del indicador de posicion de fichero parad stream apuntado por stream. Para
un stream binario, €l valor es el nimero de caracteres desde el principio del fichero. Para un stream de texto, su
indicador de posicién de fichero contiene informacion no especificado, servible alafuncion fseek pararetornar el
indicador de posicion de fichero para €l stream a su posicién cuando se llamo a ftell; la diferencia entre los dos valores
de retorno no es necesariamente una medida real del nimero de caracteres escritos o leidos.

Valor de retorno:

Lafuncion ftell retorna el valor del indicador de posicion de fichero para el stream, si setiene éxito. Si falla, lafuncion
ftell retorna-1L y guardaun valor positivo, seglin la definicidn de laimplementacion, en errno.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>

int main()

{
char nonbre[ 11] = "datos4.dat", nensaje[81]="";
FI LE *fi chero;
| ong int com enzo, final;

fichero = fopen( nonbre, "r" );
printf( "Fichero: % -> ", nonbre );

if( fichero)
printf( "existe (ABIERTO\n" );
el se
{
printf( "Error (NO ABIERTO\n" );
return 1;
}
if( (comenzo=ftell( fichero )) < 0) printf( "ERROR: ftell no ha funci ongdo\n"
)
el se printf( "Posicion del fichero: %\ n\n", comnienzo );

fseek( fichero, OL, SEEK END );
final = ftell( fichero );

fseek( fichero, OL, SEEK SET );

fgets( nensaje, 80, fichero );

printf( "Tamaco del fichero \"%\": %l bytes\n", nonbre, final-conienzo+l );
printf( "Mensaje del fichero:\n%\n", nensaje );

printf( "\nTamaeo del nensaje (usando strlen): %\ n", strlen(nensaje) );

if( !fclose(fichero) )
printf( "Fichero cerrado\n" );
el se

{
printf( "Error: fichero NO CERRADO n" );
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return 1;

}

return O;
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Funcion fwrite ANSI C

Libreria: stdio

Lafuncion fwrite envia, desde €l array apuntado por punter o, hasta nmemb de elementos cuyo tamafio es
especificado por tamanyo, a stream apuntado por stream. El indicador de posicién de ficheros para el stream
(si estadefinido) es avanzado por €l nimero de caracteres escritos correctamente. Si existe un error, €l valor
resultante del indicador de posicién de ficheros para el stream es indeterminado.

Valor de retorno:

Lafuncion fwrite retorna el nimero de caracteres escritos correctamente, el cual puede ser menor que nmemb,
pero sdlo si se produce un error de escritura.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
FILE *fichero;
char nonbre[11] = "datos5.dat";
unsi gned int dinero[10] = ;
unsigned int leer[10], i;

fichero = fopen( nonmbre, "wt" );
printf( "Fichero: % ->", nonbre );
if( fichero)

printf( "creado (ABIERTO\n" );
el se

{
printf( "Error (NO ABIERTO\n" );

return 1;

}

printf( "Escribiendo cantidades:\n\n" );

for( i=0; i<10; i++)
printf( "%\t", dinero[i] );

fwite( dinero, sizeof(unsigned int), 10, fichero );

printf( "\nLeyendo | os datos del fichero \"%\":\n", nonbre );
rewi nd( fichero );
fread( |eer, sizeof(unsigned int), 10, fichero );

for( i=0; i<10; i++)
printf( "%\t", leer[i] );

if( !'fclose(fichero) )
printf( "\'nFichero cerrado\n" );
el se
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{
printf( "\nError:
return 1;
}
return O;
}

fi chero NO CERRADO n" );
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Funcion getc ANSI C

Libreria: stdio

int getc(FILE *strean);

Esta funcion es equivalente a fgetc, excepto que si es implementado como una macro, puede
evaluar stream mas de unavez - el argumento deberia ser una expresion sin efectos secundarios.

Valor de retorno:

Lafuncidn getc retorna el caracter siguiente desde el stream de entrada apuntado por stream. Si €
stream esta en €l final defichero, € indicador del final de fichero para el stream es activado y getc
retorna EOF. Si ocurre un error de lectura, el indicador de error para el stream es activado y getc

retorna EOF.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
char nonbre[ 10] ="dat os. dat";
FI LE *fi chero;
int i;

fichero = fopen( nonbre, "r" );
printf( "Fichero: % -> ", nonbre );
if( fichero)

printf( "existe (ABIERTO\n" );
el se

{
printf( "Error (NO ABI ERTO\n" );

return 1;

}

for( i=1; 1<=18; i++) printf( "%", getc(fichero) );

if( !'fclose(fichero) )
printf( "\nFichero cerrado\n" );
el se

{
printf( "\nError: fichero NO CERRADO n" );

return 1;
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return O;
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Funcion getchar ANSI C

i nt getchar(void);

Esta funcion es equivalente a getc con € argumento stdin.

Valor de retorno:

Lafuncion getchar retorna el caracter siguiente desde el stream de entrada apuntado por stream. Si € stream estaen el
final de fichero, €l indicador del final de fichero para el stream es activado y getchar retorna EOF. Si ocurre un error de

lectura, el indicador de error para el stream es activado y getchar retorna EOF.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()
{
char nonbre[ 20] ="";
int i;
printf( "Elige el nunero en el nenu:\n\n" );
printf( "1 - Cargar fichero\n2 - Guardar en un fichero\n3 - Qras operaci oneg\n4 -
Mostrar datos\nO - Salir\n\n );

printf( "Opcion: " );
printf( "\nHas el egido: %", getchar() );

return O;
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Funcion getenv ANSI C

Libreria: stdlib

char *getenv(const char *nonbre);

Busca una"lista de entorno”, proporcionado por el entorno local, para una cadena que
emparej e la cadena apuntada por nombre. El conjunto de nombres del entorno y el método
para alterar lalista de entorno estan definidos segun laimplementacion.

Valor de retorno:

Lafuncién getenv retorna un puntero a la cadena asociado con € miembro emparejado de
lalista. La cadena que apunta a ello no sera modificado por €l programa, pero puede ser
sobreescrito por unallamada posterior alafuncién getenv. Si e nombr e especificado no
puede ser encontrado, un puntero nulo es retornado.

Ejemplo:
#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
int main( void )
{
char *directorioPtr, *pathPtr;
pat hPtr = getenv( "PATH' );
puts( "La lista de directorios en el PATH es | a siguientgq:
directorioPtr = strtok(pathPtr, ";\n" );
puts( directorioPtr );
while( (directorioPtr = strtok(NULL, ";\n")) != NULL )
puts( directorioPtr );
return O;
}
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Libreria: stdio

char *gets(char *cadena);

Estafuncion lee caracteres desde el stream apuntado por stream stdin, en € array
apuntado por cadena, hasta que se encuentre un final de fichero (EOF) o un caréacter de

linea nueva es leido. Cualquier caracter de linea nueva es descartado, y un caracter
nulo es escrito inmediatamente después del Ultimo caracter leido en el array.

Valor de retorno:

Lafuncion gets retorna cadena s es realizada con éxito. Si un final de fichero (EOF)
es encontrado y ningun caracter hasido leido en el array, entonces e contenido del
array permanece invariable y un puntero nulo es retornado. Si ocurre un error de

lectura durante el proceso, el contenido del array es indeterminado y un puntero nulo es
retornado.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
int main()
{

char oracion[81];

printf( "Escribe una oracion:\n");
printf( "\nHas escrito: \"%\"\n", gets(oracion) );

return O;
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Funcion gmtime ANSI C

struct tm*gntinme(const tine_t *tienpoPtr);

Lafuncion gmtime convierte el tiempo en formato condensado apuntado por tiempoPtr en el tiempo en formato
separado, expresado como Tiempo Universal Coordenada (UTC).

Valor de retorno:

Lafuncion gmtime retorna un puntero a objeto, o un puntero nul st UTC no esta disponible.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <tine. h>

int main( void)
{
long int i=0;
tinme_t com enzo, final;
struct tm *ti enpoComi enzoPtr, *tienpoFinal Ptr;

comenzo = tinme( NULL );
fOI’( |:O, |<10000, |++) pr|ntf( no_mn )'
final = time( NULL );

printf( "Com enzo: % s\n", comienzo );

printf( "Final: % s\n", final );

printf( "Ninero de segundos transcurridos desde el conienzo del programa: %
difftime(final, com enzo) );

ti enmpoCom enzoPtr = gnmtine( &com enzo );

ti empoFinal Ptr = gntinme( & inal );

printf( "Com enzo: %\n", asctine(tienpoCom enzoPtr) );
printf( "Final: %\n", asctine(tienpoFinalPtr) );

return O;

s\ n"
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Funcion labs ANSI C

Libreria: stdlib

l ong int labs(long int num;

Similar a abs, excepto que el argumento es de tipo long int.

Valor de retorno:

Lafuncion labsretorna el valor absoluto (detipo long int).

Ejemplo:

#i ncl ude <stdlib. h>

#i ncl ude <stdi o. h>

i nt main()

{
l ong int num
puts( "Escriba un nunero entero:" );
scanf( "%", &num);
printf( "labs( % ) = %d\n", num |abs(num );
return O;

}
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Funcion Idexp ANSI C

Libreria: math

doubl e | dexp(doubl e x, int exp);

Multiplica un nimero de comaflotante y un entero con potenciaala 2. Puede
producirse un error de recorrido.

Valor de retorno:

Lafuncion Idexp retorna el valor de x multiplicado por 2 elevado ala potencia de exp,
esdecir, x * 2 €xp,

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()
{
double x = 1.00;
int exp = 2;
printf( "ldexp( %, % ) = %\n", x, exp, |dexp(x,exp)
return O,
}
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Funcion Idiv ANSI C

Libreria: stdlib

[div_t Idiv(long int num long int denom;

Similar alafuncion div, excepto que los argumentos son de tipo long int.

Valor de retorno:

Lafuncion ldiv retornala estructurade tipo Idiv_t, conteniendo el cocientey €l resto (detipo long int).

Ejemplo:

#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
ldiv_t |d;
long int num denom

puts( "Escriba el numerador y el denom nador (separados por
scanf( "% %", &um &denom);
Id = Idiv( num denom);

ld.rem);

return O;

un espaci o)[: "

printf( "ldiv( %d, %d ) : cociente = %, resto = %\ n", num denom |d.
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Funcion local econv

Funcion localeconv ANSI C

struct |conv *|ocal econv(void );

La funcién local econv asigna los componentes de un objeto con tipo struct [conv con valores apropiados para €l
formateo de cantidades numéricas (monetariasy otras) segun las reglas de lalocalidad actual.

Los miembros de la estructura con tipo char * son punteros a cadenas, cualquiera de ellos (excepto
decimal_point) puede apuntar a" ", paraindicar que &l valor no esta disponible en lalocalidad actual o esde
longitud cero. Los miembros con tipo char no son nimeros negativos, cualquiera de ellos puede ser CHAR_ MAX
paraindicar que el valor no esta disponible en lalocalidad actual. Los miembros incluyen los siguientes:

char *decimal_point

El carécter de la coma decimal usado paraformatear cantidades no monetarias.

char *thousands_sep

El carécter usado para separa grupos de digitos antes del carécter de la coma decimal en cantidades formateadas
No monetarias.

char *grouping

Una cadena cuyos elementos indican el tamafio de cada grupo de digitos en cantidades formateadas no
monetarias.

char *int_curr_symbol

El simbolo internacional de la unidad monetaria aplicable alalocalidad actual. Los tres primeros caracteres
contienen el simbolo internaciona de la unidad monetaria con acorde con aquéllos especificados en 1SO
4217:1987. El cuarto caracter (inmediatamente precediendo el caracter nulo) es el carécter usado para separar el
simbolo internaciona de la unidad monetaria de la cantidad monetaria.

char *currency_symbol

El simbolo local de la unidad monetaria aplicable alalocalidad actual.

char *mon_decimal_point

La coma decimal usada paraformatear cantidades monetarias.

char *mon_thousands_sep

El separador de grupos de digitos antes de la coma decimal en cantidades formateadas monetarias.

char *mon_grouping

Una cadena cuyos elementos indican el tamafio de cada grupo de digitos en cantidades formateadas monetarias.

char *positive _sign
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L a cadena usada paraindicar valores no negativos de cantidades formateadas monetarias.
char *negative sign

L a cadena usada paraindicar valores negativos de cantidades formateadas monetarias.
char int_frac digits

El nmero de digitos fraccionarios (aguéll os después de la coma decimal) para ser mostrado en una cantidad
internacionalmente formateada monetaria.

char frac_digits

El nimero de digitos fraccionarios (aguéll os después de la coma decimal) para ser mostrado en una cantidad
formateada monetaria.

char p_cs precedes

Asignado 1 6 O acurrency_symbol respecitvamente precede o sucede el valor para una cantidad formateada
monetaria no negativa.

char p_sep by space

Asignado 1 6 0 acurrency_symbol respecitvamente esta o no esta separado por un espacio del valor para una
cantidad formateada monetaria no negativa.

char n_cs precedes

Asignado 1 6 0 acurrency_symbol respectivamente precede o sucede € valor para una cantidad formateada
monetaria negativa.

char n_sep by space

Asignado 1 6 O acurrency_symbol respecitvamente esta o no esta separado por un espacio del valor para una
cantidad formateada monetaria negativa.

char p_sign_posn

Asignado un valor indicando la posicién del signo positivo (positive_sign) para una cantidad formateada
monetaria no negativa.

char n_sign_posn

Asignado un valor indicando la posicién del signo negativo (negative_sign) para una cantidad formateada
monetaria negativa.

L os elementos de grouping y mon_grouping son interpretados segun lo siguiente:

CHAR MAX No se realiza méas agrupaciones

0 El elemento anterior ha de ser usado repetidamente para el resto
delosdigitos
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otro El valor entero es el nimero de digitos que forman parte del
grupo actua. El elemento posterior es examinado para
determinar €l tamafio del siguiente grupo de digitos antes del
grupo actual.

Losvaoresdep_sign_posn y n_sign_posn son interpretados seguin |os siguiente:

0 Los paréntesis rodean la cantidad y current_symbol

1 Lacadenade signo precede la cantidad y current_symbol

2 Lacadenade signo sucede la cantidad y current_symbol

3 Lacadena de signo inmediatamente precede la cantidad y current_symbol
4 Lacadena de signo inmediatamente sucede la cantidad y current_symbol

Valor de retorno:

Lafuncién localeconv retorna un puntero a objeto rellenado. La estructura apuntado por el valor retornado no
serd modificado por el programa, pero puede ser sobreescrito por una llamada posterior alafuncion.localeconv.
Ademés, llamadas a la funcion setlocale con categorias LC ALL, LC MONETARY, o LC NUMERIC pueden

sobreescribir e contenido de la estructura.

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <l ocal e. h>
#i ncl ude <string. h>

int main()

{

struct |conv *lcPtr;
char *s;

printf( "Localidad: \"%\"\n\n", setlocale( LCALL, "C" ) );

| cPtr = Il ocal econv();

printf( "deciml point = \"%\"\t\t", | cPtr->deci mal _point );
printf( "thousands_sep = \"%\"\n", | cPtr->thousands_sep );
printf( "grouping = \"9%s\"\t\t\t", | cPtr->grouping );

printf( "int_curr_synmbol = \"%\"\n", [ cPtr->int_curr_synbol );
printf( "currency_synbol = \"%\"\t\t", |cPtr->currency_synbol );
printf( "nmon_deciml point = \"%\"\n", |cPtr->non_deci mal _point );
printf( "nmon_grouping = \"9%\"\t\t", | cPtr->nmon_grouping );
printf( "positive_sign = \"%\"\n", | cPtr->positive_sign );
printf( "negative_sign = \"%\"\n", | cPtr->negative_sign );
printf( "int _frac_digits = (char) %\t", lcPtr->int_frac_digits );
printf( "frac_digits = (char) %\ n", lcPtr->frac_digits );
printf( "p_cs _precedes = (char) %\t", | cPtr->p _cs_precedes );
printf( "p_sep_by space = (char) %\ n", | cPtr->p_sep by space );
printf( "n_cs_precedes = (char) %\t", | cPtr->n_cs_precedes );
printf( "n_sep_by space = (char) %\n", | cPtr->n_sep_by_space );
printf( "p_sign_posn = (char) %l\t", | cPtr->p_sign_posn );
printf( "n_sign_posn = (char) %\ n", | cPtr->n_sign_posn );

printf( "\nCanbi anos al gunas vari abl es para concordar con |a |l ocalidad dg "
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printf( "Espafia:\n" )
| cPtr->deci mal _poi nt "o
| cPtr->t housands_sep = ".";
| cPtr->grouping = "3";

printf( "deciml point = \"%\"\n", | cPtr->deci mal _point );
printf( "thousands_sep = \"%\"\n", | cPtr->thousands_sep );
printf( "grouping = \"%\"\n", | cPtr->grouping );

return O;
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Funcion localtime ANSI C

Libreria: time

struct tm*localtine(const tine_t *tienpoPtr);

Lafuncion localtime convierte el tiempo en formato condensado apuntado por
tiempoPtr en e tiempo en formato separado, expresado como el tiempo local.

Valor de retorno:

Lafuncion localtime retorna un puntero al objeto.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <tine. h>

int main()

{ . .
tinme_t tienpo;
char cad[ 80];
struct tm*tnPtr;

tienpo = tinme(NULL);
tmPtr = localtinme(&tienpo);
strftime( cad, 80, "% %M %5, Y%A de 9B de %", tnPtr );

printf( "La hora local es: %\n", asctine(tnPtr) );
printf( "La hora y fecha |ocales son: %\n", cad );

return O;
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Funcion log ANSI C

Libreria: math

doubl e | og(doubl e x);

Calcula€l logaritmo natural (o neperiano). Puede producirse un error de dominio s el
argumento es negativo. Puede producirse un error de recorrido si el argumento es cero.

Valor de retorno:

Lafuncion retorna el logaritmo natural, es decir, In x.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
doubl e x = 6.54321,;
printf( "log( % ) = %\n", x, log(x) );
return O,

}
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Funcion logl10 ANSI C

Libreria: math

doubl e | 0g1l0(doubl e x);

Calcula el logaritmo en base 10 de x. Puede producirse un error de dominio si €
argumento es negativo. Puede producirse un error de recorrido si el argumento es cero.

Valor de retorno:

Lafuncion retorna el logaritmo en base 10, es decir, log x.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
doubl e x = 6.54321,;
printf( "loglo( % ) = %\n", x, loglO(x) );
return O,

}
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Funcion longjmp ANSI C

voi d | ongj np(j np_buf entorno, int valor);

Restaura el entorno guardado por lainvocacion més reciente de la funcidn setjmp en lamisma

invocacion del programa, con e argumento correspondiente entorno. Si no ha habido tal invocacion, o
si unafuncién conteniendo lainvocacion de la funcion setjmp haterminado la g ecucion en € interino,

el comportamiento no esta definido.

Todos |os objetos accesibles tienen valores como en el momento longjmp fue llamada, excepto que los
valores de |os objetos de duracién de almacenaje automatico que son locales ala funcidn conteniendo
lainvocacion de lafuncion correspondiente setjmp que no son del tipo volatile y han sido cambiados
entre lainvocacion de setjmp y lainvocacion longjmp son indeterminados.

Mientras se saltalas [lamadas usuales a funciones y los mecanismos de retorno, longjmp gjecutara
correctamente en contexto de interruptores, sefiades, y cualquiera de sus funciones asociadas. Sin
embargo, si lafuncion longjmp es invocada desde un controlador de sefiales anidado (esto es, desde una
funcién invocada como e resultado de una sefial generada durante el proceso de otra sefial), el
comportamiento no esta definido.

Después de que longjmp es completada, la gjecucién del programa continliacomo si lainvocacion
correspondiente de la funcion setjmp acabara de retornar el valor especificado por valor. Lafuncion

longjmp no puede causar la funcidn setjmp retornar el valor 0; si valor es 0, lafuncion setjmp retorna el
valor de 1.

Valor de Retorno:

Esta funcidn no retorna ningun valor.

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <setj np. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

void salto( jnp_buf saltinbanqui, int v )

{
| ongj np( sal ti mbanqui, v );
}
int main()
{

i nt val or;
j mp_buf ent orno;

printf( "longjnp y setjnp son una forma de sinmular el \'goto\'\n\ln" );
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val or );

nonment o de setjnmp() */

val or = setjnp( entorno ); /* Vol verenos aquj */
if( valor '=0)
{
printf( "Longjnp con el valor: %l\n",
exit( valor );
}
printf( "Vanbs a saltar ... \n" );
salto( entorno, 1 ); /* Salta al
return O;
}
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Funcion malloc ANSI C

Libreria: stdlib

void *mal | oc(size t tamanyo);

Adjudica espacio para un objeto, cuyo tamafio es especificado por tamanyo y cuyo

valor es indeterminado.

Valor de retorno:

Lafuncion malloc retorna un puntero nulo o un puntero al espacio adjudicado.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

int main( void)

{
int *nunPtr, i;
size_t tamanyo=0;

printf( "Introduzca el tamano de la lista: " );
scanf ( "%l", & amanyo );

puts( "Adjudi canbs espacio a la lista." );
nunPtr = (int *)malloc( tamanyo*si zeof (int) );

for( i=0; i<tamanyo-1; i++ )
printf( "%\n", nunPtr[i] = rand() %100 + 1 );

nunmPtr = (int *)realloc( nunPtr, tamanyo/ =2 );
printf( "Recortanps la lista a la mtad: %\ n",
for( 1=0; i<tamanyo-1; |++ )

printf( "%, ", nunPtr[i] );
printf( "%\n", nunPtr[i] );

puts( "Liberanps el espacio." );
free( nunPtr );
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return O;
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Funcion mblen ANSI C

Libreria: stdlib

i nt nbl en(const char *cad, size t n);

Si cad no es un puntero nulo, lafuncién mblen determina el nimero de bytes contenidos en el caréacter
multibyte apuntado por cad. Si cad es un puntero nulo, lafuncién mblen retorna un valor distinto a cero o
cero, si los codigos del caracter multibyte, respectivamente, pueden ser o no ser codificados.

Valor de retorno:

Si cad no es un puntero nulo, lafuncién mblen retorna o bien O (si cad apunta a un carécter nulo), o €
numero de bytes que son contenidos en el caracter multibyte (si los siguientes n o menores bytes forman un
caracter multibyte vdido), o -1 (si no forman un caracter multibyte valido).

Ejemplo:

/* Ejenplo sacado de | a ayuda de Borl and */

#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <stdi o. h>

int main()
{ o
i nt X;
char *nmbchar = (char *)calloc(l, sizeof( char));
wchar t wchar =L a';
wchar _t *pwcnul | = NULL;

wchar _t *pwchar (wchar _t *)calloc(1l, sizeof( wchar_t ));

printf( "Convertir un caracter ancho a un caracter multibyte:\n" );
x = wetonb( nbchar, wchar);

printf( "\tCaracteres convertidos: %\n", x );

printf( "\tCaracter multibyte: %\ n\n", nbchar );

printf( "Tamafio del caracter multibyte (segun nblen): %\n", nblen(nchar,

MB_CUR _MAX) );

printf( "Convertir caracter nultibyte de nuevo a un caracter ancho:\nf" );

x = nbtowc( pwchar, nbchar, MB CUR MAX );
printf( "\tBytes convertidos: %\n", x );
printf( "\tCaracter ancho: %\n\n", pwchar );

printf( "lIntentar convertir cuando el destinatario es nulo (NULL)\n"
printf( " retorna la longitud del caracter multibyte: " );

x = nbtowc( pwcnull, nmbchar, MB_CUR MAX );

printf( "%\n\n", x );

N

printf( "Intenta convertir un puntero nulo (NULL) a un" );
printf( " caréacter ancho:\n" );
nmbchar = NULL;
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x = nmbtowc( pwchar, nbchar, MB_CUR MAX );
printf( "\tBytes convertidos: %\n", x );

return O;
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Funcion mbstowcs ANSI C

Libreria: stdlib

|

size t nbstows(wchar t *wcharsPtr, const char *cad, size t n);

La funcion mbstowcs convierte una secuenca de caracteres multibyte que empiezan en el estado
inicial de traslado del array apuntado por cad en una secuencia codigos correspondientes y guarda
no més de n codigos en un array apuntado por wchar sPtr. Ninguno de los caracteres multibyte que
siguen después de un caracter nulo (el cual es convertido en un codigo con valor cero) sera
examinado o convertido. Cada carécter multibyte es convertido como si hubiese llamado ala
funcién mbtowc, excepto que el estado de traslado de la funcion mbtowc no es afectado.

No més de n elementos serdn modificados en el array apuntado por wchar sPtr. El comportamiento
de copiado entre objetos que se superimponen no esta definido.

Valor de retorno

Si un carécter multibyte es encotrado, la funcién mbstowcs retorna (size _t)-1. De lo contrario, la
funcion mbstowcs retorna el nimero de elementos modificados del array, sin incluir un cédigo para
el caracter nulo, s existe.

Ejemplo

/* Ejenpl o sacado de | a ayuda de Borland */

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

i nt mai n(voi d)
{ .
int Xx;
char *mbst
wchar t *pwst
wchar t *pwc

(char *)mal | oc( MB_CUR_NMAX) ;
L"H";
(wchar t *)mall oc(sizeof ( wchar t));

printf( "MB_ CUR MAX = %\ n\n", MB CUR MAX );

printf( "Convertir a una cadena nultibyte:\n" );
X = wcstonbs( nbst, pwst, MB CUR MAX );

printf( "\tCaracteres convertidos %\n", x );
printf( "\tVal or hexadeci mal del priner"” );
printf( " caracter nultibyte: % 4x\n\n", nbst );

printf( "Convertir de nuevo a una cadena de caracteres anchas:\|n"

x = nbstowcs( pwe, nbst, MB CUR MAX );
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printf( "\tCaracteres convertidos: %w\n",x );
printf( "\tVal or hexadeci mal del priner" );
printf( " caracter ancho: %. 4x\n\n", pwc );

return O;
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Funcion mbtowc ANSI C

Libreria: stdlib

int nbtowc(wchar _t *wcharPtr, const char *cad, size_t n);

Si cad no es un puntero nulo, la funcién mbtowc determina el nimero de bytes contenidos en el caracter
multibyte apuntado por cad. Entonces determina el codigo para el valor del tipo wchar_t que corresponde a
un carécter multibyte. (El valor del codigo correspondiendo al caracter nulo es cero). Si e carOcter
multibyte es valido y wchar Ptr no es un puntero nulo, la funcion mbtowc guarda el cddigo en el objeto
apuntado por wchar Ptr. Al menos n bytes del array apuntado por cad serédn examinados.

Valor de retorno:

Si cad es un puntero nulo, lafuncion mblen retorna un valor distinto a cero o cero, si los codigos del

carécter multibyte, respectivamente, pueden ser 0 no ser codificados. Si cad no es un puntero nulo, la
funcién mblen retorna o bien O (si cad apunta a un caracter nulo), o el nimero de bytes que son contenidos
en el carécter multibyte (si 10s siguientes n 0 menores bytes forman un caracter multibyte valido), o -1 (s no
forman un caracter multibyte valido). En ningin caso, €l valor retornado serdmayor quen o el valor dela
macro MB_CUR _MAX.

Ejemplo:

/* Ej enpl o sacado de | a ayuda de Borl and */

#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <stdi o. h>

int main()
{ .
i nt X;
char *nmbchar = (char *)calloc(l, sizeof( char));
wchar t wchar =L a';
wchar t *pwcnul | = NULL;

wchar _t *pwchar (wchar _t *)calloc(l, sizeof( wchar_t ));

printf( "Convertir un caracter ancho a un caracter multibyte:\n" );
x = wetonmb( nbchar, wchar);

printf( "\tCaracteres convertidos: %\n", x );

printf( "\tCaracter multibyte: %\ n\n", nbchar );

printf( "Tamafo del caréacter nultibyte (segun nblen): %\n", nblen(nchar,

MB_CUR _MAX) );
printf( "Convertir caracter nmultibyte de nuevo a un caréacter ancho:\nf" );

x = nmbtowc( pwchar, nbchar, MB_CUR MAX );
printf( "\tBytes convertidos: %\n", Xx );
printf( "\tCaréacter ancho: %\ n\n", pwchar );

printf( "lIntentar convertir cuando el destinatario es nulo (NULL)\n"
printf( " retorna la longitud del caracter multibyte: " );
x = mbtowc( pwcnull, nbchar, MB_CUR MAX );

p—d
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printf( "%\n\n", x );

printf( "Intenta convertir un puntero nulo (NULL) a un" );
printf( " caracter ancho:\n" );

mbchar = NULL;

x = mbtowc( pwchar, nmbchar, MB_CUR MAX );

printf( "\tBytes convertidos: %\n", X );

return O;
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Funcion memchr ANSI C

Libreria: string

void *nmenchr(const void *s, int c, size t n);

Localizala primera aparicion del carécter ¢ (convertido aunsigned char) en los
primeros n caracteres (cada uno interpretado como un unsigned char) del objeto
apuntado por s.

Valor de retorno:

Lafuncion retorna un puntero a caracter localizado, o un puntero nulo si el caréacter no
aparecio en € objeto.

Ejemplo:
#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>
int main()
{
char cadena[] = "Erase una vez...";
char *puntero;
puntero = (char *)nenchr( cadena, 'a', 5 );
printf( "%\n", cadena);
printf( "%\n", puntero );
return O;
}
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Funcion memcmp ANSI C

Libreria: string

I nt nmencnp(const void *sl, const void *s2,

size t n);

Comparalos primeros n caracteres del objeto apuntado por sl (interpretado como
unsigned char) con los primeros n caracteres del objeto apuntado por s2 (interpretado

como unsigned char).

Valor de retorno:

Lafuncion retorna un nimero entero mayor, igual, 0 menor que cero, apropiadamente
segun el objeto apuntado por s1 es mayor, igual, 0 menor que el objeto apuntado por

“\ &

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>

int main()

{
char a[3] = { 82, 81, 84 };
char b[3] = { 85, 83, 86 };
int i;

for( 1=0; i<3; iI++)

printf( "a[%]=% ", i, a[i] );
printf( "\'n" );
for( 1=0; i<3; iI++)

printf( "b[%]=% ", i, b[i] );
printf( "\'n" );

I = mencnp( a, b, 4 );

printf( "a es " );

if( 1 <0) printf( "nmenor que" );
elseif( i >0) printf( "myor que" );
else printf( "igual a" );

printf( " b\n" );

return O;
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}
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Funcién memcpy

Funcion memcpy ANSI C

Libreria: string

void *nmencpy(void *sl1l, const void *s2, size t n);

Copialos primeros n caracteres del objeto apuntado por s2 a objeto apuntado por sl.

Valor de retorno:

Lafuncion retornael valor desl. Si a copiar un objeto a otro se superponen, entonces
el comportamiento no esta definido.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>

int main()

{
char a[7] = "abcdefg";
char *ptr;
int i;

mencpy( ptr, a, 5 );
for( 1=0; i<7; i++)

printf( "a[%]=% ", i, a[i] );
printf( "\'n" );
for( i=0; i<5; i++)

printf( "ptr[%] =% ", i, ptr[i] );
printf( "\'n" );

return O;
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Funcion memmove

Funcion memmove ANSI C

Libreria: string

voi d *nmemmove(void *sl1l, const void *s2, size t n);

Copialos primeros n caracteres del objeto apuntado por s2 a objeto apuntado por
s1.Sin embargo, se asegura de que no estén superpuestos. Por estarazon, copialos
caracteres a un array/arreglo tempora mente. Después vuelve a copiar del array
temporal a objeto en cuestion.

Valor de retorno:

Lafuncion retornael valor de sl.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>

int main()

{
char a[7] = "abcdefg";
char *ptr;
int i;

nmemmove( ptr, a, 5 );
for( 1=0; i<7; i++)

printf( "a[%]=% ", i, a[i] );
printf( "\'n" );
for( i=0; i<5; i++)

printf( "ptr[%] =% ", i, ptr[i] );
printf( "\'n" );

return O;

http://localhost/conclase/c/librerias/funpdf.php?fun=memmove [31/08/2003 16:33:37]



Funcion memset

Funcion memset ANSI C

Libreria: string

void *nenset (void *s, int c, size_t n);

Copiad valor de c (convertido aunsigned char) en cada uno de los primeros n
caracteres en el objeto apuntado por s.

Valor de retorno:

Lafuncion retornael valor des.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>

int main()

{
char ¢ = '"F';
char *s;
int i;

s = (char*)mal | oc(5*si zeof (char));
menset( s, ¢, 5);
for( 1=0; i<5 i++)

printf( "c[%]=% ", i, Cc );
printf( "\'n" );
free(s);
return O,
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Funcion mktime ANSI C

time_t nktime(struct tm*ti enpoPtr);

La funcién mktime convierte el tiempo en formato separado, expresado como el tiempo local, en
la estructura apuntada por tiempoPtr en un valor de tiempo en formato condensado con €l mismo
codigo que € valor retornado por lafuncion time. Los valores originales de |os componentes

tm_wday y tm_yday de la estructura son ignorados., y los valores originales de |os otros
componentes no estan restringidos alos interval os indicados en la seccion de struct tm. Cuando la

funcion acabe con éxito, los valores de los componentestm_wday y tm_yday de la estructura
son asignados apropiadamente, y 10s otros componentes son asignados para representar el tiempo
especificado, pero con sus valores forzados paralos interval os indicados en la seccion de struct

tm; el dltimo valor detm_day no es asignado hasta que tm_mon y tm_year son determinados.

Valor de retorno:

La funcién mktime retorna el tiempo especificado codificado como un valor detipo time t. Si e
tiempo no puede ser representado, lafuncién retorna el valor (time_t)-1.

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ti nme. h>

int main( void )

{
I nt segundos=0;
time_t *actual Ptr, al arng;
struct tm *al arnmaPtr;

printf( "lIntroduzca | os segundos en el futuro para |a al arna:
scanf ( "%l", &segundos );

*actual Ptr = tinme( NULL );
alarmaPtr = localtime( actual Ptr );
al armaPtr->tm sec += segundos;
alarma = nktinme( alarmaPtr );

printf( "La hora |ocal: %\n", ctine(actual Ptr) );

while( difftime( alarma, *actual Ptr ) > 0 )
*actual Ptr = time( NULL );

printf( "ALARMAIII\n\n" );
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printf( "La hora local: %\n", ctine(actual Ptr) );

return O;
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Funcion modf

Funcion modf ANSI C

Libreria: math

doubl e nodf (doubl e val or, double *iptr);

Parte en dos e argumento valor en una parte enteray otra decimal, cada unade las
cuales tiene el mismo signo que el argumento. Guarda la parte entera como un double

en el objeto apuntado por iptr.

Valor de retorno:

Lafuncion modf retornala parte decimal con signo de valor.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

*Iptr,

int main()

{
doubl e val or = 6.54321, *iptr, resultado;
resultado = nodf ( valor, iptr );
printf( "nmodf ( %, % ) = %\n", valor,
return O,

}

resul t gdo );
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Funcion perror
Funcion perror ANSI C

Libreria: stdio

i nt perror(char *cadena);

Lafuncion perror transforma el nimero de error en la expresion entera de errno a un mensaje de error.
Escribe una secuencia de caracteres a stream estandar de errores, esto es: primero (si cadena no esun
puntero nuloy el caracter apuntado por cadena no es € caréacter nulo), la cadena apuntada por cadena
seguido de dos puntos () y un espacio; entonces un mensaje de errores apropiado seguido por un carécter de
linea nueva. El contenido de los mensgjes de errores es el mismo que aquello retornado por lafuncion
strerror con el argumento errno, que estan definidos segun laimplementaci on.

Valor de retorno:

Lafuncion perror no retornaningun valor.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main( void)
{
FI LE *fi chero;
char nonbre[ 13] ="noexi ste.dat", error[81];

fichero = fopen( nonbre, "r" );
perror( error );
printf( "Fichero: % -> ", nonbre );

if( fichero)
printf( "existe (ABIERTO\n" );
el se
{
printf( "Error (NO ABI ERTO\n" );
puts( error );
return 1,
}
whil e( !'feof(fichero) )
{
fgetc( fichero );
t amanyo++;
}

printf( "El fichero \'%\' contiene % caracteres.\n", nonbre, tamanyo );

if( !'fclose(fichero) )
printf( "Fichero cerrado\n" );
el se
{
perror( error );
printf( "Error: fichero NO CERRADO n" );
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puts( error );
return 1,

}

return O;
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Funcion pow

Funcion pow ANSI C

Libreria: math

doubl e pow doubl e x, double y);

Calculax elevado ala potenciadey. Puede producirse un error de dominio si X es
negativo ey no es un valor entero. También se produce un error de dominio si €
resultado no se puede representar cuando x es cero ey es menor o igual que cero. Un
error de recorrido puede producirse.

Valor de retorno:

Lafuncion pow retorna el resultado de xV.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
double x = 6.54321, y = 0.56789;
printf( "pow( %, % ) = %\n", X, y, powmXx,y) );
return O;

}
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Funcion printf

Funcion printf ANSI C

Libreria: stdio

int printf(char *cadena, const char *formato, ...);

Esta funcién es equivalente a fprintf, con el argumento stdout interpuesto antes de los

argumentos a printf.

Valor de retorno:

Lafuncion printf retorna el nimero de caracteres transmitidos, o un valor negativo si se produce

un error de salida.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
char nonbre[ 20];
unsi gned i nt edad=0;
printf( "Escriba su nonbre: " );
scanf( "9%", nonbre );
printf( "Escriba su edad: " );
scanf( "%", &edad );
fprintf( stdout, "\nHola %. Tienes
return O;

}

%l

anyos.\n",

nonbr e,

ed

ad );
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Funcién putc

Macro putc ANSI C

Libreria: stdio

int putc(int c, FILE *strean);

Esta funcion es equivalente a fputc, excepto que si esimplementado como una macro,

puede evaluar stream més de unavez - €l argumento deberia ser una expresion sin
efectos secundarios.

Valor de retorno:

Lafuncion putc retorna el caracter escrito. Si ocurre un error de escritura, el indicador
de error parael stream es activado y putc retorna EOF.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
char nonbre[11] ="dat os2. dat";
FI LE *fi chero;

fichero = fopen( nonbre, "W );
printf( "Fichero: % ->", nonbre );

if( fichero)
printf( "creado (ABI ERTO\n" );
el se
{
printf( "Error (NO ABI ERTO\n" );
return 1;
}

for( 1=0; i1<25; i++) putc( i+ a', fichero );

if( !'fclose(fichero) )
printf( "\ nFichero cerrado\n" );

el se

{
printf( "\nError: fichero NO CERRADO n" );
return 1,
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return O;
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Funcién putchar

Funcion putchar ANSI C

Libreria: stdio

I nt putchar(int c);

Esta funcion es equivalente a putc con € segundo argumento stdout.

Valor de retorno:

Lafuncion putchar retorna el caracter escrito. Si ocurre un error de escritura, €l

indicador de error para el stream es activado y putchar retorna EOF.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()
{
char nonbre[20]="";
int i;
printf( "Escribe tu nonbre: " );

scanf( "%", nonbre );

printf( "Tu nonbre, al reves:\n" );

for( i=strlen(nonbre)-1; i>=0; i-- )
put char( nonbre[i] );

printf( "\'n" );

return O;
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Funcién puts

Funcion puts ANSI C

i nt puts(const char *cadena);

Esta funcion escribe la cadena apuntado por cadena en el stream apuntado por stdout, y afiade un caracter de linea
nueva alasalida. El caracter nulo final no es escrito.

Valor de retorno:

Lafuncién puts retorna EOF si ocurre un error de escritura; si no, entonces retorna un valor no negativo.

#i ncl ude <stdio. h>
i nt main()
{ char oracion[47] = "Esto es un ejenplo para usar |la funcion \'puts\'";
if( puts( oracion ) > 0 ) printf( "\nEl ejenplo ha funcionado correctanente\n"
a el se printf( "\nERROR: La funcion no se ha realizado correctanente\n" );
return O;
}
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Funcién gsort

Funcion gsort ANSI C

voi d gsort(void *base, size t nnenb, size t tananyo,
int (*conparar)(const void *, const void *));

Ordena un array de nmemb objetos. El elemento inicial es apuntado por base. El tamafio de cada elemento del array
esta especificado por tamanyo. El contenido del array es ordenado en el orden de ascienso segiin una funcién de
comparacion apuntada por comparar, la cua es llamada con dos argumentos que apuntan a los objetos a ser
comparados. La funcion retornara un entero menor, igual, 0 mayor que cero si € primer objeto es considerado,
respectivamente a ser menor, igual, o mayor que el segundo. Si los dos elementos son iguales, su orden en el array
ordenado no est4 definido.

Valor de retorno:

Lafuncion gsort no retorna ningln valor.

Ejemplo:

/* 1 npl ementaci 6n del al goritnp quick-sort para |a ordenaci 6n de vectores
** y bsearch para buscar ciertos el enentos
*/

#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <stdi o. h>

#def i ne ELEMENTOS 100

/* Prototipo de |la funci 6n de conparar */
i nt conparar(const void *argl, const void *arg2);
{
if(*(int *)argl < *(int *)arg2) return -1;
else if(*(int *)argl > *(int *)arg2) return 1;
el se return O;

}

int main()
{
int i, num
int |ista[] ELEMENTOS], int *el enmentoPtr;

/* Contenido aleatorio */
for(i = 0; i < ELEMENTCS; i++) lista[i] = rand() % 100 + 1;

/* Quick-Sort */
gsort (lista, ELEMENTOS, sizeof(lista[0]), conparar);

/* Mostranps |la |lista ordenada */
for(i = 0; i < ELEMENTCS; i++) printf("% ", lista[i]);
printf("\n");

/* Ahora busquenps al gunos el enentos en la lista */

negativo para salir):" );
scanf ( "%l", &num);
while( num>= 0 )
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{
if( (elenentoPtr = bsearch( num |ista, ELEVMENTOS, sizeof(lista[0]), corlparar
)) !'= NULL )
printf( "Encontrado: %l\n", *elenentoPtr );
el se
printf( "No encontrado: %\ n", num);
scanf( "%l", &um);
}
return O;
}
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Funcion raise

Funcion raise ANSI C

Libreria: signal

Int raise(int senal);

Lafuncion enviala sefial sefial a programa en gecucion.

Valor de retorno:

Lafuncion raise retornacero, s la operacion fue realizada con éxito, y un valor
distinto acero, s falla,

Ejemplo:
#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <signal . h>
int main()
{
printf( "Iniciando el programa...\n" );
printf( "Cerrando el programa...\n" );
if( 'raise( SIGTERM) )
printf( "C erre conseguido...\n" );
el se
printf( "Peticion de cierre: no satisfecha...\n" );
printf( "\nAdios\n\n" );
return O,
}
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Funcion rand

Funcion rand ANSI C

Libreria: stdlib

I nt rand(void);

Lafuncion rand cal cula una secuencia de nimeros enteros pseudo-al eatorios en el

intervalo de0 aRAND MAX.

Valor de retorno:

Lafuncion rand retorna un entero pseudo-aleatorio.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <stdlib. h>

i nt main()

{
unsi gned int i=1;
printf( "30 nunmeros generados al eatori anente:
for( i=1; i<30; i++)

printf( "%, ", rand() );

printf( "%\ n", rand() );
return O;

}

\n\n" );
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Funcion realloc ANSI C

void *realloc(void *ptr, size t tananyo);

Cambia el tamario del objeto apuntado por ptr a tamafno especificado por tamanyo. El
contenido del objeto no cambiara hasta el menor de los tamarios nuevo y vigjo. Si el
tamario nuevo es mayor, el valor de la porcion nuevamente adjudicada del objesto es
indeterminado. Si ptr es un puntero nulo, lafuncién realloc se comportaaigual quela
funcion malloc para el tamafio especificado. Delo contrario, si ptr no esigual aun

puntero previamente retornado por lafuncion calloc, malloc, o realloc, o s € espacio
ha sido desadjudicado por unallamada alafuncion free, o realloc, e comportamiento

no esta definido. Si el espacio no puede ser desadjudicado, € objeto apuntado por ptr
no varia. Si tamanyo es cero y ptr no esnulo, e objeto al que apunta es liberado.

Valor de retorno:

Lafuncion realloc retorna o bien un puntero nulo o bien un puntero posiblemente a
espacio adjudicado mudado.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

int main( void)

{
int *nunPtr, i;
size_t tamanyo=0;

printf( "Introduzca el tamano de la lista: " );
scanf( "%l", & anmanyo );

puts( "Adjudi canbs espacio a la lista." );
nunPtr = (int *)malloc( tamanyo*si zeof (int) );

for( i=0; i<tamanyo-1; i ++ )
printf( "%, ", nunPtr[i] = rand() %100 + 1 );
printf( "%\n", nunPtr[i] = rand() %100 + 1 );

nunmPtr = (int *)realloc( nunPtr, tamanyo/ =2 );
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printf( "Recortanps la lista a la mtad:
for( 1=0; i<tamanyo-1; |++ )

printf( "%, ", nunPtr[i] );
printf( "%\n", nunPtr[i] );

puts( "Liberanps el espacio." );
free( nunPtr );

return O;

oe\ n",

t amanyjo )
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Funcién remove
Funcion remove ANSI C

Libreria: stdio

int renove(const char *nonbre);

El nombre del fichero apuntado por la cadena nombr e ya no es accesible por ese nombre. Cualquier intento
posterior a abrir el fichero usando ese nombre fallara, a menos que se cree de nuevo. Si € fichero esta abierto el
comportamiento de lafuncién esta definido segn laimplementacion del compilador. Por estarazén se ha de cerrar
antes de borrar.

Valor de retorno:

Lafuncidn retorna cero si la operacion fue realizada con éxito. Si falla, entonces retorna un valor cualquiera

distinto a cero.
Ejemplo:
#i ncl ude <stdi o. h>
int main()
{
char nonbre[24] = "fichero_para borrar.tnp";
FI LE *fi chero;
fichero = fopen( nonbre, "r" ); /* El fichero ha de existir primeranerfte */
printf( "fichero: %", nonbre );
if( fichero !'= NULL )
{
fclose( fichero );
if( remove(nonbre) == 0 ) printf( "\nBorrado\n" );
el se printf( "\nNo pudo ser borrado\n" );
}
el se printf( ", no encontrado\n" );
return O
}
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Funcion rename

Funcion rename ANSI C

Libreria: stdio

i nt renanme(const char *viejo, const char *nuevo);

El nombre del fichero apuntado por la cadenaviej o sera conocido como el hombre apuntado por |a cadena
nuevo. Cualquier intento posterior a abrir el fichero usando ese nombre fallara, al menos que se cree de
nuevo. Si el fichero nombrado por nuevo ya existe anteriormente alallamada de rename, €
comportamiento de la funcién esta definido segun laimplementacion del compilador.

Valor de retorno:

Lafuncion retorna cero si la operacion fue realizada con éxito. Si falla, entonces retorna un valor
cualquiera excepto cero; en este caso €l fichero sigue siendo conocido con el nombre vigjo.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
char viejo[18] = "fichero_viejo.tnmp", nuevo[ 18] = "fichero_nuevo.tnp";
printf( "fichero viejo: %", viejo );
i f( renane(viejo, nuevo) == 0 ) printf( ", renonbrado: %\n", nugvo );
el se printf( "\ nNo pudo ser renonbrado\n" );
return O;

}
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Funcion rewind

Funcion rewind ANSI C

Libreria: stdio

void rew nd(FI LE *strean);

Lafuncion rewind coloca el indicador de posicién de fichero para el stream apuntado por stream
al comienzo del fichero. Es equivalente a (void) fseek ( stream, OL, SEEK _SET ) excepto que

indicador de errores para €l stream es despejado.

Valor de retorno:

Lafuncién rewind no retorna ninguin valor.

Ejemplo:

{

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

char nonbre[ 11] = "datos4.dat",

nmensaj e[ 81] ="Esto es nua rpueba usando fgetpos y fsetpos."”
FILE *fichero;
f pos_t posicion=0, com enzo;

fichero = fopen( nonbre, "w+" );
printf( "Fichero: % -> ", nonbre );

if( fichero )
printf( "creado (ABI ERTO\n" );
el se
{
printf( "Error (NO ABI ERTO\n" );
return 1;
}

fgetpos( fichero, &com enzo );
printf( "Posicion del fichero: %\n", posicion );

fprintf( fichero, nensaje );
printf( "\nEscrito: \"%\"\n", nensaje );

fgetpos( fichero, &posicion );
printf( "Posicion del fichero: %\ n", posicion);

fsetpos( fichero, &com enzo );
fprintf( fichero, "%", "Esto es una prueba" );
printf( "Corregiendo errores...Escrito: \"Esto es una prueba\"\
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fgetpos( fichero, &posicion );
printf( "Posicion del fichero: %\n", posicion );

rewi nd( fichero );

printf( "\"Rebobi nando\" el fichero -> Vuelta al com enzo\n" );
fgetpos( fichero, &posicion );

printf( "Posicion del fichero: %\n", posicion );

printf( "\nLeyendo del fichero \"%\"\n", nonbre );
fgets( nensaje, 81, fichero );
printf( "\"%\"\n\n", nensaje );

fgetpos( fichero, &posicion );
printf( "Posicion del fichero: %\ n", posicion);

i f( !'fclose(fichero) )
printf( "Fichero cerrado\n" );

el se

{
printf( "Error: fichero NO CERRADONn" );
return 1;

}

return O
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Funcion scanf ANSI C

Libreria: stdio

I nt scanf(const char *formato, ...);

Esta funcion es equivalente afscanf con el argumento stdin interpuesto antes de los
argumentos a scanf.

Valor de retorno:

Lafuncion scanf retorna el nimero de datos de entrada asignados, que puede ser menor
gue ofrecido, incluso cero, en el caso de un error de asignacion. Si un error de entrada
ocurre antes de cualquier conversion, lafuncion fscanf retorna el valor de la macro

g

EOCF.
Ejemplo:
#i ncl ude <stdi o. h>
int main()
{
char nonbre[ 20] ="";
unsi gned i nt edad=0;
printf( "Escriba su nonbre: " );
scanf( "%", nonbre );
printf( "Escriba su edad: " );
fscanf( stdin, "%", &edad );
printf( "\nHola %. Tienes %l anyos.\n", nonbre, edad
return O;
}
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Funcion setbuf ANSI C

voi d set buf (FILE *stream char *acunul ador);

Esta funcion es equivalente ala funcién setvbuf pasando los valores |OFBF para
modo y BUFSIZ paratamanio, o (si acumulador es un puntero nulo), con €l valor
|ONBF para modo.

stdout y stdin no son amacenados si no son redirigidos; de lo contrario, son

completamente almacenados. "No Almacenados’ quiere decir que los caracteres
escritos a un stream son inmediatamente transmitidos al fichero o dispostivo, mientras
gue "Almacenados' significa que los caracteres son acumulados y escritos como un
blogue de informacion. La funcion setbuf produce resultados impredecibles al menos
gue que sea llamado después de abrir stream o después de llamar afseek. Llamando a

setbuf después de stream no ha sido almacenado es legal y no causara problemas.

Valor de retorno:

La funcion setbuf no retorna ningun valor.

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()
{
char acunul ador [ BUFSI Z] ;
set buf ( stdout, acunul ador );

printf( "Esto es una prueba\n" );

printf( "Este nensaje se nostrara a |la vez\n" );
printf( "setbuf, acurmula | os datos en un puntero\n" );
printf( "hasta que se |l ene conpl etanente\n" );

fflush( stdout );

return O;
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Funcion setjmp ANSI C

int setjnp(jnp_buf entorno);

Guarda su entorno de llamadas en € argumento entor no para uso posterior por lafuncion longimp.

Valor de Retorno:

Si e retorno es de unainvocacion directa, lafuncion setjmp retorna el valor, cero. Si el retorno es desde
una llamada de la funcion longjmp, la funcion setjmp retorna un valor distinto a cero.

Unainvocacion de lafuncion setjmp aparecera slamente en uno de | os siguientes contextos:

. Laexpresion controladora completa de una sentencia de seleccion o iteracion.
Un operando de un operador de relacion o igualdad con el otro operando una expresion
constante y entera, con la expresion resultante siendo la expresion controladora completa de una
sentencia de seleccion o iteracion.

. El operando de un operador unario ! con la expresion resultante siendo la expresion controladora
completa de una sentencia de seleccion o iteracion.

. Laexpresion completa de una sentencia de una expresion.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <setjnp. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

void salto( jnp_buf saltinbanqui, int v )

{
| ongj np( sal timbanqui, v );
}
int main()
{

int val or;
j mp_buf ent orno;

printf( "longjnp y setjnp son una forma de sinmular el \'goto\'\n\|n" );

val or = setjnp( entorno ); /* Vol verenos aquj */
if( valor '=0)
{
printf( "Longjnp con el valor: %\ n", valor );
exit( valor );

}

printf( "Vanpbs a saltar ... \n" );
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salto( entorno, 1 ); /* Salta al nonmento de setjnp() */

return O;
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Funcion setlocale ANSI C

char *setlocal e(int categoria, const char *|ocalidad);

Lafuncion setlocal e selecciona la porcion apropiada de lalocalidad del programa especificado por |os argumentos
categoriay localidad. Lafuncidn setlocale puede ser usada para cambiar o preguntar lalocalidad actual total del
programao porcionesde ello. El valor de LC ALL paracategoria nombralalocalidad total del programa; los otros

valores para categoria hombran solamente una porcién de lalocalidad del programa. LC COLLATE afectael
comportamiento de las funciones strcoll y strxfrm. LC_CTY PE afecta el comportamiento de las funciones que
manipulan caracteres y de las funciones de multibyte. LC MONETARY afecta alainformacién de formato
monetario retornada por la funcion localeconv. LC NUMERIC afectad carécter delacomadecimal paralas

funciones de formato de entrada/salida, las funciones de conversion de cadenas, y de lainformacién de formato no
monetario retornada por localeconv. LC TIME afecta el comportamiento de strftime.

nn

Unvalor de" C" paralocalidad especificael entorno minimo paralatraduccion de C; unvalor de"" para
localidad especificael entorno nativo definido segun laimplementacion. Otras cadenas definidas segun la
implementacion pueden ser pasadas a setlocale. Al comienzo de lagjecucion del programa, la equivalente a
setlocale( LC_ALL,"C"); esegjecutada.

Valor de retorno:

Si un puntero a una cadena es dado paralocalidad y la seleccion puede ser llevado a cabo, lafuncion setlocale
retorna un puntero ala cadena asociada con la categoria especificada paralalocalidad nueva. Si la seleccion no se
pudo realizar, lafuncion setlocale retorna un puntero nulo y lalocalidad del programano varia.

Un puntero nulo paralocalidad causalafuncion setlocale retornar un puntero ala cadena asociado con la
categoria de lalocalidad actual del programa; lalocalidad actual del programano varia.

El puntero ala cadena retornado por lafuncién setlocale es tal que unallamada posterior con ese valor de la cadena
Yy Su categoria asociada restaurara la parte de lalocalidad del programa. La cadena puntada ser& modificada por el
programa, pero puede ser sobreescrito por unallamada alafuncion setlocale.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <l ocal e. h>
#i ncl ude <string. h>

int main()

{

struct |[conv *lcPtr;
char *s;

printf( "Localidad: \"%\"\n\n", setlocale( LCALL, "C" ) );

I cPtr = I ocal econv();

printf( "decimal _point = \"%\"\t\t", | cPtr->deci mal _point );
printf( "thousands sep = \"%\"\n", | cPtr->t housands_sep );
printf( "grouping = \"%\"\t\t\t", | cPtr->grouping );
printf( "int_curr_synbol = \"%\"\n", I cPtr->int_curr_synbol );
printf( "currency_synbol = \"%\"\t\t", |cPtr->currency_synbol );
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printf( "nmon_deciml point = \"%\"\n",
printf( "nmon_grouping = \"%s\"\t\t",
printf( "positive_sign = \"%\"\n",
printf( "negative_sign = \"%\"\n",
printf( "int frac digits = (char) %\t",
printf( "frac digits = (char) %\ n",

printf( "p_cs_precedes = (char) %l\t",
printf( "p_sep_by space = (char) %\ n",
printf( "n_cs_precedes = (char) %\t",
printf( "n_sep_by space = (char) %\ n",
printf( "p_sign _posn = (char) %\t",
printf( "n_sign_posn = (char) %\ n",

printf( "Espafa:\n" );
| cPtr->deciml _point =",";
| cPtr->t housands sep = ".";
| cPtr->grouping = "3";
printf( "deciml _point = \"%\"\n",
printf( "thousands_sep = \"%\"\n",
printf( "grouping = \"%\"\n",

return O;

| cPtr->non_deci mal _point );
| cPtr->nmon_grouping );
| cPtr->positive_sign );
| cPtr->negative_sign );
lcPtr->int frac digits );
|l cPtr->frac _digits );
| cPtr->p_cs_precedes );
| cPtr->p_sep_by_ space );
| cPtr->n_cs_precedes );
| cPtr->n_sep_ by space );
| cPtr->p_sign_posn );
| cPtr->n_sign_posn );

printf( "\nCanbi anos al gunas vari abl es para concordar con |a | ocalidad de

| cPtr->deci mal _point );
| cPtr->t housands_sep );
| cPtr->grouping );
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Funcion setvbuf ANSI C

i nt setvbuf (FILE *stream char *acunul ador, int nodo, size t taminyo);

Esta funcion solo puede ser usada después de que el stream apuntado por stream ha sido asociado
con un fichero abierto y antes de otra operacion cualquiera es llevada acabo al stream. El
argumento modo determina cémo stream sera almacenado segun lo siguiente: _|OFBF ocasionala

entrada/salida a ser completamente almacenado; | OL BF ocasiona la entrada/salida a almacenar
por lineas; _|ONBF ocasiona la entrada/salida a no ser almacenado. Si acumulador no esun
puntero nulo, el array a que es apuntado puede ser usado en vez de la acumul acién adjudicada por

lafuncién setvbuf. EI argumento tamanyo especifica el tamafio del array. El contenido del array en
cualquier ocasion es indeterminado.

stdout y stdin no son almacenados si no son redirigidos; de lo contrario, son completamente
almacenados. "No Almacenados’ quiere decir que |os caracteres escritos a un stream son
inmediatamente transmitidos al fichero o dispostivo, mientras que "Almacenados’ significa que los
caracteres son acumulados y escritos como un blogque de informacion.

Los tres valores de modo son éstos:

_|OFBF Cuando un acumulador esté vacio, la siguiente
operacion intentara llenar €l acumulador
completamente. En salida, el acumulador sera
completamente llenado antes de cualquier dato
sea escrito en € fichero.

_IOLBF Cuando un acumulador esté vacio, lasiguiente
operacion intentara llenar el acumulador
completamente. En salida, sin embargo, €l
acumulador seré transmitido y despejado en
cuanto un caracter de linea nueva sea escrito en
el fichero.

_IONBF L os parametros acumulador y tamanyo son
ignorados. Cada operacion de entrada leerd
directamente desde €l fichero, y cada operacion
de salida inmediatamente escribiralos datos al
fichero.

Valor de retorno:

La funcion setvbuf retorna cero cuando tiene éxito, o un valor cuaquiera excepto cero, si un valor
invalido es pasado amodo o si la operacién no se puede llevar a cabo.

Ejemplo:
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#i ncl ude <stdio. h>
int main()
{ char mensaj e[ BUFSI Z] ;
setvbuf ( stderr, nensaje, _|OFBF, BUFSIZ );

printf( "Este nensaje se puede nostrar sin problemas\n" );
fprintf( stderr, "\nPero este nensaje solo se nmuestra\n" );
fprintf( stderr, "cuando el acunul ador para stderr se ||l ene\n"
fprintf( stderr, "o cuando se Ilame a fflush\n\n" );

fflush( stderr );

return O;:
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Funcion signal ANSI C

void (*signal (int sefal, void (*func)(int))(int);

Elige unade las tres formas se ha de manegjar el niUmero de sefia sefial. Si el valor defuncesSIG _DFL, la
sefial se controlara por defecto. Si e valor defunc esSIG_IGN, la sefid seraignorada. Si no, func

apuntara a una funcién a ser llamada cuando una sefid se produce. Dichafuncién se llama un controlador
de seales.

Cuando se produce una sefid, si func apunta a una funcion, primeramente la equivalente a

signal( sefial, SIG_DFL ); es gjecutada o un blogueo de sefid, definido segun laimplementacion, es
realizado. (Si €l valor de sefial esSIGILL, €l caso de que sereinicie SIG_DFL estadefinido segin la
implementacion). A continuacion la equivalente a (*func)( sefial ); es g ecutada. La funcion func puede
terminar mediante gjecutando la sentenciareturn o mediante [lamando las funciones abort, exit, o
longimp. Si func gecuta una sentenciade retorno y el valor de sefial era SIGFPE o cualquier otro valor
definido segun laimplementacion correspondiendo a una excepcion computada, € comportamiento no
esta definido. De lo contrario, € programa continta la jecucion desde € momento de interrupcion.

Si lasefia se produce de otra forma que €l resultado de llamar las funciones { f:abort} o raise, €l
comportamiento no esta definido si e controlador de sefiales Ilama a cualquier funcion delalibreria
estandar distintaa si misma, lafuncion signal (con € primer argumento de la sefiadl numérica
correspondiendo ala sefid que causd lainvocacién al controlador), o hace referencia a cualquier objeto
con una duracién de almacenamiento estético distinto a asignando un valor a una variable de duracion
estatica de tipo volatile sig_atomic_t. Ademés, si tal Ilamada alafuncion signal resulta en un retorno de
SIG _ERR, € valor de errno es indeterminado.

Al comienzo del programa, la equivalente asignal( sefial, SIG_IGN ); puede ser g ecutada para algunas
sefial es sel eccionadas de una manera definida seguin laimplementacion; la equivalentea
signal( sefial, SIG_DFL ); es g ecutada para todas |las demés sefia es definidas por laimplementacion.

Valor de retorno:

Lafuncion signal retorna el valor de func paralallamada mas reciente a signal parala sefial especificada,
sefial, si laoperacion fue realizada con éxito. Si falla, entonces retorna{m:SIG_ERR:SIG_ERR} y un
valor positivo es guardado en errno.}

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <signal . h>

typedef void (*funcPtr)();
int salir=0; [* Fal so */

void controlador( int *lista Registros )

{
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int i;
signal ( SIANT, (funcPtr)controlador );
printf( "Error capturado\n\n" );
for( i=0; i<11; i++)
printf( "\n[%l] = %\t", i, lista Registros[i] );
sal ir=1; / * Verdadero */
}
i nt main()
{
float x, y=2.5, h=0.01;
signal ( SIANT, (funcPtr)control ador );
for( x=1.0; x<=100.0 && !salir; x+=h)
printf( "% / % = %\n", vy, X, y/x); /* Lista denmsi ada Lar
return O;
}

ga */
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Funcion sin ANSI C

Libreria: math

doubl e si n(doubl e x);

Calculael seno de x (medido en radianes).

Valor de retorno:

Lafuncion sin retorna e seno, en radianes.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
doubl e x = 3.1416/ 3. 0;
printf( "sin( %9 ) = %\n", x, sin(x) );
return O,

}
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Funcion sinh ANSI C

Libreria: math

doubl e si nh(doubl e x);

Calcula el seno hiperbdlico de x. Aparece un error de recorrido si lamagnitud de x es
demasiada grande.

Valor de retorno:

Lafuncion sinh retorna el seno hiperbdlico.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
double x = 3.0;
printf( "sinh( % ) = %\n", X, sinh(x) );
return O,

}
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Funcion sprintf ANSI C

Libreria: stdio

int sprintf(char *cadena, const char *formato, ...);

Esta funcion es equivalente afprintf, excepto que el argumento cadena especificaun array en €
cual la salida generada es para ser escrita, en vez de un stream. Un caracter nulo es escrito a final
de los caracteres escritos; no es contado como parte de la suma retornada. EI comportamiento
acerca de copiando entre objetos que se superponen no esta definido.

Valor de retorno:

Lafuncion sprintf retorna el nimero de caracteres escritos a array, sin contar €l caracter nulo a
final.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
char nonbre[ 20], nensaj e[ 81];
unsi gned i nt edad=0;

printf( "Escriba su nonbre: " );
scanf( "9%", nonbre );

printf( "Escriba su edad: " );
scanf( "%", &edad );

sprintf( nensaje, "\nHola %. Tienes % anyos.\n", nonbre, ed
puts( nmensaje );

return O;

ad ) ;
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Funcion sgrt ANSI C

Libreria: math

doubl e sqrt (doubl e x);

Calculalaraiz cuadrada del valor no negativo de x. Puede producirse un error de
dominio s X es negativo.

Valor de retorno:

Lafuncion sgrt retorna el resultado de laraiz cuadrada de x.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
doubl e x = 6.54321,;
printf( "sqgrt( % ) = %\n", x, sqrt(x) );
return O,

}
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Funcion srand ANSI C

voi d srand(unsigned int sem|la);

Usa el argumento como una semilla para una secuencia nueva de niimeros pseudo-al eatorios para ser retornados por
[lamadas posteriores arand. Si srand es entonces |lamada con el mismo valor semilla, la secuencia de nimeros pseudo-

aeatorios serarepetida. Si rand es llamada antes de que se hayan hecho cualquier [lamada a srand, la misma secuencia
serd generada como cuando srand fue [lamada la primera vez con un valor semillade 1.

Las siguientes funciones definen unaimplementacion portable de rand y srand.

static unsigned long int siguiente = 1;

int rand( void )

{
sigui ente *= 1103515245 + 12345;

return (unsigned int) (siguiente/65536) % (RAND MAX-1);
}

voi d srand( unsigned int semlla)

{

siguiente = sem || a;

}
Valor de retorno:

Lafuncion srand no retorna ningan valor.

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

/* Sintaxis del programa: srand <sem || a> */

int main( int argc, char *argv[] )

{

unsi gned int i=1;

srand( atoi (argv[1]) ); /* Cada vez que se ejecute el programa, una semllja del
usuari o serd usada */

printf( "30 nuneros generados al eatorianente: \n\n" );

for( i=1; 1<30; i++)

{
printf( "%, ", rand() );
srand( rand() ); /* Cada nunero generado vendra de una secuencia distinta:
"mas al eatorio" */
}

printf( "%\n", rand() );

return O;
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Funcion sscanf ANSI C

Libreria: stdio

I nt sscanf(const char *cadena, const char *formato,...);

Esta funcion es equivalente afscanf, excepto que el argumento cadena especificaun array desde

el cual laentrada es obtenida, en vez de un stream. Llegando a final de la cadena es equivalente a
encontrar un final de fichero (EOF) en la funcion fscanf. EI comportamiento acerca de copiando

entre objetos que se superponen no esta definido.

Valor de retorno:

La funcién scanf retorna el nimero de datos de entrada asignados, que puede ser menor que
ofrecido, incluso cero, en € caso de un error de asignacion. Si un error de entrada ocurre antes de
cualquier conversion, lafuncion fscanf retorna el valor de la macro EOF.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
char nonbre[ 20] ="", entrada[81]="";
unsi gned i nt edad=0;
printf( "Escriba su nonbre y edad, separados por un espacio:\|n"
gets( entrada );
sscanf( entrada, "% %", nonbre, &edad );
printf( "Has escrito: %\n", entrada );
printf( "Nonbre: %. Edad: %\ n", nonbre, edad );
return O;

}
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Funcion strcat ANSI C

Libreria: string

char *strcat(char*sl, const char *s2);

Afade una copia de |a cadena apuntada por s2 (incluyendo el caracter nulo) al final de
|a cadena apuntada por s1. El caracter inicial de s2 sobrescribe el caréacter nulo a fina
desl.

Valor de retorno:

Lafuncion retorna el valor de sl. Si la copia hace que los objetos se superpongan,
entonces el comportamiento no esta definido.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>

int main()

{
char s1[11] = "Hola ";
char s2[6] = "am gos";

printf( "s1=%\t", sl );
printf( "s2=%\n", s2 ),
strcat( s1, s2 );

printf( "sl1=%\n", sl );

return O;
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Funcion strchr ANSI C

Libreria: string

char *strchr(char *s, int c);

Localizala primera aparicion de c (convertido aunsigned char) en la cadena apuntada
por s (incluyendo el caracter nulo).

Valor de retorno:

Lafuncion retorna un puntero a partir del caracter encontrado. Si no se ha encontrado
el caracter, ¢, entonces retorna un puntero null.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <string. h>

int main()

{
char s[11] = "Hola am gos";
char ¢ = "a';
printf( "s=%\t", s );
printf( "c=%\n", c );
printf( "strchr=%\n", strchr( s, c ) );
return O;

}
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Funcion stremp

Funcion strcmp ANSI C

Libreria: string

I nt strcnp(const char *s1,

const char *s2);

Compara la cadena apuntada por sl con la cadena apuntada por s2.

Valor de retorno:

Lafuncion retorna un nimero entero mayor, igual, 0 menor que cero, apropiadamente
segun la cadena apuntada por s1 es mayor, igual, 0 menor que la cadena apuntada por

“\ &

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>

int main()

{
char sl1[ 5]
char s2[ 5]
int i;

" Abej a";
"abej a";

printf( "sl1=%\t",
printf( "s2=%\n",
I = strcnp( s1, s2);
printf( "sl1l es " );

if(i <0)
elseif( i >0)
else printf( "igual
printf( " s2\n" );

return O;

sl );
s2);

printf( "nmenor que" );
printf( "mayor que" );
a.Il ) ;
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Funcion streoll

Funcion strcoll ANSI C

Libreria: string

int strcoll (const char *sl1,

const char *s2);

Compara la cadena apuntada por sl con la cadena apuntada por s2, ambas interpretadas
acordes alacategoriaLC COLLATE delalocalidad actual.

Valor de retorno:

Lafuncion retorna un nimero entero mayor, igual, 0 menor que cero, apropiadamente
segun la cadena apuntada por s1 es mayor, igual, 0 menor que la cadena apuntada por
s2, cuando ambas son interpretadas apropiadamente segun lalocalidad actual.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>

int main()

{
char s1[5] = "Abeja";
char s2[5] = "abeja";
int i;
printf( "s1=%\t", sl );
printf( "s2=%\n", s2);
i = strcoll( sl1, s2);

printf( "sl1l es " );

printf( " s2\n" );

return O;

printf( "nmenor que" );
printf( "mayor que" );

if( i <0)
elseif( i >0)
else printf( "igual a" );
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Funcion strepy

Funcion strcpy ANSI C

Libreria: string

char *strcpy(char *sl1, const char *s2);

Copiala cadena apuntada por s2 (incluyendo el caracter nulo) ala cadena apuntada por

Valor de retorno:

o,
‘ !A

Lafuncion retornael valor desl. Si a copiar una cadena a la otra se superponen,
entonces e comportamiento no esta definido.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <string. h>

int main()

{
char s2[8] = "abcdefg";
char s1[8];
strcpy( s1, s2 );
printf( "s2=%\n", s2 ),
printf( "sl=%\n", sl );
return O;

}
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Funcion strespn

Funcion strcspn ANSI C

Libreria: string

size_ t strcspn(const char *sl1l, const char *s2);

Cuenta el nimero de caracteres de una subcadena inicial apuntada por s1 que no
contenga ninguno de los caracteres en la cadena apuntada por s2.

Valor de retorno:

Lafuncion retorna el nimero de caracteres leidos de la subcadena hasta que halla
alguno de los caracteres de s2. El caracter nulo no se cuenta.

Ejemplo:
#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>
int main()
{
char s1[13] = "Hola a todos";
char s2[5] = "abcd";
printf( "s1=%\n", sl );
printf( "s2=%\n", s2 ),
printf( "strcspn(sl,s2) = %l\n", strcspn( s1, s2 ) );
return O,
}
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Funcion strerror

Funcion strerror ANSI C

Libreria: string

char *strerror(int errnum;

Convierte e nUmero de error en errnum aun mensaje de error (una cadena de caracteres).

Valor de retorno:

Lafuncién retornala cadena de caracteres conteniendo el mensaje asociado con el nimero
de error. Esta conversion y € contenido del mensaje dependen de laimplementacion. La
cadena no sera modificada por el programa, pero si puede ser sobrescrito con otrallamada a
la misma funcion.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>

i nt main()
{

int errnum

for( errnum=0; errnunk39; errnumt+ )
printf( "strerror(%l) = %\n", errnum strerror( errnun

return O;

—4

) ),
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Funcion strftime

Funcion strftime ANSI C

size_t strftime(char *cad, size_t maxtam const char* formato, const str
*tienpoPtr);

La funcidn strftime coloca caracteres en € array apuntado por cad controlado por la cadena apuntada por
formato. La cadena formato consiste de cero o mas especificadores de conversion y caracteres multibyte
ordinarios. Todos |os caracteres ordinarios (incluyendo el caracter nulo terminal) son copiados sin cambiar en
el array. Si se copian entre objetos superpuestos, e comportamiento no esta definido. No mas de maxtam
caracteres son colocados en €l array. Cada especificador de conversion es reemplazado por |os caracteres
apropiados descritos en la siguiente lista. Los caracteres apropiados son determinados por la categoria

LC TIME delalocalidad actual y por los valores contenidos en la estructura apuntado por tiempoPtr.

%a
% A

%b
%B
%¢cC

%d
%H

%1

%]

%m
%M
%p

%S
%U

%W

Es reemplazado por la abreviatura del nombre del dia de la semanade
lalocalidad

Es reemplazado por el nombre completo del dia de lasemanadela
localidad

Es reemplazado por la abreviatura del nombre del mes de lalocalidad
Es reemplazado por €l nombre completo del mes de lalocalidad

Es reemplazado por lafecha apropiaday la representacion de la hora
delalocalidad

Es reemplazado por € diadel mes como un nimero decimal (01-31)

Es reemplazado por la hora (reloj de 24 horas) como un nimero
decimal (00-23)

Es reemplazado por la hora (reloj de 12 horas) como un nimero
decimal (01-12)

Es reemplazado por el diadel afio como un nimero decimal (001-366)
Es reemplazado por e mes como un nimero decimal (01-12)

Es reemplazado por el minuto como un nimero decimal (00-59)

Es reemplazado por el equivalente de lalocalidad de |as designaciones
de AM/PM asociadas con un reloj de 12 horas

Es reemplazado por € segundo como un nimero decimal (00-61)

Es reemplazado por €l nimero de la semana del afio (el primer
Domingo como el primer dia de la semana 1) como un nimero
decimal (00-53)

Es reemplazado por € diade la semana como un nimero decimal (O-
6), donde Domingo es 0

%W Es reemplazado por €l nimero de la semana del afio (el primer Lunes

% X
% X
%y

%Y
%Z

como €l primer dia de la semana 1) como un nimero decimal (00-53)

Es reemplazado por larepresentacion apropiadade lafechadela
localidad

Es reemplazado por la representacion apropiada de lahorade la
localidad

Es reemplazado por €l afio sin siglo como un nimero decimal (00-99)
Es reemplazado por el afio con siglo como un nimero decimal

Es reemplazado por el nombre o la abreviatura del huso horario, o por
ningunos caracteres si ningun huso horario es determinable
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Funcion strftime

% % Esreemplazado por %

Valor de retorno:

Si un especificador de conversiéon no es ninguno de los anteriores, el comprtamiento no esta definido. Si €

numero total de los caracteres resultantes incluyendo el caracter nulo terminal no es mayor que maxtam, la
funcién strftime retorna el nimero de caracteres colocados en €l array apuntado por cad sin incluir el caracter
nulo terminal. De lo contrario, cero esretornado y el conteido del array es indeterminado.

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <tine. h>

int main()

{ - .
time_t tienpo;
char cad[ 80];
struct tm*tnPtr;

tienmpo = time(NULL);
tmPtr = localtine(&ienpo);
strftime( cad, 80, "%t 9%M %5, %A de Y8 de %", tnPtr );

printf( "La hora |ocal es: %\n", asctine(tnPtr) );
printf( "La hora y fecha |ocales son: %\n", cad );

return O;
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Funcion strlen

Funcion strlen ANSI C

Libreria: string

size_t strlen(const char *s);

Calcula el numero de caracteres de la cadena apuntada por s.

Valor de retorno:

Lafuncion retorna el nimero de caracteres hasta el caracter nulo, que no se incluye.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <string. h>

int main()

{
char s[13] = "Hola a todos";
printf( "s=%\n", s );
printf( "strlen(s) = %\ n",
return O,

}

strlen(

s ) );
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Funcion strncat

Funcion strncat ANSI C

Libreria: string

char *strncat(char*sl, const char *s2, size t n);

Afade no més de n caracteres (un caracter nulo y los demas caracteres siguientes no
son afadidos) de la cadena apuntada por s2 a final de la cadena apuntada por sl. El
caracter inicia de s2 sobrescribe el caracter nulo al final de sl. El caréacter nulo
siempre es afiadido a resultado.

Valor de retorno:

Lafuncion retorna el valor de sl. Si la copia hace que los objetos se superpongan,
entonces el comportamiento no esta definido.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <string. h>

int main()

{
char s1[11] = "Hola ";
char s2[ 6] = "am gos";
printf( "sl=%s\t", sl );
printf( "s2=%\n", s2 ),
strncat( sl1, s2, 3 );
printf( "s1=%\n", sl );
return O,

}
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Funcion strnecmp

Funcion strncmp ANSI C

Libreria: string

I nt strncnp(const char *sl1, const char *s2, size_ t n);

Compara no més de n caracteres (caracteres posteriores a caracter nulo no setienen en
cuenta) de la cadena apuntada por s1 con |a cadena apuntada por s2.

Valor de retorno:

Lafuncion retorna un nimero entero mayor, igual, 0 menor que cero, apropiadamente
segun la cadena apuntada por s1 es mayor, igual, 0 menor que la cadena apuntada por

“\ &

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>

int main()

{

"artesano";
"artista";

char s1[ 9]
char s2[ 8]
int i;

printf( "sl=%s\t", sl );
printf( "s2=%\n", s2 ),

I = strncnp( sl1, s2, 3 );

printf( "Las 3 prineras letras de s1 son " );
if( 1 <0) printf( "nenores que" );
elseif( i >0) printf( "myores que" );
else printf( "iguales a" );

printf( " s2\n" );

return O;
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Funcion strncpy

Funcion strncpy ANSI C

Libreria: string

char *strncpy(char *sl1, const char *s2, size t n);

Copiano més de n caracteres (caracteres posteriores al caracter nulo no son copiados)
de la cadena apuntada por s2 ala cadena apuntada por sl.

Valor de retorno:

Lafuncion retornael valor desl. Si a copiar una cadena a la otra se superponen,
entonces el comportamiento no esta definido. Si e array/arreglo apuntado por s2 es una
cadena que es mas corta que n caracteres, entonces caracteres nulos son afadidos ala
copiaen € array apuntado por sl.

Ejemplo:
#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>
int main()
{
char s2[8] = "abcdefg";
char s1[8];
strncpy( sl1, s2, 3);
printf( "s2=%\n", s2 ),
printf( "s1=%\n", sl );
return O,
}
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Funcion strpbrk

Funcion strpbrk ANSI C

Libreria: string

char *strpbrk(const char *sl1l, const char *s2);

Localizala primera aparicion de la cadena apuntada por sl de cualquier caréacter de la
cadena apuntada por s2.

Valor de retorno:

Lafuncion retorna un puntero a caracter, o un puntero nulo si ningun caracter de s2
aparecio en sl.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>

int main()

{
char s1[13] = "Hola a todos";
char s2[5] = "deip";

printf( "sl=%\n", sl );
printf( "s2=%\n", s2 ),
printf( "strpbrk(sl,s2) = %\n", strpbrk( s1, s2 ) );

return O;
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Funcion strrchr

Funcion strrchr ANSI C

Libreria: string

char *strrchr(char *s, int c);

Localizala ultima aparicion de ¢ (convertido aunsigned char) en la cadena apuntada

por s (incluyendo el caracter nulo).

Valor de retorno:

Lafuncion retorna un puntero a partir del caracter encontrado. Si no se ha encontrado

el caracter, ¢, entonces retorna un puntero nulo.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <string. h>

int main()

{
char s[11] = "Hola am gos";
char ¢ = "a';
printf( "s=%\t", s );
printf( "c=%\n", c );
printf( "strrchr=%\n", strrchr( s,
return O,

}

c) );

http://localhost/conclase/c/librerias/funpdf.php?fun=strrchr [31/08/2003 16:40:56]



Funcion strspn

Funcion strspn ANSI C

Libreria: string

size t strspn(const char *sl1l, const char *s2);

Calcula el nUmero de caracteres de una subcadenainicial apuntada por s1 que consiste
en todos | os caracteres formados en |a cadena apuntada por s2.

Valor de retorno:

Lafuncion retornalalongitud de esta subcadena.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <string. h>

int main()

{
char s1[13] = "Hola a todos";
char s2[5] = "Hol a";
printf( "s1=%\n", sl );
printf( "s2=%\n", s2 ),
printf( "strspn(sl,s2) = %\n", strspn( sl1, s2 ) );
return O,

}
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Funcion strstr

Funcion strstr ANSI C

Libreria: string

char *strstr(const char *sl1, const char *s2);

Localizala primera aparicion en la cadena apuntada por sl de la secuencia de
caracteres (excluyendo el caracter nulo) en la cadena apuntada por s2.

Valor de retorno:

Lafuncion retorna un puntero ala cadena encontrada, o un puntero nulo si no se
encontro la cadena. Si s2 apunta a una cadena de longitud cero, lafuncién retorna sl.

Ejemplo:
#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>
int main()
{
char s1[13] = "Hola a todos";
char s2[3] = "la";
printf( "sl=%\n", sl );
printf( "s2=%\n", s2 ),
printf( "strstr(sl,s2) = %\n", strstr( sl1, s2 ) );
return O;
}
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Funcion strtod

Funcion strtod ANSI C

doubl e strtod(const char *nunPtr, char **final Ptr);

Convierte laporcioninicial de la cadena apuntada por numPtr a una representacion de long int. Primero descompone
la cadena de entrada en tres partes: una secuenciainicial, posiblemente vacia, de caracteres de espacio blanco (tal como
es especificado por la macro isspace), una secuencia fuente asemejdndose a una constante de coma flotante; y una
cadena final de uno o més caracteresirreconocidos, incluyendo €l carécter nulo final de la cadena entrada. Entonces,
intenta convertir la secuencia fuente a un nimero de coma flotante, y retorna el resultado.

Laforma expandida de la secuencia fuente es un signo, positivo o negativo, opcional, siguiendo una secuencia de
digitos opcionalmente conteniendo un caracter de la coma decimal (suele ser un punto), siguiendo un parte exponente
opciona, pero sinincluir un sufijo de coma flotante. La secuencia fuente esta definida como la subsecuenciainicial més
larga de la cadena de entrada, comenzando por el primer caracter que no es un espacio blanco, que es de laforma
esperada. La secuencia fuente no contiene caracteres si la cadena de entrada esta vacia o consiste completamente de
espacio en blanco, o s € primer caracter, que no es un espacio blanco, es distinto a un signo, un digito, o un carécter de
lacoma decimal (o punto decimal).

Si la secuencia fuente tiene la forma esperada, la secuencia de caracteres comenzando por el primer digito o € caracter
de lacomadecimal (cualquiera que aparezca primero) es interpretada como una constante de coma flotante, excepto que
e carécter de lacomadecimal es usado en lugar de lacoma, y si no aparece la parte exponente ni €l carécter de lacoma
flotante, la coma decimal es asumido que sigue €l Ultimo digito de la cadena. Si 1a secuencia fuente comienza con un
signo negativo, € valor resultante de la conversion es negativo. Un puntero ala cadenafinal es guardado en €l objeto
apuntado por finalPtr, con tal de que finalPtr no es nulo.

Si la secuencia fuente esta vacia o no tiene laforma esperada, ninguna conversion es realizada; €l valor numPtr es
guardado en el objeto apuntado por final Ptr, contal de que finalPtr no es nulo.

A continuacion, se muestra el formato usado por esta funcion:
[eb] [sn] [ddd] [.] [ddd] [e[sn]ddd]

donde;

[eb] Espacio Blanco opcional

[sn] Signo opcional (+ 6-)

e 'e' 0 'E' opcional

[] Comadecimal opciona (punto decimal)

[ddd] Digitos opcionales

Valor de retorno:

Lafuncidn strtod retorna el valor convertido, si acaso existe. Si no se pudo realizar ninguna conversion, cero es
retornado. Si el valor correcto no pertenece a intervalo de valores representables, HUGE VAL positivo o negativo es
retornado (seguin €l signo del valor), y e valor de lamacro ERANGE es guardado en errno. Si e valor correcto pudiera
causar un "underflow", cero esretornado y €l valor de lamacro ERANGE es guardado en errno.

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

int main()
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Funcion strtod

{

char *final Ptr;

printf( "Convirtiendo |a cadena \"%\"

strtod("12. 345678e-2", &finalPtr) );

printf( "Convirtiendo |a cadena \"%\"

strtod("-12.345678e+2", &finalPtr) );

printf( "Convirtiendo |a cadena \"%\"

strtod("1.2345678",

& inal Ptr) );

printf( "Convirtiendo |a cadena \"%s\"

strtod(" 1. 2345678E-22", &final Ptr) ):

printf( "Convirtiendo |a cadena \"%s\"

return O;

strtod("12345. 678901234E14", &final Ptr) );

un

un

un

un

un

nuner o.

nuner o.

numner o.

numer o.

numner o.

%\ n",
%\ n",
%\ n",
%€\ n",

%€\ n",

"12. 345678e-2",
"-12.345678e+2",
"1.2345678",

"1.2345678E- 22",

"12345. 678901234E14",
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Funcion strtok

Funcion strtok ANSI C

Libreria: string

char *strtok(char *sl1, const char *s2);

Rompe la cadena s1 en segmentos o tékens. Esta ruptura destruye s, en € proceso. Laforma de
romper la cadena depende de |a secuencia de caracteres de la cadena s2. Estos caracteres se denominan
[caracteres] delimitadores. La funcion recorrerdla cadena en busca de alguno de los delimitadores de
la cadena s2. Cuando |o encuentre, el proceso se detiene, ya que tiene un token. Posteriores llamadas a
strtok romperan la cadena sl en otros tokens. Estas [lamadas pueden tener otra secuencia de
delimitadores.

Valor de retorno:

Laprimerallamada a strtok determinala cadena a romper, retornando el puntero a comienzo del
primer token. Si se recorrio la cadena sl sin haber encontrado un delimitador, y alin no se ha obtenido
el primer token, entonces la funcion retornard un puntero nulo.

Posteriores llamadas retornaran mas tokens. Si ya no encuentra mas delimitadores, entonces retornara
todos | os caracteres desde el Ultimo delimitador para ser el dltimo token. Si ya se retorné el dltimo
token, entonces retornard un puntero nulo con demas llamadas a la funcién.

Ejemplo:
#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>
int main()
{
char s1[49] = "Esto es un ejenplo para usar la funcion strtok()";
char s2[4] =" \n\t";
char *ptr;
printf( "s1l=%\n", sl );
ptr = strtok( sl1, s2 ); [l Prinmera |lamada => Priner token
printf( "%\n", ptr );
while( (ptr = strtok( NULL, s2 )) !'= NULL ) /'l Posteriores || gmdas
printf( "%\n", ptr );
return O;
}
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Funcion strtol

Funcion strtol ANSI C

long int strol (const char *nunPtr, char **final Ptr, int base);

Convierte laporcioninicial de la cadena apuntada por numPtr a una representacion de long int. Primero descompone
la cadena de entrada en tres partes: una secuenciainicial, posiblemente vacia, de caracteres de espacio blanco (tal como
es especificado por lafuncion isspace), una secuencia fuente asemejandose a un entero representado en alguna base
determinado por € valor de base, y una cadenafinal de uno o mas caracteres irreconocidos, incluyendo el caracter nulo
final de la cadena entrada. Entonces, intenta convertir la secuencia fuente a un entero, y retorna el resultado.

Si el vaor de base es cero, laforma esperada de la secuencia fuente es aguélla de una constante entera, opciona mente
precedida por un signo méas o0 menos, pero sinincluir un sufijo entero. Si € valor de base estaentre 2 y 36, laforma
esperada de la secuencia fuente es una secuencia de letras y digitos representando un entero con una base especificado
por base, opcionalmente precedida por un signo positivo o negativo, pero sinincluir un sufijo entero. Las letrasde a (6
A) hastaz (6 Z) son atribuidos |os valores de 10 a 35; solo letras cuyos valores atribuidos son menores que aquéllos de
labase estan permitidos. Si el valor de base es 16, |os caracteres Ox 6 0X puedes opciona mente preceder |a secuencia
deletrasy digitos, a continuacién del signo, si éste esta presente.

La secuencia fuente esta definida como la secuenciainicial méas larga de la cadena de entrada, comenzando por €l
primer caracter que no es un espacio blanco, que es de laforma esperada. La secuencia fuente no contiene caracteres s
la cadena de entrada esta vacia o consiste completamente de espacio en blanco, o si €l primer carécter que no esun
espacio blanco es distinto a un signo o letra o digito permitido.

Si lasecuenciafuente tiene laforma esperaday € valor de base es cero, la secuencia de caracteres comenzando por el
primer digito es interpretada como una constante entera. Si la secuencia fuente tiene laforma esperaday el valor de
base esta entre 2 y 36, es usada como la base parala conversion, atribuyendo a cada letra su valor dado tal como
descrito anteriormente. Si la secuencia fuente comienza con un signo negativo, €l valor resultante de la conversién es
negativo. Un puntero a la cadenafinal es guardado en €l objeto apuntado por finalPtr, con tal de que finalPtr no es
nulo.

Si la secuencia fuente esta vacia o no tiene la forma esperada, ninguna conversion es realizada; €l valor numPtr es
guardado en el objeto apuntado por final Ptr, con tal de que finalPtr no es nulo.

A continuacion, se muestra el formato usado por esta funcion:
[eb] [sn] [O] [X] [ddd],

donde:

[eb] Espacio Blanco opcional
[sn] Signo opcional (+ 6 -)
[0] Cero opcional (0)

[X] X' 6 'X" opcional

[ddd] Digitos opcionales

Si base es cero, los primeros caracteres de numPtr determinan la base:

Primer caracter Segundo car &cter Cadena interpretada como...

0 la7 Octd
0 X 06X Hexadecimal
1la9 -(0a9) Decima

Valor de retorno:
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Funcion strtol

Lafuncién strtol retornael valor convertido, si acaso existe. Si no se pudo realizar ninguna conversion, cero es
retornado. Si €l valor correcto no pertenece a intervalo de valores representables, LONG MAX o LONG _MIN es

retornado (seguin el signo del valor), y e vaor de lamacro ERANGE es guardado en errno.

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

int main()

{
char nunmPtr[9] = "12345678", *final Ptr;
i nt base;

for( base=2; base<=17; base++ )
printf( "Convirtiendo |a cadena \"%\" en un nunero en base %d: %u\n",
base, strtol (nunPtr, &final Ptr, base) );

return O;

nunftr,
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Funcion strtoul ANSI C

unsigned long int strtoul (const char *nunPtr, char **final Ptr, int base);

Convierte laporcioninicial de la cadena apuntada por numPtr a una representacion de unsigned long int. Lafuncién
strtoul funcionaidenticamente alafuncion strtol.

Valor de retorno:

Lafuncion strtoul retorna el valor convertido, si acaso existe. Si no se pudo realizar ninguna conversion, cero es
retornado. Si el valor correcto no pertenece al intervalo de valores representables, UONG MAX esretornado, y €l valor

de lamacro ERANGE es guardado errno.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

int main()

{
char nunPtr[9] = "12345678", *final Ptr;
i nt base;

for( base=2; base<=17; base++ )
printf( "Convirtiendo |a cadena \"%\" en un nunero en base %: %\n", nynPtr,
base, strtoul (nunPtr, &finalPtr, base) );

return O;
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Funcion strxfrm ANSI C

Libreria: string

size t strxfrm(char *sl1, const char *s2, size t n);

Transforma la cadena apuntada por s2 y coloca la cadena resultante en el array/arreglo
apuntado por sl. Latransformacion estal que, si lafuncion strcmp es aplicada a las dos

cadenas transformadas, el valor de retorno correspondera alos valores de retorno de la
funcion strcoll. No mas de n caracteres son colocados en € array resultante apuntado

por s, incluyendo el carécter nulo. Si n es cero, sl puede ser un puntero nulo.

Valor de retorno:

Lafuncion retornalalongitud del array transformado (sin incluir €l caracter nulo). Si €
valor esn o0 mas, € contenido del array apuntado por sl es indeterminado. Si se copian
objetos que son superpuestos, el comportamiento no esta definido.

Ejemplo:
#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>
int main()
{
char s2[7] = "abcdefg";
char s1[7];
int i;
I = strxfrm sl1, s2, 4 );
printf( "s2=%\n", s2 );
printf( "s1=%\tlonguitud=%\n", s1, i );
return O;
}
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Funcion system ANSI C

int system(const char *cadena);

Pasa |a cadena apuntada por cadena al entorno local para ser gjecutada por €l "procesador de comandos” - también
denominado "intérprete de comandos' - de una forma definida segln laimplementacién.Un puntero nulo puede ser usado
para cadena para comprobar si existe un procesador de comandos.

Valor de retorno:

Si el argumento es un puntero nulo, la funcién system retorna un valor distinto a cero solo si € procesador de comandos
estadisponible. Si el argumento no es un puntero nulo, la funcion system retorna un valor definido segiin la
implementacion.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

/* S6lo funcionaréa si "dir" es aceptable por el sistema: MS-DOS, por ejenplo */

int main( void )

{
puts( "La lista de ficheros en el directorio actual, segun el comando \"dir\"|
system( "dir" );
return O;

}
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Funcion tan ANSI C

Libreria: math

doubl e tan(doubl e x);

Calculalatangente de x (medido en radianes).

Valor de retorno:

Lafuncion tan retornala tangente, en radianes.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
doubl e x = 3.1416/ 3. 0;
printf( “"tan( %9 ) = %\n", x, tan(x) );
return O,

}
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Funcion tanh ANSI C

Libreria: math

doubl e tanh(doubl e x);

Calculalatangente hiperbdlica de x.

Valor de retorno:

Lafuncion tanh retorna la tangente hiperbdlica

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()

{
double x = 3.0;
printf( "tanh( % ) = %\n", x, tanh(x) );
return O,

}
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Funcion time ANSI C

time_t tinme(tinme_t *tienpoPtr);

Lafuncion time determina el tiempo en formato condensado.

Valor de retorno:

Lafuncion time retornala mejor aproximacion por laimplementacion del tiempo actual en formato condensado. Si €
tiempo no esta disponible, lafuncion retornael valor (time t)-1. Si tiempoPtr no es un puntero nulo, €l valor de retorno
es también asignado al objeto a que apunta.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <tine. h>

int main( void)
{
long int i=0;
tinme_t com enzo, final;
struct tm *ti enpoCom enzoPtr, *tienpoFinal Ptr;

comenzo = tinme( NULL );
for( i=0; i<10000; i++ ) printf( "-");
final = tinme( NULL );

printf( "Comienzo: % s\n", comienzo );
printf( "Final: % s\n", final );

difftime(final, com enzo) );
ti enmpoCom enzoPtr = gnmtine( &com enzo );
tienpoFinal Ptr = gntine( &inal );
printf( "Comi enzo: %\n", asctine(tienpoCom enzoPtr) );
printf( "Final: %\n", asctinme(tienmpoFinal Ptr) );

return O;
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Funcion tmpfile ANSI C

Libreria: stdio

FILE *tnpfil e(void);

Crea un fichero binario temporal que sera borrado autométicamente cuando sea cerrado
o a terminar e programa. Si e programa termina abnormal mente, entonces €
comportamiento de la funcidn esta definido segun laimplementacion del compilador;
puede ser que € fichero sea borrado o no. El fichero es abierto para afiado con € modo
"wb+".

Valor de retorno:

Lafuncion retorna un puntero a fichero que es creado, si la operacion fue realizada
con éxito. Si e fichero no pudo ser creado, entonces la funcion retorna un puntero

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
FI LE *f Tnp;

fTrp = tnpfile();

printf( "Un fichero tenporal " );

if( fTnp ) printf( "ha sido creado.\n" );
el se printf( "no pudo ser creado.\n" );

return O;
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Funcion tmpnam ANSI C

Libreria: stdio

char *tnpnan({char *s);

Genera una cadena de caracteres que es un nombre valido paraficherosy que no es
igual a nombre de un fichero existente. Lafuncion tmpnam genera una cadena
diferente cada vez que es llamada, hasta un maximo de TMP_MAX veces. S la

funcion es llamada mas veces que TMP_MAX, entonces el comportamiento de la
funcion esta definido segun laimplementacion del compilador.

Valor de retorno:

Si é argumento es un puntero nulo, entonces la funcién tmpnam deja el resultado en un
objeto estético interno y retorna un puntero a dicho objeto. Llamadas posteriores ala
funcion pueden modificar el mismo objeto. Si € argumento no es un puntero nulo,
entonces es asumido que apunta a un array/arreglo de al menos L _tmpnam caracteres,
la funcion tmpnam escribe el resultado en €l array/arreglo y retorna el argumento como
suvalor.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
int main()
{
char sNonbre[L_t npnani;

t mpnan{ sNonbre );
printf( "Un nonbre de fichero tenporal: %\n", sNonbre

return O;
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Funcion tolower ANSI C

Libreria: ctype

I nt tolower(int ch);

Convierte un carécter, en un parametro entero ch, a minuscula.

Valor de retorno:

ch debe estar en €l rango 0 a 255, y sl estaentre Ay Z o convierte a su equivalente en
el rango a az, el resto de los valores no son modificados. El valor de retorno es el valor
convertido si ch eraunamayuscula, o el valor original en caso contrario.

Nota: |os caracteres en acentuados, o con diéresis, en mayusculay laN no sufren
modificaciones.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude <ctype. h>

int main()

{
char cadena[] = "ESTO ES UNA CADENA DE PRUEBA";
int i;
for(i = 0; cadena[i]; 1++)

cadena[i] = tol ower(cadenali]);

printf("%\n", cadena);
return O;

}
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Funcion toupper ANSI C

Libreria: ctype

I nt toupper(int ch);

Convierte un carécter, en un parametro entero ch, a mayuscula.

Valor de retorno:

ch debe estar en €l rango 0 a 255, y sl estaentreay zlo convierte a su equivalente en

el rango A aZ, €l resto de los valores no son modificados. El valor de retorno es el
valor convertido si ch eraunaminuscula, o e valor original en caso contrario.

Nota: los caracteres en acentuados, o con diéresis, en minusculay lafi no sufren
modificaciones.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <ctype. h>

int main()

{
char cadena[] = "esto es una cadena de prueba"”;
int i;
for(i = 0; cadena[i]; 1++)

cadena[i] = toupper(cadenali]);

printf("%\n", cadena);
return O,

}
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Funcion ungetc ANSI C

i nt ungetc(char c, FILE *stream;

Estafuncion enviael caracter especificado por ¢ (convertido aun unsigned char) en el stream de entrada apuntado por
stream. Los caracteres apilados seran retornados por lecturas posteriores en ese stream en orden inverso a que fueron
apilados. Unallamadainterventivay correcta (con €l stream apuntado por stream) a unafuncion de posicionamiento de
fichero (fseek, fsetpos, o rewind) descarta cualquier caracter apilado para el stream. El almacenamiento externo

correspondiente al stream no varia.

Un caracter apilado es garantizado. Si lafuncidn ungetc es Ilamada demasiadas veces a mismo stream sin unalectura
interventiva o una operacion de posicionamiento de fichero en ese stream, entonces la operacion fala. Si el valor dec es
igual alamacro EOF, laoperacion fallay el stream de entrada no varia.

Unallamada exitosa a la funcion ungetc despeja el indicador de final de fichero para el stream. El valor del indicador de
posicion de ficheros para el stream después de leer 0 descartar todos |os caracteres apilados serd el mismo que era antes
de que los caracteres fueran apilados. Para un stream de texto, €l valor de su indicador de posicion de ficheros después de
una llamada exitosa ala funcion ungetc no es especificado hasta que todos | os caracteres apilados sean leidos o
descartados. Para un stream binario, el valor de su indicador de posicion de ficheros es determinado por cada llamada
exitosaalafuncion ungetc; si su valor era cero antes de lallamada, es indeterminado después de la llamada.

Valor de retorno:

Lafuncion ungetc retorna el caréacter apilado después de la conversion. Si la operacion falla, entonces retorna EOF.

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ctype. h>
int main( void )
{
int i=0;
char c;
puts( "Escriba un nunero entero segui do por un caracter:" );
/* |l ee caracteres hasta uno que no sea un digito o hasta un ECF */
whi |l e( (c=getchar()) !'= EOF & isdigit(c) )
i =10 * i + c - 48; /* convierte ASCII un valor entero (int) */
/* Si se leyd un caracter que no era un digito, apilalo en el stream de entrgda */
if( c!= EOF)
ungetc( ¢, stdin );
printf( "i = %, siguiente caracter en el stream= %\n", i, getchar() );
return O;
}
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Funcion vfprintf ANSI C

Libreria: stdio

int viprintf(FILE *stream const char *formato, va |ist argumentos);

Esta funcion es equivalente afprintf, con lalista de argumentos de variables reemplazado por argumentos, que es
inicializado por lamacro va start (y posiblemente por llamadas posteriores ava_arg. Lafuncién viprintf no invocala
macro va_end.

Valor de retorno:

Lafuncién vfprintf retorna el nimero de caracteres transmitidos, o0 un valor negativo si se produce un error de salida.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdarg. h>

int m_vfprintf( FILE *stream const char *formato, ... )
{

va list listaPtr;

i nt resul tado=0;

va _start( listaPtr, formato );
resultado = vfprintf( stream formato, listaPtr );
va_end( listaPtr );

return resultado;

}

int main()

{
FI LE *fi chero;
char nombre[11] = "datos6.dat";
unsi gned int i;

fichero = fopen( nonbre, "wW' );
printf( "Fichero: % -> ", nonbre );
if( fichero)
printf( "creado (ABIERTO\n" );
el se
{
printf( "Error (NO ABI ERTO\n" );
return 1;

}

m vfprintf( fichero, "Esto es un ejenplo de usar la funcion \'"vfprintf\'\
m _vfprintf( fichero, "\t 2\t 3\t 4\n" );
m _vfprintf( fichero, "x\tx\tx\tx\n\n" );
for( i=1; i<=10; i++ )
m _vfprintf( fichero, "%\t%\t%\t%\n", i, i*i, i*i*i, i*i*i*i );

m _vfprintf( stdout, "Datos guardados en el fichero: %\n", nonbre );
if( !'fclose(fichero) )

printf( "Fichero cerrado\n" );
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el se

{
printf( "Error: fichero NO CERRADO n" );

return 1;

}

return O;
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Funcion vprintf ANSI C

Libreria: stdio

int vprintf(const char *formato, va list argunentos);

Esta funcion es equivalente a printf, con lalista de argumentos de variables reemplazado
por ar gumentos, que habra sido inicializado por lamacro va start (y posiblemente por
llamadas posteriores ava arg. Lafuncion vprintf no invocalamacro va end.

Valor de retorno:

Lafuncion vprintf retorna el nimero de caracteres transmitidos, o un valor negativo si se
produce un error de salida.

Ejemplo:

#1 ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdarg. h>

int m _vprintf( const char *formato, ... )

{

va list listaPtr;
i nt resultado=0;

va_start( listaPtr, fornmato );
resultado = vprintf( formato, listabPtr );
va_end( listaPtr );

return resultado;

}

i nt mai n()

{
char nonbre[ 20];
unsi gned i nt edad=0;

m _vprintf( "Escriba su nonbre: " );
scanf( "9%", nonbre );
m _vprintf( "Escriba su edad: " );

scanf( "%", &edad );
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Funcion vprintf

m _vprintf( "\nHola %. Tienes % anyos.\n",

return O;

nonbr e,

ed
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Funcion vsprintf ANSI C

Libreria: stdio

int vsprintf(char *cadena, const char *formato, va |list argunentos);

Esta funcion es equivalente a sprintf, con lalista de argumentos de variables reemplazado por
argumentos, que habra sido inicializado por lamacro va_start (y posiblemente por [lamadas
posterioresava_arg. Lafuncion vsprintf no invocalamacro va _end. Si se copian objetos que se
superponen, entonces el comportamiento no esta definido.

Valor de retorno:

Lafuncién vsprintf retorna el nUmero de caracteres escritos a array, sin contar €l caracter nulo a final.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdarg. h>

int m _vsprintf( char *cadena, const char *formato, ... )
{

va list listaPtr;

i nt resul tado=0;

va start( listaPtr, formato );
resultado = vsprintf( cadena, formato, |istaPtr );
va_end( listaPtr );

return resultado;

}

int main()

{
char nonbre[ 20], nensaj e[ 81];
unsi gned i nt edad=0;

printf( "Escriba su nonbre: " );
scanf( "9%", nonbre );

printf( "Escriba su edad: " );
scanf( "%", &edad );

m vsprintf( nensaje, "\nHola %. Tienes %l anyos.\n", nonbre, ed
puts( nensaje );

return O;
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Funcién wetomb
Funcion wctomb ANSI C

Libreria: stdlib

int wetonb(char *cad, wchar_t wchar);

Determina el nimero de bytes necesitado para representar un caracter multibyte correspondiendo a codigo
cuyo vaor eswchar (incluyendo cualquier cambio en el estado de traslado). Guard la representacion del
caracter multibyte en € array apuntado por cad (si cad no es un puntero nulo). Al menosMB_CUR _MAX
caracteres son guardados. Si el valor de wchar es cero, lafuncion wetomb es dejado en el estado inical de
traslado.

Valor de retorno:

Si cad es un puntero nulo, la funcion wctomb retorna un valor distinto a cero o cero, si 1os codigos del
carécter multibyte, respectivamente, tienen o no tienen codigos dependiendo del estado. Si cad no es un
puntero nulo, la funcion wctomb retorna-1 si €l valor de wchar no corresponde a un caracter multibyte
vélido, o retorna el nimero de bytes que estan contenidos en € caracter multibyte correspondiendo al valor
de wchar. En ninguin caso, el valor retornado serd mayor quen o e valor delamacro MB_CUR MAX.

Ejemplo:

/* Ejenplo sacado de | a ayuda de Borl and */

#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{ -
i nt X;
char *nbchar
wchar t wchar
wchar _t *pwcnul |
wchar t *pwchar

(char *)calloc(1, sizeof( char));

L'a';

NULL;

(wchar _t *)calloc(1l, sizeof( wchar_t ));

printf( "Convertir un caracter ancho a un caréacter multibyte:\n" );
x = wctonmb( nbchar, wchar);

printf( "\tCaracteres convertidos: %\n", X );

printf( "\tCaréacter nultibyte: %\ n\n", nbchar );

printf( "Tamafio del caracter multibyte (segun nblen): %\n", nblen(nmjchar,

MB_CUR MAX) );
printf( "Convertir caracter nultibyte de nuevo a un caracter ancho:\n" );

x = nmbtowc( pwchar, nbchar, MB_CUR MAX );
printf( "\tBytes convertidos: %\n", x );
printf( "\tCaracter ancho: %\n\n", pwchar );

N—r

printf( "Intentar convertir cuando el destinatario es nulo (NULL)\n"
printf( " retorna |la longitud del caréacter multibyte: " );
x = mbtowc( pwcnull, nbchar, MB_CUR MAX );
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printf( "%\n\n", x );

printf( "Intenta convertir un puntero nulo (NULL) a un" );
printf( " caracter ancho:\n" );

nmbchar = NULL;

x = nmbtowc( pwchar, nbchar, MB_CUR MAX );

printf( "\tBytes convertidos: %\n", x );

return O;
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Librerias estdndar C. Indice de Funciones

INndice de macros

Fichero de

Fichero de
cabeceraC

BUFSIZ stdio  stdio.h cstdio

DBL DIG
DBL EPSILON float
DBL MANT DIG float
DBL _MAX float
DBL MAX 10 EXP float
DBL MAX EXP float
DBL _MIN float
DBL MIN 10 EXP float
DBL MIN EXP float
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Librerias estdndar C. Indice de Funciones

Fichero de

ibied ST

- C+
EOF stdio  stdio.h cstdio
errno erno  erno.h cerrno

EXIT_FAILURE stdlib  stdlib.h cstdlib
EXIT_SUCCESS stdlib  stdlib.h cstdlib

FILENAME MAX sdio stdio.h  cstdio

FLT DIG float  float.h  cfloat
FLT EPSILON float  float.h  cfloat
FLT MANT DIG float float.h  cfloat
FLT MAX float  float.h  cfloat
FLT MAX 10 EXPfloat float.h  cfloat
FLT MAX_EXP  float float.h  cfloat
FLT MIN float  float.h  cfloat
FLT MIN_10 EXP float float.h  cfloat
FLT MIN EXP float  float.h  cfloat

FLT RADIX float  float.h  cfloat
FLT ROUNDS float  float.h  cfloat
FOPEN_MAX stdio  stdio.h  cstdio

Fichero de Fleizmes

Libreria cabecera

cabeceraC Cit

HUGE VAL math math.h cmath
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Librerias estdndar C. Indice de Funciones

Fichero de

Libreria Fichero de
isalnum ctype ctypeh cctype
isalpha ctype ctype.h cctype
Isascii ctype ctypeh cctype
iscntrl ctype ctypeh cctype
isdigit ctype ctype.h cctype
isgraph ctype ctype.h cctype
islower ctype ctype.h cctype

isprint ctype ctype.h cctype
Ispunct ctype ctypeh cctype
Isspace ctype ctype.h cctype

Isupper ctype ctypeh cctype

LC ALL locale localeh clocae
LC COLLATE locale localeh clocae
LC CTYPE locale localeh clocae
LC MONETARY locale localeh clocae
LC NUMERIC locale localeh clocae
LC TIME locale localeh clocae
LDBL DIG float  float.h cfloat

LDBL EPSILON float  float.h cfloat
LDBL MANT DIG float float.h cfloat
LDBL MAX float  float.h cfloat
LDBL MAX 10 EXPfloat float.h cfloat
LDBL MAX EXP  float float.h cfloat
LDBL MIN float  float.h cfloat
LDBL MIN 10 EXP float float.h cfloat
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Librerias estdndar C. Indice de Funciones

LDBL _MIN_EXP float  float.h cfloat

L _tmpnam stdio stdio.h cstdio

Fichero de Alenss

MB_CUR MAX stdlib  stdlib.h cstdlib

. . _|Fichero de Felsves
Libreria

NULL locale locae.h clocale
NULL stddef  stddef.h cstddef
NULL stdio  stdio.h cstdio
NULL stdlib  stdlib.h cstdlib
NULL string  string.h cstring
NULL time  timeh ctime

offsetof stddef  stddef.h cstddef

Fichero de

RAND MAX stdlib  stdlib.h cstdlib

Fichero de
cabecera
C++

SEEK_CUR stdio  stdio.h cstdio

Fichero de
cabeceraC
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Librerias estdndar C. Indice de Funciones

SEEK_END stdio  stdio.h cstdio

SEEK_SET dtdio  stdio.h cstdio

SIGABRT signa signal.h csigna
SIGFPE signal  signal.h csignal
SIGILL signal  signal.h csigna
SIGSEGV  signal  signal.h csignal
SIGTERM  signa  signal.h csigna
SIG DFL  signal  signal.h csignal
SIG ERR  signa  signal.h csigna
SIG IGN signal  signal.h csignal

stderr stdio stdio.h cstdio
stdin stdio stdio.h cstdio
stdout stdio stdio.h cstdio
. Fichero de
. . _|Fichero de
Libreria cabecera C cabecera
TMP MAX stdio stdio.h cstdio
toascii ctype ctypeh cctype

Fichero de
cabecera
C++

stdarg
stdarg stdarg.h cstdarg
va list stdarg stdarg.h cstdarg

va start stdarg stdarg.h cstdarg

o Fichero de Fichero de
cabeceraC
|OFBF stdio stdio.h cstdio
IOLBF stdio stdio.h cstdio
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Librerias estéandar C. Indice de Funciones

IONBF stdio stdio.h cstdio
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Macro assert

Macro assert ANSI C

void assert(int test);

Compruebala condicion 'test' y dependiendo del resultado, puede abortar €l programa.

Se trata de una macro gue se expande como una sentencia "if", s 'test' se evalua como
cero, lafuncion aborta el programay muestra el siguiente mensaje en stderr:

Assertion failed: <condicion>, fichero <nombre de fichero>, line <nimero de linea>

El nombre de fichero y el nimero de linea corresponden con €l fichero y lineaen la
gue esta la macro.

Si se coloca la directiva "#define NDEBUG"; (no depurar) en el fichero fuente antes de
la directiva "#include <assert.h>", todas | as sentencias assert serdn comentadas.
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Macro BUFSIZ

Macro BUFSIZ ANSI C

#def i ne BUFSI Z

Una expresion entera constante, el cual es el tamario usado por la funcion setbuf.

Ejemplo:

#define BUFSIZ 16384 DJGPP
#define BUFSIZ 512 Borland
#define BUFSIZ 512 Dev-C++
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Macro CLOCKS PER_SEC

Macro CLOCKS PER_SEC ANSI C

#defi ne CLOCKS PER SEC

El nimero por segundos del valor retornado por lafuncion clock.

DIGPP
#defi ne CLOCKS PER SEC 91 G
#define CLOCKS PER SEC 1000.0 |07
Dev-C++
sdefine CLOCKS PER SEC 1000.0 |P®°C

http://localhost/conclase/c/librerias/macpdf.php?mac=CLOCKS_PER_SEC [31/08/2003 16:44:19]



Macro DBL_DIG

Macros FLT DIG, DBL DIG,

LDBL_DIG ANSI C

Libreria: float

#define FLT D G
#define DBL_DI G
#define LDBL_DI G

6
10
10

El nimero de digitos decimales, q, tal que cualquier nUmero de coma flotante con q
digitos decimal es puede ser redondeado en un nimero de coma flotante con basepy b
digitosy de vueltaotravez sin alterar los q digitos decimales.

#define FLT D G 6
#define DBL D G 15
#define LDBL_DI G 18
#define FLT D G 6
#define DBL_DI G 15
#define LDBL_DI G 18
#define FLT D G 6
#define DBL D G 15
#define LDBL_DI G 15

DJGPP

Borland

Dev-C++
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Macro DBL_EPSILON

Macros FLT_EPSILON, DBL_EPSILON,
LDBL_ EPSILON ANSI C

Libreria: float

#def i ne FLT_EPSI LON
#def i ne DBL_EPSI LON
#defi ne LDBL_EPSI LON

1E-5
1E-9
1E-9

Ladiferenciaentre 1.0 y e menor valor que es mayor que 1.0 que es representable en €l

tipo de coma flotante dado.

Ejemplo:

extern float FLT_EPSI LON,
extern doubl e DBL_EPSI LON;
extern | ong doubl e LDBL_EPSI LON,

#define FLT_EPSI LON
#defi ne DBL_EPSI LON
#defi ne LDBL_EPSI LON

1. 19209290E- O7F
2.2204460492503131E- 16
1. 084202172485504434e-019L

#define FLT_EPSI LON
#defi ne DBL_EPSI LON
#defi ne LDBL_EPSI LON

1. 19209290e- 07F
1.1102230246251568e- 16
1.1102230246251568e- 16L
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Macro DBL_MANT _DIG

Macros FLT MANT_ DIG,
DBL MANT_ DIG, LDBL MANT_ DIG
ANSI C

Libreria: float

#define FLT_MANT DI G
#define DBL_MANT DI G
#define LDBL_MANT DI G

El nimero de digitosde base FLT RADIX en lasignificante de coma flotante, p.

Ejemplo:

#defi ne FLT_MANT_DI G 24
#defi ne DBL_MANT DI G 53
#def i ne LDBL_MANT_DI G 64
#define FLT_MANT_DI G 24
#define DBL_MANT_DI G 53
#define LDBL_MANT_DI G 64
#defi ne FLT_MANT_DI G 24
#defi ne DBL_MANT DI G 53
#def i ne LDBL_MANT_DI G 53

DJGPP

Borland

Dev-
C++
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Macro DBL_MAX

Macros FLT MAX, DBL_MAX,
LDBL_MAX ANSI C

Libreria: float

#defi ne FLT_MAX
#defi ne DBL_MAX
#defi ne LDBL_MAX

1E+37
1E+37
1E+37

El mayor nUmero finito y representable de coma flotante.

Ejemplo:

#define FLT_MAX
#defi ne DBL_MAX
#defi ne LDBL_MAX

extern float _ dj float_ max;
extern double _ dj doubl e _max;
extern | ong double _ dj | ong_doubl e max;

__dj _float_ nax
__dj _doubl e_nax
__dj _l'ong_doubl e_max

extern fl oat
ext ern doubl e
extern | ong doubl e

_RTLENTRY _EXPDATA huge flt;
_RTLENTRY _EXPDATA _huge_dbl e;
_RTLENTRY _EXPDATA _huge_| dbl e;

#defi ne FLT_ MAX _huge _flt

#def i ne DBL_MAX _huge_dbl e

#def i ne LDBL_NMAX _huge_| dbl e

#defi ne FLT_MAX 3.40282347e+38F

#defi ne DBL_NMAX 1.7976931348623157e+308
#defi ne LDBL_MAX 1. 7976931348623157e+308L
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Macro DBL_MAX_10_EXP

Macros FLT MAX_ 10 EXP,
DBL MAX_ 10 EXP,
LDBL_MAX 10 EXP ANSI C

Libreria: float

#define FLT _MAX 10 EXP +37
#define DBL_MAX 10 EXP  +37
#define LDBL_MAX 10 EXP +37

El mayor nUmero entero tal que 10 elevado ala potencia de éste esta dentro del alcance
de numeros finitos y representables de coma flotante.

#define FLT MAX 10 EXP 38 DJGPP
#define DBL_MAX 10 EXP 308
#define LDBL_MAX 10 EXP 308

#define FLT_MAX 10 EXP +38 |Borland
#defi ne DBL_MAX 10 EXP +308

#defi ne LDBL_MAX 10 EXP +4932
#define FLT_MAX_10_EXP 38 Dev-
#def i ne DBL_MAX_10_EXP 308 C++

#define LDBL_MAX 10 EXP 308
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Macro DBL_MAX_EXP

Macros FLT MAX_EXP,
DBL MAX_ EXP, LDBL MAX_ EXP
ANSI C

Libreria: float

#define FLT MAX_EXP
#defi ne DBL_MAX_EXP
#define LDBL_MAX_EXP

El mayor nUmero entero tal que FLT RADIX elevado ala potencia de éste menos 1 es
un nimero finito y representable de coma flotante.

#define FLT _MAX_EXP 128 DJGPP
#defi ne DBL_MAX_EXP 1024
#define LDBL_MAX EXP 16384

#define FLT_MAX EXP +128 Borland
#def i ne DBL_MAX EXP +1024
#define LDBL_MAX EXP +16384

#define FLT _MAX_EXP 128 Dev-C++
#defi ne DBL_MAX_EXP 1024
#define LDBL_MAX EXP 1024
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Macro DBL_MIN

Macros FLT MIN, DBL_MIN,

LDBL_MIN ANSI C

Libreria: float

#define FLT_MN 1E- 37
#define DBL_M N 1E- 37
#define LDBL_MN 1E-37

El menor nUmero normalizado y positivo de coma flotante.

Ejemplo:

extern float _ dj float_mn;
extern double _ dj double m n;
extern | ong double _ dj | ong_double m n;

#define FLT_MN _dj _float_mn

#define DBL_M N __dj _double_mn

#define LDBL_ MN _ dj long double mn

extern | ong double _RTLENTRY _EXPDATA _tiny_Idble;
#define FLT_MAX 1. 17549435E- 38F

#defi ne DBL_MAX 2.2250738585072014E- 308
#def i ne LDBL_NMAX _tiny_ | dble

#defi ne FLT_MAX 1.17549435e- 38F

#defi ne DBL_NMAX 2.2250738585072014e- 308
#defi ne LDBL_MAX 2.2250738585072014e- 308L
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Macro DBL_MIN_10_EXP

Macros FLT MIN_ 10 EXP,
DBL MIN_10 EXP,
LDBL_MIN_10 EXP ANSI C

Libreria: float

#define FLT M N 10 EXP  -37
#define DBL_M N 10 EXP  -37
#define LDBL_M N 10 EXP  -37

El menor nimero negativo tal que 10 elevado ala potencia de éste esta dentro del
alcance de numeros de coma flotante normalizados.

#define FLT M N _10_EXP (-37) |DJGPP
#define DBL_M N _10_EXP (-307)
#define LDBL_MN 10 EXP  (-4931)

#define FLT_M N_10_EXP 37 |Borland
#define DBL_M N_10_EXP - 307

#define LDBL_M N_10_EXP - 4931
#define FLT_M N_10_EXP (-37) |Dev-
#define DBL_M N_10_EXP (-307) |C++

#define LDBL MN 10 EXP  (-307)
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Macro DBL_MIN_EXP

Macros FLT MIN_EXP,
DBL MIN_EXP, LDBL MIN_EXP
ANSI C

Libreria: float

#define FLT_M N_EXP
#define DBL_M N_EXP
#define LDBL_M N_EXP

El menor niUmero entero negativo tal que FLT RADIX elevado ala potencia de este
menos 1 es un numero normalizado de coma flotante.

Ejemplo:

#define FLT_M N_EXP (-125)
#define DBL_M N_EXP (-1021)
#define LDBL_M N_EXP (-16381)
#define FLT_M N_EXP -125
#define DBL_M N_EXP -1021
#define LDBL_M N_EXP - 16381
#define FLT_M N_EXP (- 125)
#define DBL_M N_EXP (-1021)
#define LDBL_M N_EXP (-1021)

DJGPP

Borland

Dev-C++
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Macro EOF

Macro EOF ANSI C

#def i ne EOF

Una expresion entera constante y negativa que es retornada por varias funciones para
indicar un final de fichero (End Of File), esto es, no hay mas datos de entrada de un

stream.

Ejemplo:

#define EOF (-1) DJGPP
#define EOF (-1) Borland
#define EOF (-1) Dev-C++
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Macro errno

Definiciones de errno ANSI C

La definicidn de estas constantes puede depender del compilador, y se incluyen aqui, solo como gjemplo.

En el caso de Dev-C++, estas constantes son:

#defi ne
#def i ne
#defi ne
#defi ne
#defi ne
#defi ne
#defi ne
#defi ne
#def i ne
#defi ne
#defi ne
#defi ne
#defi ne
#defi ne
#def i ne
[* 15 -
#defi ne
#defi ne
#defi ne
#defi ne
#def i ne
#defi ne
#defi ne
#defi ne
#defi ne
#defi ne
[* 26 -
#defi ne
#defi ne
#defi ne
#defi ne
#defi ne
#def i ne
#defi ne
#defi ne
[* 35 -
#defi ne
#defi ne
[* 37 -
#defi ne
#defi ne
#defi ne
#defi ne
#defi ne

EPERM 1
ENOFI LE 2
ENCENT 2
ESRCH 3
El NTR 4
El O 5
ENXI O 6
E2BI G 7
ENOEXEC 8
EBADF 9
ECH LD 10
EAGAI N 11
ENOVEM 12
EACCES 13
EFAULT 14
Unknown Error */
EBUSY 16
EEXI ST 17
EXDEV 18
ENODEV 19
ENOTDI R 20
El SDI R 21
El NVAL 22
ENFI LE 23
EVFI LE 24
ENOTTY 25
Unknown Error */
EFBI G 27
ENGCSPC 28
ESPI PE 29
ERCFS 30
EMLI NK 31
EPI PE 32
EDOM 33
ERANGE 34
Unknown Error */
EDEADL OCK 36
EDEADLK 36
Unknown Error */

ENAMETOOLONG 38
ENOLCK 39
ENCSYS 40
ENOTEMPTY 41
El LSEQ 42

/*
/*

/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*

/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*

/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*

/*

/*
/*
/*
/*
/*

Operation not permtted */
No such file or directory */

No such process */
Interrupted function call */
| nput / out put error */

No such device or address */
Arg list too long */

Exec format error */

Bad file descriptor */

No child processes */
Resource tenporarily unavail able */
Not enough space */
Per m ssi on denied */

Bad address */

strerror reports "Resource device"
File exists */

| mproper link (cross-device |ink?)
No such device */

Not a directory */

Is a directory */

I nvalid argunent */

Too many open files in system*/
Too many open files */

| nappropriate I/O control operation

File too | arge */

No space |eft on device */
Invalid seek (seek on a pipe?) */
Read-only file system */

Too many |inks */

Br oken pi pe */

Domain error (math functions) */

*/

Result too | arge (possibly too smal|l ) */

Resour ce deadl ock avoi ded (non-Cyg)

Fil ename too long (91 in Cyg?) */
No | ocks available (46 in Cyg?) */
Function not inplenmented (88 in Cyg
Directory not enpty (90 in Cyg?) */
Il egal byte sequence */

*/

?) *J
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Macro errno

En el caso de Borland C++, son:

#def i ne EZERO 0 /* Error O */
#def i ne EI NVFNC 1 /* Invalid function nunber */
#define ENCFILE 2 /* File not found */
#defi ne ENOPATH 3 /* Path not found */
#define ECONTR 7 /* Menory bl ocks destroyed */
#defi ne EI NVMEM 9 /* Invalid nmenory bl ock address */
#defi ne EI NVENV 10 /* lInvalid environnent */
#defi ne EI NVFMI 11 /* Invalid formt */
#def i ne EI NVACC 12 /* Invalid access code */
#defi ne ElI NVDAT 13 /* Invalid data */
#defi ne EI NVDRV 15 /* Invalid drive specified */
#defi ne ECURDI R 16 /[* Attenpt to renove CurDir */
#defi ne ENOTSAM 17 /* Not sane device */
#def i ne ENMVFI LE 18 /* No nore files */
#define ENCENT 2 /* No such file or directory*/
#define EMFILE 4 /* Too many open files */
#define EACCES b5 /* Perm ssion denied */
#def i ne EBADF 6 /* Bad file nunber */
#defi ne ENOVEM 8 /* Not enough core */
#defi ne EFAULT 14 /* Unknown error */
#defi ne ENCDEV 15 /* No such device */
#define EINVAL 19 /* Invalid argunent */
#define E2BIG 20 /* Arg list too | ong */
#def i ne ENOEXEC 21 /* Exec format error */
#def i ne EXDEV 22 /* Cross-device |ink */
#define ENFILE 23 /* Too many open files */
#define ECH LD 24 /* No child process */
#define ENOTTY 25 /* UNI X - not MSDOS */
#defi ne ETXTBSY 26 /* UNI X - not NMSDOS */
#define EFBIG 27 /* UNI X - not MSDOS */
#defi ne ENOSPC 28 /* No space left on device */
#define ESPIPE 29 /* 1llegal seek */
#define EROFS 30 /* Read-only file system */
#define EMLINK 31 /* UNIl X - not MSDOS */
#define EPIPE 32 /* Broken pipe */
#defi ne EDOM 33 /* Mat h ar gunent */
#defi ne ERANGE 34 /* Result too |arge */
#def i ne EEXI ST 35 /* File already exists */
#defi ne EDEADLOCK 36 /* Locking violation */
#define EPERM 37 [* Operation not permtted */
#define ESRCH 38 /* UNI X - not NMSDOS */
#define EINTR 39 /* Interrupted function call */
#define EIO 40 /* 1 nput/output error */
#define ENXIO 41 /* No such device or address */
#define EAGAIN 42 /* Resource tenporarily unavail able */
#defi ne ENOTBLK 43 /* UNI X - not MSDOS */
#defi ne EBUSY 44 /* Resource busy */
#defi ne ENOTDI R 45 /* UNI X - not MSDCS */
#define EISDIR 46 /* UNI X - not MSDOS */
#def i ne EUCLEAN 47 /* UNI X - not MSDOS */
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Macro errno

También se declaralavariable:

extern int errno;

Esta variable se usa por lafuncién perror de stdio.h, para obtener |os mensajes de error.
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http://localhost/conclase/c/librerias/libpdf.php?lib=stdio

Macro EXIT_FAILURE

Macros EXIT_FAILURE,
EXIT_SUCCESS ANSI C

Libreria: stdlib

#defi ne EXI T_FAI LURE
#def i ne EXI T_SUCCESS

Expresiones enteras que pueden ser usadas como el argumento paralafuncion exit
pararetornar € estado de terminacion sin o con éxito, respectivamente, al entorno

local.

Ejemplo:

#defi ne
#defi ne

EXI T_FAI LURE 1
EXI T_SUCCESS 0

#def i ne
#def i ne

EXI T_SUCCESS 0
EXI T_FAI LURE 1

#def i ne
#def i ne

EXIT_SUCCESS O
EXIT_FA LURE -1

DJGPP

Borland

Dev-C++
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Macro FILENAME_MAX

Macro FILENAME MAX ANSI C

#def i ne FI LENAME_MAX

Una expresion constante entera que es el tamario necesitado para el array detipo char
suficientemente grande para guardar la cadena del nombre de fichero mas larga que la
implementacion garantiza pueda ser abierta.

Ejemplo:

#define FILENAME_MAX 260 DJGPP
#define FILENAME_MAX 80 Borland
#define FILENAME_MAX (260) Dev-C++
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Macro FLT_RADIX

Macro FLT RADIX ANSI C

#define FLT_RADI X 2

Labase de la representacion del exponente, b.

#define FLT_RAD X 2 DJGPP
#def i ne FLT_RADI X 2 Borland
#define FLT_RAD X 2 Dev-C++
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Macro FLT_ROUNDS

Macro FLT ROUNDS ANSI C

#defi ne FLT_ROUNDS

El modo para redondear parala suma de nimeros de coma flotante.

-1 Indeterminado

Hacia cero

Hacia el mas cercano
Haciael infinito positivo
Hacia el infinito negativo

w N - O

#define FLT_ROUNDS 1 DJGPP
#defi ne FLT_ROUNDS 1 Borland
#define FLT_ROUNDS 1 Dev-C++
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Macro FOPEN_MAX

Macro FOPEN_MAX ANSI C

#defi ne FOPEN_MAX

Una expresion constante entera que es el nimero minimo de ficherosla
implementacion garantiza pueden ser abiertos simultaneamente.

Ejemplo:

#define FOPEN_MAX 20 DJGPP
#define _NFILE_50 Borland
#define FOPEN_MAX (_NFILE_-2) /* STDC

*/

#define FOPEN_MAX NFILE_/* Normal */

#define FOPEN_MAX (20) Dev-C++

http://localhost/conclase/c/librerias/macpdf.php?mac=FOPEN_MAX [31/08/2003 16:46:14]



Macro HUGE_VAL

Constante HUGE VAL ANSI C

#defi ne HUGE VAL

Una constante simbdlica representando una expresion positiva de tipo double.
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Macro isalnum

Macro isalnum ANSI C

Libreria: ctype

I nt isalnunmint c);

Comprueba sin un caracter es alfanumerico.

isalnum es una macro que verifica el entero c pertenece a rango deletras(AaZoaa
2) o a dedigitos (0 a9), por defecto. La verificacion se hace mediante unatabla, y su
comportamiento depende le la categoriaLC CTY PE actual.

Valor de retorno:

El valor de retorno serano nulo si ¢ es una letra o un nimero, y cero en caso contrario.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ctype. h>

int main()

{
char cadena[] = "; 0sR(h&R1/";

int i;

for(i = 0; cadena[i]; i++)
printf("%, %l\n", cadena[i], isalnun(cadenali]));

return O;
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Macro isalpha

Macro isalpha ANSI C

Libreria: ctype

I nt isal pha(int c);

Comprueba sin un carécter es alfabético.

isal pha es una macro que verifica el entero c pertenece al rango deletras(AaZoaa
2), por defecto. La verificacion se hace mediante unatabla, y su comportamiento
depende le lacategoriaLC CTY PE actual.

Valor de retorno:

El valor de retorno serano nulo si ¢ esunaletray cero en caso contrario.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ctype. h>

int main()

{
char cadena[] = "; 0sR(h&R1/";

int i;

for(i = 0; cadena[i]; i++)
printf("%, %l\n", cadena[i], isalpha(cadenali]));

return O;
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Macro isascii

Macro isascii ANSI C

Libreria: ctype

Int isascii(int c);

Comprueba sin un carécter pertenece al ASCII de 7 bits.

isascii es una macro que verificael entero ¢ pertenece a rango de (0 a127). Esta macro
esta definida para todos |o valores enteros.

Valor de retorno:

El valor de retorno serano nulo si ¢ estaen el rango entre 0y 127, en hezadecimal
entre 0x00 y Ox7f.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ctype. h>

int main()
{
char cadena[] = ";OfisaR( h&-?RU1/";
int i;
for(i = 0; cadena[i]; 1++)
printf("%, %\n", cadenal[i], isascii(cadenal[i]));

return O;
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Macro iscntrl

Macro iscntrl ANSI C

Libreria: ctype

int iscntrl(int c);

Comprueba sin un carécter es de control.

iscntrl es una macro que verificael entero ¢ pertenece a rango caracteres de control,
gue depende de la categorialocal LC CTY PE, por defecto, el rango es de (0x00 a

Ox1F y OX7F).

Valor de retorno:

El valor de retorno serdno nulo si ¢ es un caracter "delete" o un caracter de control.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ctype. h>

int main()

{
char cadena[] = ";O0fis\ 0034R(h\ 177&-?\ 037RU1/ " ;
int i;
for(i = 0; cadena[i]; i++)

i f(isprint(cadenali]))

el se

return O;

printf("%, %l\n", cadena[i], iscntrl(cadenali])

printf("%l, %l\n", cadena[i], iscntrl(cadenali])

L —
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Macro isdigit

Macro isdigit ANSI C

Libreria: ctype

int isdigit(int c);

Comprueba sin un carécter es un digito decimal.

isdigit es una macro que verificael entero ¢ pertenece a rango caracteres de digitos
decimales, que depende de la categorialocal LC CTY PE, por defecto, € rango esde

(0 a'e).

Valor de retorno:

El valor de retorno serano nulo si ¢ es un digito decimal.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ctype. h>

int main()

{
char cadena[] = ";Off 4R(4h&-?RU1/";
int i;
for(i = 0; cadena[i]; i++)

return O;

printf("%, %l\n", cadena[i], isdigit(cadenali]));
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Macro isgraph

Macro isgraph ANSI C

Libreria: ctype

int isgraph(int c);

Comprueba sin un carécter esimprimible.

isgraph es una macro que verifica el entero ¢ pertenece a rango de caracteres con
representacion gréafica, que por defecto son todos menos el espacio . El
comportamiento depende de la categorialocal de LC CTYPE.

Valor de retorno:

El valor de retorno serano nulo si ¢ es un caracter grafico.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ctype. h>

int main()
{

char cadena[] = ";0 fAisaR(h &-?RU 1/";
int i;

for(i = 0; cadena[i]; i++)

return O;

printf("%, %l\n", cadena[i], isgraph(cadenali]));
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Macro islower

Macro islower ANSI C

Libreria: ctype

int islower(int c);

Comprueba sin un caracter es de tipo minuscula.

islower es unamacro que verifica el entero ¢ pertenece a rango de caracteres de letras
minusculas, que por defecto son los que estan en el rango a a z. EI comportamiento
depende de la categorialocal de LC CTYPE.

Valor de retorno:

El valor de retorno serdno nulo si ¢ es un caracter en mindscula

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ctype. h>

int main()

{
char cadena[] = "aAbBcCdD31&75%/";

int i;

for(i = 0; cadena[i]; i++)
printf("%, %l\n", cadena[i], islower(cadenali]));

return O;

http://localhost/conclase/c/librerias/macpdf.php?mac=islower [31/08/2003 16:47:50]



Macro isprint

Macro isprint ANSI C

Libreria: ctype

int isprint(int c);

Comprueba sin un carécter esimprimible.

isgraph es unamacro que verifica el entero ¢ pertenece a rango de caracteres
imprimibles, que por defecto son todos los caracteres imprimibles, incluido el espacio’

. El comportamiento depende de la categorialocal de LC CTYPE.

Valor de retorno:

El valor de retorno serano nulo si ¢ es un caracter imprimible.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ctype. h>

int main()

{
char cadena[] = ";0 f\003saR(h &?\177RU 1/";

int i;

for(i = 0; cadena[i]; i++)

return O;

printf("%, %l\n", cadena[i], isprint(cadenali]));
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Macro ispunct

Macro ispunct ANSI C

Libreria: ctype

I nt ispunct(int c);

Comprueba sin un carécter es correspondiente a un signo de puntuacion.

ispunct es una macro gque verifica el entero c pertenece a rango de caracteres de los
signos de puntuacion, que por defecto son todos menos los alfanuméricosy € blanco '
. El comportamiento depende de la categorialocal de LC CTYPE.

Valor de retorno:

El valor de retorno serano nulo si ¢ es un signo e puntuacion.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ctype. h>

int main()

{
char cadena[] = "aAb.Bc/Cd(D3: 1&, 75%/ " ;

int i;

for(i = 0; cadena[i]; i++)
printf("%, %l\n", cadena[i], ispunct(cadenali]));

return O;
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Macro isspace

Macro isspace ANSI C

Libreria: ctype

I nt isspace(int c);

Comprueba sin un carécter es de tipo espacio.

isspace es unamacro gque verifica el entero ¢ pertenece grupo de caracteres de espacio, '

', tab, retorno de carro, nueva linea, tabulador vertical o salto de pagina. El
comportamiento depende de la categorialocal de LC CTYPE.

Valor de retorno:

El valor de retorno serano nulo si ¢ es un caracter de tipo espacio.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ctype. h>

int main()

{
char cadena[] = ";0 fAisaR\n(h &?\177RtU 1/";

int i;

for(i = 0; cadena[i]; i++)

return O;

printf("%, %l\n", cadena[i], isspace(cadenali]));
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Macro isupper

Macro isupper ANSI C

Libreria: ctype

I nt isupper(int c);

Comprueba sin un carécter es de tipo mayuscula.

islower es unamacro que verifica el entero ¢ pertenece a rango de caracteres de letras
mayusculas, que por defecto son los que estan en el rango A aZ. El comportamiento
depende de la categorialocal de LC CTYPE.

Valor de retorno:

El valor de retorno serano nulo si ¢ es un caracter en mayuscula

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ctype. h>

int main()

{
char cadena[] = "aAbBcCdD31&75%/";

int i:

for(i = 0; cadena[i]; i++)
printf("%, %l\n", cadena[i], isupper(cadenali]));

return O;
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Macro isxdigit

Macro isxdigit ANSI C

Libreria: ctype

int isxdigit(int c);

Comprueba sin un carécter es un digito hexadecimal.

isxdigit es una macro que verifica el entero ¢ pertenece al rango caracteres de digitos
decimales, que depende de la categorialocal LC CTY PE, por defecto, € rango esde

(Oa'9,'a a'f'y'A"a'F').

Valor de retorno:

El valor de retorno serano nulo si ¢ es un digito hexadecimal.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ctype. h>

int main()

{
char cadena[] = "; Off &R(4h&d~?ERUL/ " ;
int i;
for(i = 0; cadena[i]; i++)

return O;

printf("%, %l\n", cadena[i], isxdigit(cadena[i]));
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Macro LC_ALL

Macros LC ALL, LC_ _COLLATE,
LC CTYPE, LC_MONETARY,
LC NUMERIC, LC_TIME ANSI C

Libreria: locale

#define LC ALL

#defi ne LC COLLATE
#defi ne LC _CTYPE
#defi ne LC_MONETARY
#defi ne LC NUMERI C
#define LC TI ME

Estas expanden a expresiones constantes enteras con val ores Unicos, apropiados para
uso como €l primer argumento de lafuncion setlocale.

#define LC ALL Ox1f DJGPP
#defi ne LC COLLATE 0x01

#defi ne LC CTYPE 0x02

#defi ne LC_MONETARY 0x04

#defi ne LC NUMERI C 0x08

#define LC TI ME 0x10

#define LC_ALL 0 Borland
#define LC COLLATE 1

#define LC _CTYPE 2

#defi ne LC_MONETARY 3

#define LC_ NUMERIC 4

#define LC TI ME 5
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Macro LC_ALL

-C++
#define LC ALL Dev-C

#defi ne LC COLLATE
#defi ne LC CTYPE
#defi ne LC_MONETARY
#defi ne LC_NUMERI C
#define LC TI ME

o~ WNEFEO
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Macro L_tmpnam

Macro L_tmpnam ANSI C

#defi ne L_t npnam

Una expresion constante entera que es el tamario necesitado para el array detipo char
suficientemente grande para guardar una cadena del nombre de fichero temporal
generada por lafuncion tmpnam.

DJGPP
#define L_tnpnam 260 G
Borl
#define L_tnpnam 13 orland
. Dev-C++
#define L_t npnam (260) &
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Macro MB_CUR_MAX

Macro MB_CUR MAX ANSI C

#defi ne MB_CUR_NMAX

Una expresion entera positiva cuyo valor es el nimero maximo de bytes en un carécter
multibyte para el conjunto de caracteres extendidos especificado por lalocalizacion
actual (categoriaLC CTYPE), y cuyo valor no es nuncamayor que MB LEN MAX.

DIGPP
#define MB_CUR MAX 1 G
Bor|
#define MB_CUR MAX 1 orland
Dev-C++
SIN DEFI NI R &v-C
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http://localhost/conclase/c/librerias/libpdf.php?lib=limits

Macro NULL

Macro NULL ANSI C

#def i ne NULL

Un puntero nulo constante definido segun la implementacion.

DJGPP
#define NULL O JG
#define NULL O Borland
6

#defi ne NULL OL

6

#define NULL ((void *)0)

sdefine NULL ((void*0) /* Para Cr+ {pcv

http://localhost/conclase/c/librerias/macpdf.php?mac=INULL [31/08/2003 16:48:47]



Macro NULL

Macro NULL ANSI C

Libreria: stddef

#def i ne NULL

Un puntero nulo constante definido segun la implementacion.

#defi ne NULL O

#defi ne NULL O

o]

#defi ne NULL OL

o]

#define NULL ((void *)O0)

#define NULL ((void*0) /* Para C++ */

http://localhost/conclase/c/librerias/macpdf.php?mac=sNULL [31/08/2003 16:48:50]

DJGPP

Borland
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C++



Macro NULL

Macro NULL ANSI C

Libreria: stdio

#def i ne NULL

Un puntero nulo constante definido segun la implementacion.

Ejemplo:

#define NULL O DJGPP

#define NULL O Borland
o)

#define NULL OL

o)

#define NULL ((void *)0)

#define NULL ((void*0) /* Para C++ */ Dev-C++
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Macro NULL

Macro NULL ANSI C

#def i ne NULL

Un puntero nulo constante definido segun la implementacion.

DJGPP
#define NULL O JG
#define NULL O Borland
6

#defi ne NULL OL

6

#define NULL ((void *)0)

sdefine NULL ((void*0) /* Para Cr+ {pcv
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Macro NULL

Constante NULL ANSI C

#def i ne NULL

Un puntero nulo constante que esta definido segin laimplementacion.
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Macro NULL

Macro NULL ANSI C

#def i ne NULL

Un puntero nulo constante definido segun la implementacion.

DJGPP
#defi ne NULL O G
#defi ne NULL O Borland
0

#defi ne NULL OL

0

#define NULL ((void *)0)

sdefine NULL ((void*0) /* Para Cr+ {pcv

http://localhost/conclase/c/librerias/macpdf.php?mac=mNULL [31/08/2003 16:49:03]



Macro offsetof

Macro offsetof ANSI C

#define offsetof (tipo, designador_m enbro)

Expande a una expresion constante entera de tipo size t, el valor del cual es el desplazamiento en bytes al
miembro de la estructura (denominado designador _miembro) desde el comienzo de su tipo de estructura
(denominado tipo). El designador_miembro seratal que dado static tipo t; entonces la expresion

& (t.designador_miembro) evalla a una direccién constante de memoria. (Si el miembro especificado es un
campo de bits, el comportamiento no esta definido).

#define offsetof (s_type, nbr) ((size_t) & (s_type *)O0)->nbr) DJGPP

#define of fsetof ( s_nane, mname ) (size_t)& ((s_name _FAR *)0)->m nane) |Borland

#define offsetof (TYPE, MEMBER) ((size_t) & (TYPE *)O0)->VMEMBER) Dev-
C++
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Macro RAND_MAX

Macro RAND_MAX ANSI C

Libreria: stdlib

#defi ne RAND MAX

Un Expresion constante de intervalo, el valor del cual es el valor maximo retorando por
lafuncion rand. El valor delamacro RAND MAX serade a menos 32767.

DJGPP
#def i ne RAND MAX 21474836117‘]G
. Borland
#def i ne RAND MAX Ox7FFFU

Dev-

#def i ne RAND_NMAX Ox7FFF CH++
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Macro SEEK_CUR

Macro SEEK CUR, SEEK_END,
SEEK_SET ANSI C

Libreria: stdio

#defi ne SEEK CUR
#defi ne SEEK END
#defi ne SEEK SET

Unas expresiones enteras y constantes con valores Unicos, apropiados para el uso como
el tercer argumento de lafuncion fseek.

DJGPP

#define SEEK CUR O
#defi ne SEEK END 1
#defi ne SEEK SET 2

#def i ne SEEK_CUR 1 Borland

#defi ne SEEK END 2
#defi ne SEEK SET O

. Dev-C++
#defi ne SEEK CUR (1) &

#defi ne SEEK END ( 2)
#defi ne SEEK SET (0)
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Macro SIGABRT

Macros SIG_ xxx and SIGxxxx ANSI C

#def i
#def |
#def i
#def |
#def |
#def |
#def |

ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne

SI G DFL
SI G ERR
S| GABRT
S| GFPE

SIG LL

S| GSEGV
S| GTERM

Estos expanden a expresiones constantes con valores Unicos que tienen tipo compatible con
el segundo argumento ay el valor de retorno de lafuncién {f:signal}, y cuyo valor se
comparainiguamente alalocalizacion de cualquier funcion declarable; y l1os siguientes,
cada cua expande a una expresion entera positivay constante que es nimero de sefia para
la condicion especificada:

SIGABRT Terminacion anormal, tal como es iniciada por la

SIGFPE

SIGILL

SIGINT

funcion abort

Una Operacion aritmética erronea, tal como es
dividir entre cero o una operacion resultando en
un "desbordamiento”

Deteccion de un proceso invalido de una funcion,
tal como es unainstruccion ilegal

Recibo de sefia de atencion interactiva

SIGSEGV Acceso invalido aamacengje
SIGTERM Una peticion aterminar enviado a un programa

Una implemntacion no necesita generar ninguna de estas sefial es, excepto como un
resultado de llamadas explicitas alafuncion raise.

Ejemplo:
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Macro SIGABRT

http://localhost/conclase/c/librerias/macpdf.php?mac=SIG_ERR (2 de 2) [31/08/2003 16:49:23]

DJGPP
#define SIGDFL ((void (*)(int))(0))
#define SIG ERR ((void (*)(int))(21))
#define SIGIGN ((void (*)(int))(-1))
#defi ne SI GABRT 288
#defi ne SI GFPE 289
#define SIG LL 290
#def i ne SI GSEGV 291
#define SI GTERM 292
#define SIG NT 295
. Borland
#i fdef _ cpl uspl us
typedef void USERENTRY ( EXPFUNC * CatcherPTR) (int);
#el se
typedef void USERENTRY ( EXPFUNC * CatcherPTR)();
#endi f
#define SIG DFL ((_CatcherPTR)0) /* Default action */
#define SIG IGN ((_CatcherPTR) 1) /* lgnore action */
#define SIG ERR ((_CatcherPTR)-1) /* Error return */
#defi ne S| GABRT 22
#def i ne SI GFPE 8 /* Floating point trap 1/
#define SIG LL 4 /* 1llegal instruction 1/
#define SI G NT 2
#defi ne SI GSEGV 11 /* Menory access violation 1/
#defi ne SI GTERM 15
def id (* g f : o Dev-
typedef void (* _p_sig fn_ t)(int nSig); Ct
#define SIGDFL ((_p_sig_fn_t) 0)
#define SIGIOGN ((_p_sig fn_t) 1)
#define SIG ERR ((_p_sig fn_t) -1)
#define SI G NT 2 /* Interactive attention */
#define SIALL 4 /* Illegal instruction */
#defi ne SI G-PE 8 /* Floating point error */
#define SIGSEGY 11 /* Segnentation violation */
#define SIGTERM 15 /* Term nati on request */
#def i ne SI GABRT 22 /* Abnormal term nation (abort) */



Macro stderr

Macro stderr ANSI C

Libreria: stdio

#defi ne stderr

Expresion detipo "puntero a FILE" que apunta a un objeto FILE asociado a stream

estandar de error.

extern FILE __dj _stderr;
#define stderr (& dj _stderr)

extern FILE RTLENTRY _EXPDATA
_streans|];
#define stderr (& streans[2])

#defi ne STDERR FI LENO 2
extern FILE (*_inp__iob)[];
#define _iob (*_ _inp__iob)
#defi ne stderr

(& 1 ob[ STDERR _FI LENQ )

DJGPP

Borland

Dev-C++
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Macro stdin

Macro stdin ANSI C

Libreria: stdio

#defi ne stdin

Expresion detipo "puntero a FILE" que apunta a un objeto FILE asociado a stream

estandar de entrada.

extern FILE __dj _stdin;
#define stdin (& dj_stdin)

extern FILE RTLENTRY _EXPDATA
_streans|];
#define stdin (& streans[0])

#defi ne STDERR FI LENO 0
extern FILE (*_inp__iob)[];
#define _iob (*_ _inp__iob)
#define stdin

(& 1 ob[ STDI N_FI LENQ| )

DJGPP

Borland

Dev-C++
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Macro stdout

Macro stdout ANSI C

Libreria: stdio

#defi ne stdout

Expresion detipo "puntero a FILE" que apunta a un objeto FILE asociado a stream

estandar de salida.

extern FILE __dj stdout;
#defi ne stdout (& dj stdout)

extern FILE RTLENTRY _EXPDATA
_streans|];
#define stdout (& streans[1])

#define STDOUT_FI LENO 1
extern FILE (*_inp__iob)[];
#define _iob (*_ _inp__iob)
#defi ne stdout

(& 1 ob[ STDOUT_FI LENQ )

DJGPP

Borland

Dev-C++
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Macro TMP_MAX

Macro TMP_MAX ANSI C

#defi ne TMP_MAX

Una expresion enteray constante que es el nimero minimo de nombres Unicos de
ficheros que serén generados por la funcion tmpnam. El valor de lamacro TMP_MAX

seraa menos 25.

Ejemplo:

#define TMP_MAX 999999 DJGPP
#define TMP_MAX OxFFFF Borland
#define TMP_MAX Dev-C++
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Macro toascii

Macro toascii ANSI C

Libreria: ctype

Int toascii(int c);

Convierte caracteres aformato ASCI|I.

toascii es unamacro convierte € entero c a ASCII eliminando todos los bits menos |os
siete de menor peso. Eso proporciona un valor dentro del rango entre 0y 127.

Valor de retorno:

El valor deretorno serd el valor de c convertido.

Ejemplo:

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ctype. h>

int main()

{
char cadena[] = ";04asRiA(hu&Rcl/";

int i;

for(i = 0; cadena[i]; 1++)
printf("%, %\n", cadena[i], toascii(cadenal[i]));

return O;
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Macro va_arg

Macro va_arg ANSI C

Libreria: stdarg

tipo va_arg(va_list pa, tipo);

Expande a una expresion quetiene € tipo y valor del siguiente argumento en lallamada. El pardmetro pa sera
igual a deva_list argumento inicializado por va_start. Cadainvocacion de va_arg modificapatal quelos
valores de |os argumentos sucesivos son retornados por turno. El parametro tipo es un nombre de un tipo
especificado, tal que €l tipo del puntero aun objeto que tiene €l tipo especificado, puede ser obtenido
simplemente mediante afiadiendo al final un* atipo. Si no hay ningin argumento siguiente, 0 si tipo no es
compatible con €l tipo del siguiente argumento (promocionado segun las promociones de argumentos por
defecto), el compartamiento no esta definido.

Valor de retorno:

Laprimerainvocacion de lamacro va_arg después de aquélla de lamacro va_start retorna el valor del
argumento después de ésa, especificado por paramN. Invocaciones sucesivas retornan |os valores de los
argumentos restantes en sucesion.

Ejemplo:

. . . DJGPP
#define __dj va rounded_size(T) \

(((sizeof (T) + sizeof (int) - 1) / sizeof (int)) * sizeof (int]))

#define va_arg(ap, T) \
(ap = (va_list) ((char *) (ap) + __dj _va rounded_size (T)), \

*((T *) (void *) ((char *) (ap) - __dj _va rounded _size (T))))
#define _ size(x) ((sizeof(x)+sizeof(int)-1) & ~(sizeof (int)-1)) Borland
#define va_arg(ap, type) (*(type FAR *)(((*(char _FAR * FAR\
*)&(ap)) +=__si ze(type))-(__size(type))))
#define _ va argsiz(t) \ gfi

(((sizeof(t) + sizeof(int) - 1) / sizeof(int)) * sizeof(int))

#define va_arg(ap, t) \
(((ap) = (ap) + __va_argsiz(t)), \
“((t*) (void*) ((ap) - __va_argsiz(t))))
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Macro va_end

Macro va _end ANSI C

Libreria: stdarg

voi d va_end(va_list pa);

Facilita un regreso normal desde lafuncion cuya lista de argumentos de variables fue
referida por laexpansion de va start queinicializo va list pa. Lamacro va_end puede

modificar pa para que yano sea usado (sin unainvocacion interventivaava_start). S
no hay unainvocacion correspondiente de lamacro va start, o si lamacro va_end no
es invocada antes del regreso, el comportamiento no esta definido.

Valor de retorno:

Esta macro no retorna ningun valor.

Ejemplo:
P
#defi ne va_end(ap) DIGP
Bor|
#define va_end(ap) ((void)0) orland
Dev-C++
#define va_end(ap) ((void)o0) &
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Macro va list

Tipo va_list ANSI C

t ypedef <tipo> va list;

Un tipo apropiado para guardar informacion necesitada para las macros va_start,
va arg, y va _end. Si acceso alos varios argumentos es deseado, la funcion llamada

declarara un objeto (denominado como pa, parametro de argumentos, en esta
referencia) teniendo tipo va list. El objeto pa puede ser pasado como un argumento a
otrafuncion; si esafuncion invocalamacro va arg con el parametro pa, € valor de pa

en lafuncion [lamada es determinado y sera pasado ala macro va_end anterior a
cualquier referencia posterior a pa.

#define _ DJ va list typedef void *va li sII;
DJGPP
typedef void FAR *va_list;
Borland
t ypedef char* va_li st; Dev-
C++
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Macro va_start

Macro va_ start ANSI C

Libreria: stdarg

void va_start(va_list pa, paranN);

Serainvocada antes de cualquier acceso alos argumentos sin nombre. Lamacro va_start inicializa pa para
uso posterior enva argy va end. El parametro paramN es el identificador del parametro méas ala derecha
en lalista de parametros de variables en la definicion de lafuncidn (justo antesde,...). Si €l parametro
paramN es declarado con la clase de amacenamiento register, con un tipo de funcion o array, o con un tipo
gue no es compatible con € tipo que resulta después de la aplicacion de las promociones de argumentos por
defecto, el comportamiento no esta definido.

Valor de retorno:

Lamacro va_start no retorna ningun valor.

Ejemplo:

. . . DJGPP
#define __ dj va_rounded_size(T) \

(((sizeof (T) + sizeof (int) - 1) / sizeof (int)) * sizeof (int))

#define va_start(ap, last_arg) \
(ap = ((va_list) __builtin_next_arg (last_arg)))

#define _ size(x) ((sizeof(x)+sizeof(int)-1) & ~(sizeof(int)-1)) Borland
#define va_start(ap, parmN) ((void)((ap) =\

(va_list)((char _FAR *)(&parmN)+__size(parnN))))
#define __va argsiz(t) \ gf_/'_

(((sizeof(t) + sizeof(int) - 1) / sizeof(int)) * sizeof(int))

#define va_start(ap, pN \
((ap) = ((va_list) (&N + __va_argsiz(pN)))

http://localhost/conclase/c/librerias/macpdf.php?mac=va_start [31/08/2003 16:50:11]



Macro _|OFBF

Macro 10FBF, I10OLBF, IONBF
ANSI C

Libreria: stdio

#defi ne _| OFBF
#define _| OLBF
#defi ne _| ONBF

Son expresiones enteras constantes con valores unicos, apropiados para el uso como €l
tercer argumento para lafuncion setvbuf.

Ejemplo:

#define _|OFBF 00001
#define _|OLBF 00004 DJGPP
#define _IONBF 00002

#define _IOFBF O
#define _IOLBF 1 BORLAND
#define _IONBF 2

#define IOFBF 0
#define IOLBF 1 Dev-C++
#define _IONBF 2
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Librerias estdndar C. Indice de Funciones

Indice de tipos y estructuras

Estructura |Libreria SEEEEs
cabeceraC

clock t time time.h ctime

div_t stdlib  stdlib.h cstdlib

Fichero de

FILE stdio stdio.h cstdio
fpos t stdio stdio.h cstdio

Fichero de
cabecera
C++
[conv locale locale.h clocae
Idiv t stdlib  stdlib.h cstdlib
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Librerias estdndar C. Indice de Funciones

Fichero de

Estructura |Libreria SELEDEs

ptrdiff t stddef  stddef.h cstddef

sig atomic t signal  signal.h csignal
size t stddef  stddef.h cstddef
size t stdio stdio.h cstdio
size t stdlib  stdlib.h cstdlib
size t string  string.h cstring
size t time time.h ctime
Fichero de Seismes
Estructura |Libreria cabecera
cabeceraC
C++
time t time time.h ctime
tm time time.h ctime
. Fichero de
Estructura |Libreria Fichero ge cabecera
cabeceraC
C++
wchar t stddef stddef.h cstddef
wchar t stdlib  stdlib.h cstdlib
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Tipo clock_t

Tipo clock _t ANSI C

t ypedef <tipo> clock t;

Un tipo aritmético capaz de representar el tiempo.

DJGPP
typedef int clock t;

Borland
t ypedef |ong clock t; ortan

Dev-C++
t ypedef |ong clock t; &

http://localhost/conclase/c/librerias/estpdf.php?tip=clock_t [31/08/2003 16:50:58]



Tipodiv_t

Tipo div_t ANSI C

Libreria: stdlib

t ypedef <tipo> div_ t;

Un tipo de estructura que es € tipo del valor retornado por lafuncion div.

t ypedef struct {
I nt quot ;
int rem

} div_t;

t ypedef struct {

I nt quot ;
I nt rem
} div_t;

t ypedef struct { int quot,

rem } div_{;
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Tipo FILE

Tipo FILE ANSI C
. libreriastdo |

Libreria: stdio

t ypedef <tipo> FILE;

Un tipo de objeto capaz de almacenar toda la informacion necesitada para controlar un
stream, incluyendo su indicador de posicién de fichero, un puntero a su
almacenamiento asociado (si existe), un indicador de errores que registrasi se ha
producido un error de lecturay/o ecsritura, y un indicador de final de fichero que
registrasi se hallegado al final del fichero.

Ejemplo:

t ypedef struct {
I nt _cnt;
char * _ptr;
char * base;
I nt _buf si z;
I nt _flag;
I nt _file;
char * _nanme_to _renove;
I nt _fillsize;

} FILE;

t ypedef struct {
I nt | evel ;
unsi gned fl ags;
char fd;
unsi gned char hol d;
I nt bsi ze;
unsi gned char _FAR *buffer;
unsi gned char _FAR *curp;
unsi gned | st enp;
short t oken;

} FILE;

DJGPP

Borland
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Tipo FILE

t ypedef struct _iobuf Dev-Ce+
{

char* _ptr;

I nt _cnt;

char * _base;

I nt _flag;

I nt _file;

I nt _char buf;

I nt _buf si z;

char* _t mpf nane;
} FILE;
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Tipo fpos _t

Tipo fpos_t ANSI C

t ypedef <tipo> fpos t;

Un tipo de objeto capaz de almacenar toda la informacion necesitada para especificar
Unicamente cada posicion dentro del fichero.

Ejemplo:

typedef unsigned long fpos t; DJGPP
typedef long fpos t; Borland
typedef long fpos t; Dev-C++
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Tipo jmp_buf

Tipo yjmp__buf ANSI C

Libreria: setjmp

typedef <tipo> jnp_buf;

Un tipo de array/arreglo apropiado para guardar lainformacion necesaria para restaurar un entorno de

Ilamada.

Ejemplo:

#defi ne _JBTYPE int
t ypedef _JBTYPE jnp_buf[ _JBLEN];

t ypedef struct _ jnp_buf { DIGPP
unsigned long __eax, _ _ebx, _ ecx, __edx, __esi;
unsigned long __edi, _ ebp, __esp, __eip, __eflags;
unsi gned short __ cs, _ds, _es, _fs, _ gs, __ss;
unsigned long __ sigmask; /* for POSIX signals only */
unsigned long __signum /* for expansion */
unsigned long __exception_ptr; /* pointer to previous exception 1/
unsigned char _ fpu state[108]; /* for future use */
} o jmp_buf[1];
t ypedef struct __jnp_buf { Borland
unsi gned ] _sp;
unsi gned ] _SS;
unsi gned | _flag;
unsi gned ] _Cs;
unsi gned ] _ip;
unsi gned ] _bp;
unsi gned ] _di;
unsi gned ] _es;
unsi gned ] _Si;
unsi gned | _ds;
#if ldefined(__TINY_ )
unsi gned | _excep
unsi gned j _cont ext;
#endif /* ! __TINY__ */
} jp_buf[1];
#define _JBLEN 16 oo
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Tipo lconv

Estructura global Iconv ANSI C

struct lconv {...};

Contiene miembros relacionados con el formateo de valores numéricos. La estructura
contendra a menos |os siguientes miembros, en cualquier orden. En lalocalidad " C",
los miembros tendran los val ores especificados en |os comentarios.

char *deci nmal _point; [* "0t *]
char *thousands_sep; [* "]
char *groupi ng; [* " o*]
char *int_curr_synbol ; [* " o*]
char *currency_synbol ; [* "t o*]
char *non_deci mal _point; [* "t o*]
char *non_t housands_sep; [* "]
char *non_groupi ng; [* "t o*]
char *positive_sign; [* "t o*]
char *negative_sign; [* "t o*]
char int _frac digits; /* CHAR _NMAX */
char frac digits; /* CHAR_NMAX */
char p_cs_precedes; /* CHAR _NMAX */
char p_sep by space; /* CHAR_NMAX */
char n_cs_precedes; /* CHAR _NMAX */
char n_sep_ by space; /* CHAR _NMAX */
char p_sign_posn; /* CHAR _NMAX */
char n_sign_posn; /* CHAR _MAX */

Ejemplo:
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Tipo lconv

struct
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char

| conv {
*currency_synbol ;
*deci mal _poi nt;
*groupi ng;
*Int_curr_synbol ;
*nmon_deci mal _poi nt;
*mon_gr oupi ng;
*nmon_t housands_sep;
*negati ve_sign;
*positive_sign;

*t housands_sep;
frac_digits;

int _frac digits;
n_cs_precedes;
n_sep_by space;
n_si gn_posn;
p_cs_precedes;
p_sep_by space;
p_Sign_posn;

struct
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char

| conv {
*deci mal _poi nt;

*t housands_sep;
*groupi ng;
*Int_curr_synbol ;
*currency_synbol ;
*nmon_deci mal _poi nt;
*nmon_t housands_sep;
*non_gr oupi ng;
*positive_sign;
*negati ve_sign;
int_frac _digits;
frac_digits;
p_cs_precedes;
p_sep_by space;
n_cs_precedes;
n_sep_by space;
p_Sign_posn;

n_si gn_posn;

DJGPP

Borland
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Tipo lconv

struct

{

| conv

char *
char *
char *
char *
char *
char *
char *
char *
char *
char *
char
char
char
char
char
char
char
char

deci mal _poi nt;

t housands_sep;

gr oupi ng;

I nt_curr_synbol ;
currency_synbol ;
non_deci mal _poi n
non_t housands_se
non_gr oupi ng;
posi tive_sign;
negati ve_si gn;
int _frac digits;
frac_digits;
p_cs_precedes;
p_sep_by space;
n_cs_precedes;
n_sep_by space;
p_Sign_posn;

n_si gn_posn;

1

Dev-
C++
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Tipo Idiv_t

Tipo Idiv_t ANSI C

t ypedef <tipo> Idiv_ t;

Un tipo de estructura que es € tipo del valor retornado por lafuncion [div.

t ypedef struct { DJGPP
| ong quot ;
| ong rem
} ldiv_t;
t ypedef struct { Borland
| ong quot ;
| ong rem
} ldiv_t;
: Dev-
typedef struct { long quot, rem } ldiv_ Ctt
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Tipo ptrdiff_t

Tipo ptrdiff_t ANSI C

Libreria: stddef

t ypedef <tipo> ptrdiff t;

Un tipo entero con signo del resultado de restar dos punteros.

typedef int ptrdiff_t; DJGPP
#if defined(__LARGE_ ) || defined(__HUGE_ ) || defined(__COVWPACT_ )|Borland
typedef | ong ptrdi ff_t;

#el se

typedef int ptrdi ff _t;

#endi f

#define _ PTRDIFF_TYPE _ long int Dev-
typedef _ PTRDIFF_TYPE__ ptrdiff _t; C++
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Tipo sig_atomic_t

Tipo sig_atomic_t ANSI C

t ypedef <tipo> sig atomc t;

El tipo entero de un objeto que puede ser accedido como una entidad atdmica, incluso
en la presencia de interruptores asincronos.

typedef int sig atonmic t; DJGPP
typedef int sig_atomic_t; Borland
typedef int sig atonmic t; Dev-C++
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Tiposize t

Tipo size_t ANSI C

t ypedef <tipo> size t;

El tipo entero sin signo que es &l resultado del operador sizeof.

t ypedef |ong unsigned int size t;|DJGPP

t ypedef unsigned size t; Borland

t ypedef |ong unsigned int size_t;|Dev-
C++
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Tiposize t

Tipo size_t ANSI C

t ypedef <tipo> size t;

El tipo entero sin signo que es &l resultado del operador sizeof.

Ejemplo:

typedef long unsigned int size t; DJGPP
typedef unsigned size t; Borland
typedef long unsigned int size t; Dev-C++
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Tiposize t
Tipo size_t no encontrada.

L o sentimos mucho, pero lafuncion consultada alin no ha sido incluidaen la
documentacion.
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Tiposize t

Tipo size_t ANSI C

t ypedef unsigned size t;

Tipo de un nimero entero sin signo.
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Tiposize t

Tipo size_t ANSI C

t ypedef <tipo> size t;

El tipo entero sin signo del resultado del operador sizeof.

. . . DJGPP
t ypedef |ong unsigned int size_tf;

' Borland
t ypedef unsigned size_t; orfan

: : : Dev-C++
t ypedef |ong unsigned int size_ t;
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Tipotime_t

Tipo time_t ANSI C

Libreria: time

t ypedef <tipo> tine t;

Un tipo aritmético capaz de representar el tiempo.

t ypedef unsigned int tine_t;

typedef long tine_t;

typedef long tine_ t;

DJGPP

Borland

Dev-C++
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Tipotm

Struct tm ANSI C

struct tm{...};

Guarda los componentes de la horay la fecha, en formato separado. La estructura contendré al menos los
siguientes miembros, en cualquier orden. La semantica de los miembros y sus intervalos normales estén

expresados en |os comentarios.

I nt tmsec; /* |1 os segundos después del minuto -- [0, 61] */
int tmmn; /* los m nutos después de la hora -- [0,59] */
int tm hour; /* las horas desde |a nedi anoche -- [0, 23] */

i nt tm nday; /* el dia del mes -- [1,31] */

int tm non; /* los neses desde Enero -- [0, 11] */

int tmyear; /* | os afios desde 1900 */

i nt tmwday; /* los dias desde el Dom ngo -- [O0,6] */

i nt tmyday; /* | os dias desde Enero -- [0, 365] */

int tm.i sdst; /* el flag del Horario de Ahorro de Energia */

El valor detm_isdst es positivo si el Horario de Ahorro de Energia esta en efecto, cero si nolo esta, y

negativo si lainformacion no esta disponible.

struct tm {

int tm sec;

int tmmn;

int tm hour;

i nt tm nday;

i nt tmnon;

int tmyear;

int tmwday;

i nt tmyday;

int tmisdst;
char *__tm zone;
int __tmgntoff;

1
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Tipotm

struct tm
{ -
i nt tm sec;
i nt tmm n;
i nt t m_hour;
i nt t m nday;
I nt t m_non,;
i nt tmyear;
i nt t m wday;
i nt t m yday;
i nt tm.i sdst;
3
struct tm
{
i nt t m sec; /* Seconds: 0-59 (K&R says 0-617?7) */
i nt tmm n; /* Mnutes: 0-59 */
i nt t m_hour ; /* Hours since mdnight: 0-23 */
i nt t m nday; /* Day of the nonth: 1-31 */
i nt t m_non; /* Months *since* january: 0-11 */
i nt tmyear; /* Years since 1900 */
i nt t m wday; /* Days since Sunday (0-6) */
i nt t m yday; /* Days since Jan. 1. 0-365 */
i nt tm.i sdst; /* +1 Daylight Savings Tine, 0 No DST,
* -1 don't know */
1
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Tipo wchar_t

Tipo wchar_t ANSI C

t ypedef <tipo> wchar t;

Un tipo entero cuyo intervalo de valores puede representar codigos Unicos para todos
los miembros del conjunto mas grande de caracteres extendidos especificado de entre
las localidades soportadas; €l caracter nulo tendra el nUmero de codigo, cero, y cada
miembro del conjunto basico de caracteres el nimero de codigo igual a su valor cuando
usado como €l caracter Unico en una constante de caracteres enteros.

Ejemplo:

/* Para C */ DJGPP
#define _ DJ wchar t t ypedef unsi gned short wchar t;
/* Para C++, ya que es un tipo "verdadero" */

#define _ DJ wchar t

t ypedef unsigned short wchar t; Borland
#define _ WCHAR TYPE _ int Dev-
#endi f C++

#i f ndef __ cpl uspl us
typedef = WCHAR TYPE _ wchar t;
#endi f
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Tipo wchar_t

Tipo wchar_t ANSI C

t ypedef <tipo> wchar t;

Un tipo entero cuyo intervalo de valores puede representar codigos Unicos para todos
los miembros del conjunto mas grande de caracteres extendidos especificado de entre
las localidades soportadas; €l caracter nulo tendra el nUmero de codigo, cero, y cada
miembro del conjunto basico de caracteres el nimero de codigo igual a su valor cuando
usado como €l caracter Unico en una constante de caracteres enteros.

Ejemplo:

DJGPP

/* Para C */
#define _ DJ wchar _t t ypedef unsigned short wchar _{;
/* Para C++, ya que es un tipo "verdadero" */
#define _ DJ wchar _t

) Borland
t ypedef unsigned short wchar t;

. . Dev-
#define _ WCHAR TYPE__ int Ct

#endi f

#i f ndef __ cpl uspl us

typedef = WCHAR TYPE _ wchar _t;
#endi f
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