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1. Introduccion

Dev-C++ es un entorno desarrollo integrado (IDE) para los lenguajes de programaciéon C/C++.
Usa Mingw basado en GCC (GNU Compiler Collection) como compilador. Puede crear
ejecutables para Windows, ya sea en modo consola o GUI gréfico, asi como también DLLs y
bibliotecas estaticas. Dev-C++ puede también ser usado en combinaciébn con Cygwin o
cualquier otro compilador basado en GCC.

Dev-C++ es Software Libre distribuido bajo los términos de la Licencia General Publica GNU
(GPL)

Las caracteristicas de Dev-C++ son:

- Soporta compiladores basados en GCC (incluido Mingw)

- Depuracién integrada (con GDB)

- Soporta mdultiples lenguajes (idiomas)

- Explorador de Clases

- Explorador de Depuracién de variables

- Autocompletar cédigo

- Mostrado de funciones

- Admistrador / Explorador de proyectos

- Editor con Sintaxis remarcada configurable

- Répidamente crea programas en modo ventana, modo consola, bibliotecas estéticas y DLLs
- Soporta plantillas para crear tipos de proyectos propios personalizados

- Construccién con el Archivos de Construccion (Makefile)

- Edita y compila Archivos de Recursos

- Administrador de Herramientas

- Permite imprimir los documentos

- Utilidades de Busqueda y Reemplazamiento

- Administrador de Paquetes, para una instalaciéon de plugins y bibliotecas mas facil

2. Licencia

Bloodshed Dev-C++ se distribuye bajo los términos de la Licencia General Piblica GNU.
Asegurate de leerla antes de usar Dev-C++. Consultar las condiciones.

3. Requisitos del sistema

Estos son los minimos requisitos del sistema que utiliza Dev-C++:

- Microsoft Windows 95, 98, NT 4, 2000, XP

- 8 MB de RAM con un archivo de intercambio grande
- Procesador compatible Intel a 100 Mhz

- 30 MB de espacio libre en el disco duro

Estos son los requisitos recomendados de Dev-C++:

- Microsoft Windows 2000, XP

- 32 MB de RAM

- Procesador compatible Intel a 400

- 200 MB de espacio libre en el disco duro



4. Créditos

Desarrolladores: Colin Laplace, Hongli Lai, Mike Berg, Yiannis Mandravellos

Compilador Mingw: Mumit Khan, J.J. Var Der Heidjen, Colin Hendrix y desarrolladores GNU
Sistema de actualizacion, deteccién de errores y trabajo inicial en el archivo de
ayuda en inglés: Kip Warner

Archivo de ayuda y traducciones a espafol: Fernando Mufioz Ledesma

Tema New Look (Nuevo Estilo): Gerard Caulfield.

Iconos Gnome: Disefiadores Gnome

Tema Blue (Azul): Thomas Thron

5. Primera ejecucion

Cuando inicias por primera vez Dev-C++, aparece el siguiente didlogo:

Dewv-C++ first time configuration

File Edit Search “iew Thiz iz the first ime you have launched Dew-C++. You
may configure the startup zettings now, or later change

J | |:| @ them fram the Environment options in the Toolzs menw.

oo og Select your language :
oo E E oo ;

Partugueze [Brazil] ~
Lintithed1 I Ruzzian [Dofféseg]

_ Slavak [Slovenski]
#define DEV |Spanish [Latinoamérica

#include <1 SpanizhCastellana. lhg

Swenska

Turkizh L¥
F*% Declare

LEE3TULT CAI Select pour Dew-C++ theme :

F* Make the
char szClas e Look, - Breview |
int WINARL ] Use %P Theme
i
HUWHMD hrt \/ oK |
L L= R P

Puedes seleccionar el idioma que Dev-C++ usara, y también puedes escoger el tema de los
iconos. También puedes activar el recuadro ‘Use XP Theme’ para que el entorno gréfico se
muestre con el estilo de Windows XP.

Si has instalado una versibn de Dev-C++ que incluye el compilador Mingw, todo lo que
necesitas hacer es configurar el software, ya que los directorios del compilador vienen por
defecto unos predefinidos. En este caso puedes seguir 6.Pasos Basicos.

Sin embargo, si prefieres usar tu propia distribucion de GCC (como Cygwin), puedes configurar
manualmente los directorios del compilador y sus configuraciones para que se ajusten a tu
sistema. Puedes hacer esto en 10.1. Opciones del Compilador.



6. Pasos basicos

6.1. Creando un Proyecto

¢ Qué es un proyecto de Dev-C++ ?

Un proyecto es un ndcleo para administrar tus diferentes cédigos y opciones dentro de Dev-
C++. Te ayuda para visualizar tus distintos cddigos fuente incluidos en el proyecto, y puedes
facilmente establecer distintos parametros, como por ejemplo el tipo de programa que estas
realizando (GUI, consola, DLL...).

¢, Cuando usar Proyectos de Dev-C++ ?

- Si tienes mas de un archivo con cddigo fuente, debes crear un proyecto con el fin de que Dev-
C++ una y construya tus archivos con codigo fuente juntos, después de compilarlos.

- Si necesitas crear un DLL o una biblioteca estatica, o quieres usar Archivos de Recursos en tu
programa.

¢, Como puedo crear un Proyecto de Dev-C++ ?

Ve al mena Archivo y haz clic en Nuevo, luego en Proyecto. Un didlogo que contiene los
distintos tipos de Proyectos se abriré.

Huewvo Proyecto E|
| Easu:| radl L
Windowes Congole Static Library Empty Project

Application Application

D ezcrpoion del tipo de Provecto seleccionado;

Opciones de proyecto
MHambre del Propecto: EnC W En Ct+
{Proyectal [ | Hacer C/AC++ Mi ldioma

V4 x Canecelar | ‘?‘ Aouda

Aqui se nombran los proyectos bésicos:

- Aplicacién de Windows (Windows Application): Crea un programa para Windows, que utiliza el
API de Win32.

- Aplicacion en modo de consola (Console Application): Crea un programa en modo consola.

- Biblioteca estatica (Static Lib): Crea un proyecto vacio con las opciones necesarias para
construir una biblioteca estética.

- DLL (Dynamic Link Library DLL): Crea una Biblioteca de Enlace Dindmico DLL para Win32.
Ahora cuando has seleccionado un tipo de proyecto, debes introducir el nombre de tu proyecto
en donde corresponde y selecciona el lenguaje de programacion que usaras en el proyecto C o
C++, después haz clic en Aceptar.



6.2. Ahadiendo y Quitando Archivos

Afiadir y eliminar archivos es muy facil. Puedes afadir multiples archivos al mismo tiempo
haciendo clic en el menu Proyecto, y después en Afiadir a Proyecto.

& Dev-C++ 4.9.7.6 - [ Mi proyecto ] - miproyecto. dev

Archivo  Edicidn Buscar Wer | Provectal Ejecutar  Depurar  Herramientaz VS Yentana  Awuda

: |:| @ . |:| MNuevo Cadigo Fuente @
: ll:'l: |j |j Qf . &) | Afadir a Provecto... | @.ﬂ.ﬁadin’_ﬂ_uitar m Ira

Gluitar del Provecto. ..

-

E Opciones del Proyectao Alt+F
Proyecto l Clases | Depurar | .

Tienes distintas formas para eliminar archivos de tu proyecto. Puedes hacer clic en el menu
Proyecto, después en Quitar del Proyecto y seleccionar el archivo a quitar de la lista, o puedes
hacer clic en el botdn derecho en el Explorador de Proyectos y hacer clic en Quitar.

Pulsando en el menu Proyecto, después Quitar . . .

Quitar del Proyecto

Selecciona el &rchivo a Buitar del Provecto:

D:Afersmiz codigoshmiproyecto.c
D fersmiz codigoghmiproyecto.h

of Bceptar | 3 Cancelar |

Haciendo clic con el botén derecho en el Explorador de Proyectos . . .

Propecto l Elases1 Depurar] miprayecto.c 1mipr
= Mi provecta ‘ ‘ (1115 PR

Thiproyecto.c: oopz =

H mipropecto b Quitar Archiva

Benombrar Archiva

Abrir
Abrir con...

LCermrar
Afadir capeta
Cvs k

Propiedades




6.3. Opciones de administracion del proyecto

6.3.1. Opciones del proyecto

Puedes cargar las Opciones del Proyecto haciendo clic en el mend Proyecto y después en
Opciones (o presionando las teclas Alt + P).

Pestaiia de Principal:

Nombre: Modifica aqui el nombre de tu proyecto.
Icono: Puedes asignar un icono a tu programa, ya sea seleccionando uno en la Biblioteca de
Iconos, o afiadiendo tu propio icono usando el botén Examinar.
Tipo: Esta es una configuracion importante que indica el tipo de proyecto que estas haciendo.
Selecciona:
- Win32 GUI: si quieres que tu aplicacion sea un programa grafico para Windows.
- Win32 Console: si quieres que tu aplicaciéon necesite una ventana de consola.
- Win32 Static Lib: si estds creando una biblioteca estética.
- Win32 DLL: si estas creando una biblioteca de enlace dindmico (DLL).

Pestaia de Archivos :

Esta ventana te permite modificar los parametros de compilacion y las opciones para cada
codigo fuente.

Prioridad de costruccidn: Incrementa este valor para que el cédigo tenga mas prioridad al
compilar que los demas.

Incluir en la compilacion: Si estd desactivado, tu codigo fuente no se compilara.

Incluir en link: Afade el archivo objeto generado del cédigo fuente a la hora de linkar el
proyecto.

Compila como C++: Activa esto si quieres que tus archivos se compilen como si fuesen
codigos fuente de C++.

Anteponer a la construccidn: Para usuarios expertos solo. Aqui puedes cambiar los
parametros usados por Dev-C++ para compilar tu archivo.

Parametros del compilador: Usa esto para especificar pardmetros que pasar al compilador
Parametros del Linker: Usa esto para especificar los parametros a pasar al linker, o para
linkar bibliotecas con tu proyecto (6.5.).

Pestaria del compilador :

Mira 10.1. Opciones del compilador.

Pestaiia de parametros :

Puedes especificar aqui los argumentos que se pasaran al compilador de C/C++ y al linker.
Utiliza los pardmetros del linker para especificar bibliotecas que linkar con tu proyecto. Para
maés informacion, lee linkar bibliotecas con tu proyecto (6.5.).



Opciones de Proyecto

-Eompilador l g

MOTA: Estaz configuraciones permaneceran en este proyecto sobre laz opciones generales
del compiladar.

Compilador:  Default compiler -

Compiladaor de C Soporte para Programas &MS| Estandar en C Mo L]
Compilador de C++ | Tratar de Soportar Preproc. Tradicionales de C Mo
Generacion de Cadi
Generacidn del perfi
Linker

[+ Optimizacidn

Mo mostrar Menzajes de Alerta Mo

< | B

Pestaina de Directorios:

Opciones de Proyecto

iel=ii Directonios J hetice.,, | A

¥

[ Dir. delnclude]

5 o
+*
E:-'\mingw";include J
Reemplazar | Afiadir | Cluitar | E!uitarlnvé_lidc:s|
o Aceptar | 3 Cancelar | ‘? Ayuda |

Puedes incluir aqui una lista de Includes, Archivos de Recursos y Directorios de Bibliotecas
donde se buscaran archivos a la hora de la compilacion y link.

Usa la pantalla de Archivos de Recursos para especificar tus Archivos de Recursos (Archivos
*.rc).

Pestaria de Construccidn:

Directorio del ejecutable de salida: Puedes especificar un directorio para tu archivo ejecutable.
El archivo ejecutable se creara en dicho directorio (si no se especifica ninguno, se crea en el
directorio del proyecto).

Directorio del Archivo Objeto: Puedes especificar aqui el directorio donde los Archivos Objeto se
creardn (si no se especifica ninguno, se crea en el directorio de los cddigos fuente).
Especificar el nombre del archivo de salida: Quiza quieras cambiar el nombre del ejecutable de
salida aqui.



X)

Opciones de Proyecto

Directorios Construccion

Directono de Salida del Ejecutable

Congtruce... | rch

Directaria de Salida del Archivo objeta

E zpecificar Mombre del Archivo de Salida

of Bceptar | 3 Cancelar | ? Ayuda

Pestaria del Archivo de Construccion:

Opciones de Proyecto

tarios | Constuce.. ' Auchiva d...

? Information about customizing the i akefile. .

Include the following files to the M akefile:

B

o Aceptar ‘ 3 Cancelar | ? Auwuda |

Dev-C++ crea automéaticamente un Archivo de Construccion para el proceso de Construccion. Si
tienes experiencia con Archivos de Construccion y quieres afiadirle lineas, aqui puedes hacerlo.

Pestafia de Informacién de la version:

Aqui puedes especificar informacién adicional sobre la version de tu programa.

6.3.2. Linkando bibliotecas con tu proyecto

Un poco de historia:
Los nombres de los archivos de Bibliotecas en un sistema GNU eran de la forma libNOMBRE.a
(siendo NOMBRE el nombre de la biblioteca, como por ejemplo wsock32).

Si por ejemplo necesitabas usar la biblioteca wsock32 (winsock), el nombre del archivo seria
libwsock32.a



El parametro que debia pasarle a GCC para linkarla es —Inombre, entonces para linkar la
biblioteca pasariamos el pardmetro —lwsock32 a GCC.

Linkando tu biblioteca:

Haz clic en el menu Projecto y luego en Opciones. Ve a la pantalla del Compilador, y luego a
Opciones del Compilador.

Opciones de Proyecto

- Compiladar

MOTA: Estas configuraciones permaneceran en este proyecto zobre laz opoiones generales
del compiladior.

Compilador:  Default compiler -

Compilador de C Soporte para Programas AMS| Estandar en C Mo ﬂ
Compilador de C++ 1 Tratar de Soportar Preproc. Tradicionales de C Mo
Generacion de Cadi
Generacion del perfi
Lirker

+- Optimizacian

Mo mogtrar Menzajes de Alerta Mo

< »

|_ Configuracion del compilador ] |

o Aceptar | ¥ Cancelar | 7 Ayuda

En la caja editable del Linker, puedes especificar tantas bibliotecas como necesites. Puedes
también pasar el nombre completo de la biblioteca.

Ejemplo : -lwx —Im —lwsock32 c:\bibliotecas\mibiblioteca.a c:\objetos\miobjeto.o

También puedes utilizar el boton Afadir Biblioteca u Objeto Da para seleccionar tu biblioteca de
una lista.

7. Compilando y ejecutando

7.1. Procesos de Compilacion y Linkado

¢, Como funcionan o trabajan los procesos de compilacion y linkado ?

El proceso se puede dividir en diferentes programas:

- Preprocesador : procesa el cédigo fuente antes de compilarlo. Por ejemplo, chequea y
reemplaza Macros y Archivos Incluidos (#include) en tu codigo.

- Compilador : transforma tus archivos de codigo fuente en cddigo ensamblador (lenguaje del
procesador que las personas puedan entender)

- Ensamblador : coge el codigo ensamblador y genera cédigo objeto binario, que sélo
entiende la maquina.

- Linker: ensambla y une objetos juntos para crear un Unico ejecutable.



¢ Como hacer esto en Dev-C++ ?

. - . . oo .

Simplemente ve al menu Ejecutar y haz clic en Compilar @0 (o presionando : Ctrl+F9), y Dev-
C++ serd el que se preocupe de llamar al compilador y al linker.

Mira el panel de abajo de Dev-C++, y aparecera algo parecido a esto:

Dev-C++ 4.9.7.6 - [ Mi proyecto ] - miproyecto.dev

Archivo Edicidn Buscar Yer Provecto  Ejecutar Depurar Herramientas  CWS Yentana Auwuda

U DEHGE E- =+ _ddia B:4#s B
: ":F O E Qﬂ . ? ) |:| Muevo .. EELnsertar... Ehﬁadirﬁ_ﬂ_uital Ira

Propecto l Clases] Depurarl miprayecto. o ] mipm_l,lecto.hl

=] i proecta oo1?
miproyecto.c 0018 #include"miproyecto.h'™
miproyecto.h o014
0020 int maini)
oozl |
ooz2 while [ 'kbohit()])
o023 {
0024 Algotory (randomfer () #8041, randomfer () *25+1) »
o025 f/itextbackground (randomfer{)*15+1)
0026 printf ("%c”, (char) (randomfer () *255+1) ) ;
ooz? H
?
EE Cormnpiladar l m Recursos Iﬂ}] Resultado de la compilacidn l Q:f Depurar ] @, Wer Resultados l Cerrar ]
Informacion: Resultado de la compilacion:
Erares Tatales: |0 Ejecutando make... ~
: : make.exe "D Afersmis codigos\ akefile. win™ all
Tamafio de 5 alida; 23453 bytes [22 KE) goc.exe -c miprovecto.c -o miproyecto.o "C /D ew-Cppdinclude!!
qcc.exe miproyecto.o -0 “miprovecto.exe’’ -L"C:/Dev-Cppddib" "C:/Dev-Cpp/include”
Eiecucion Terminada =
Compilacién Concluida con E sito 5

55 Inzertar Lineas del Archivo: 30

Esta ventana de informacion de la compilacion muestra que estd haciendo Dev-C++ (los
programas que ejecuta, los archivos que esta creando,...).

En el caso de tu programa se compile, veras el mensaje ‘Compilacion Concluida con Exito’ en
esta ventana.

Si el proceso de compilacion o linkado fallan, veras una lista de errores en dicho panel:

EE Compilador IIE Hecursosl dﬂ] Resultado de la compilacién] Qf Depural] @, er Hesultadosl Eerrar1

Lirea | Unidad Mensaje *
Db g0zt ecto.c In file included from miprovecto.c:

25 CADew-Cpphincludetconio.c "BLACK! undeclared here [not in a function]

26 CADew-Cpphincludetconio.c "LIGHTGRAY" undeclared here [not in a function) =
107 CADew-Cpphincludetconio.c [t arning] tipe mismatch with previous implicit declaration

76 CADew-Cppincludetconio.c [t arning] previous implicit declaration of “gotawxy’ “
14:1 Inzertar Lineas del Archivo: 30

Puedes saltar a la linea incorrecta de tu cddigo directamente haciendo doble clic donde aparece
la linea con la descripcion del error.

Nota: ‘parse error’ es un error de sintaxis (puede faltar un punto y coma al final de la linea,
etc... ).
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7.2. Ejecutando tu programa

Fundamentos :

Ejecutar tu programa es tan sencillo como hacer clic en el menu Ejecutar, luego en Ejecutar O
(o presionando: Ctrl+F10).

Puedes también usar Compilar y Ejecutar 55| (o presionando F9) para construir tu programa
antes de ejecutarlo.

Si necesitas pasarle parametros a tu programa, puedes usar el botén Parametros dentro del
menu Ejecutar y especificarle los parametros.

Perfiles :

Este proceso dice que sucede en tu programa (llamadas a funciones, tiempo de ejecucion,...)
cuando lo ejecutas.

Tienes que activar la opcion Generar informacion del perfil para analisis en Opciones del
Compilador, en Generacién del perfil del Codigo en Configuracién. Luego compila tu proyecto
como generalmente se hace, y ejecutalo (la informacién del perfil se generara y sera refrescada
cada vez que ejecutes el programa).

Cuando esté listo, haz clic en el menu Ejecutar, después en Andlisis del perfil. La ventana del
perfil aparecerd y mostrara el perfil de ejecucién de tu programa.

8. Depurando con Dev-C++

8.1. Introduccion al proceso de depurado

Es un hecho conocido que algunas veces desarrolladores cometen errores cuando hacen un
programa. Estos errores reciben el nombre de ‘bugs’ o ‘pulgas’ y pueden ser dificiles de
encontrar y corregir, sin embargo el depurador se ha creado para ayudar a los desarrolladores
a investigar su programa cuando esté ejecutandose.

Un depurador basicamente ejecuta un programa mientras se queda con los pasos y pistas de
sus funciones, variables e instrucciones. Es capaz de parar el programa el cualquier momento
dado, en cualquier Punto de Ruptura. Puedes estableces Puntos de Ruptura en cualquier parte
de tu codigo: una vez que tu programa alcance dicho cédigo durante su ejecucién, el depurador
parara y te dejard examinar los datos actuales del programa.

Probablemente sepas ya lo atil que puede ser el depurador a la hora de intentar resolver

errores, y por tanto querras pasar a la siguiente seccién para aprender como utilizar la
depuracion integrada de Dev-C++.

8.2. Depurando tu programa

Correr tu programa en el depurador es facil. Simplemente ve al menu Depurar y haz clic en
Depurar 7 (o presiona F8).

Si no tienes establecida la informacién para poder depurar en tu proyecto, Dev-C++ te pedira si
quieres reconstruir tu proyecto con dicha informacion activada. Puedes seleccionar
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manualmente esa opcién en Opciones del Compilador in la seccién de Configuracién. Después
de que tu proyecto haya sido reconstruido, puedes ejecutar la depuracion de nuevo.

El depurador ha cargado ahora tu programa y lo ejecuta, pero antes debes aprender a controlar
varios aspectos del depurador:

Estableciendo puntos de ruptura en tu cddigo (8.3.1.).

Ejecucion paso a paso de tu cddigo (8.3.2.).

Mostrando el valor de las variables y miembros de clases y estructuras (8.3.3.).
Retroseguimiento (8.3.4.).

Usando la ventana del CPU (Procesador) (8.3.5.).

La salida que Dev-C++ recibe de GDB se muestra en la hoja de Salida de Depuracion en la
parte de debajo de Dev-C++.

Esta salida es interesante probablemente sélo si estas familiarizado con GDB. Puedes enviar
también comandos directamente a GDB (si no conoces los comandos de GDB puedes enviarle el
comando help para tener la lista) usando la caja editable justo encima de la salida (mira la
pantalla ejemplo adjunta bajo estas lineas).

Sg Eompiladorl % Hecursosl il Resultado de la compilacién o Depurar l@ Wer Hesultados] Eenarl
Depurar Retrozeguimiento Salida Modo ventana

Etwviar comando a GDE: Errviar

post-prompt

Reading symbals from depurar exe...done.
frames-invealid

pre-prompt

[gdb)

prompk

8.3. Comandos de Depuracion integrados

8.3.1. Estableciendo Puntos de Ruptura en tu
codigo

Puedes usar Puntos de Ruptura para pausar tu programa en cierta instruccién (linea de cédigo).

Para afiadir un Punto de Ruptura, selecciona primero la linea de c6digo donde quieres parar.
Ahora haz clic en el menu Depurar y luego en Afadir / Quitar Punto de Ruptura (o pulsando
Ctrl+F5). Haciendo clic en la barra en el margen izquierdo del editor a la altura de la linea
tendra el mismo efecto que los pasos anteriores:

0016 £loat randomfer ()

1] P
ap1a float basursa;
0019 int aux;
0020 float resultado:
@i 0021 hasurs=rand|(] :
no2z aux=(int)rand () %10000;
0023 resultado= (int ) saux/ 10000, ;
0024 return resultado:
oozs 3
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Cuando cargue el depurador (8.2. Depurando tu programa), si tu programa ejecuta la linea
de codigo con el Punto de Ruptura, Dev-C++ te avisara que se ha llegado a la linea
cambiandola el color del fondo a azul:

0001 #include<stdio. hx
0002 #include<conio.h:

nooa
0004 int main()
aoos 4
& (006 printf ("Hola™) ;
aoo? printf (™ nIntroduce una tecla , ..."™:
no0a while (getchi)j=='a'] {
aooa printf ("™ nHazs pulsado a. Introduce otra tecla, | Ao [
1]1l1] +
m44 - dmtF [T T Al | R

Ahora puedes examinar los datos en tu programa (8.3.3.) 0 ejecutar paso a paso tu programa
(8.3.2).

8.3.2. Ejecucion paso a paso de tu programa

Una vez que se llegue a un Punto de Ruptura, puedes saltar pasos en tu programa de las
distintas formas siguientes:

- Siguiente Paso ':E (o presionando F7) : El depurador dard un paso a la siguiente instruccion
(linea de codigo) en tu programa.

- Step Into (o presionando Shit+F7) : El depurador saltara una instruccion. Si esa instruccién
es una llamada a una funcién saltara a ella.

- Continuar % (o presionando Ctrl+F7) : El depurador continuara la ejecucién del programa
hasta que haya un Punto de Ruptura o el Final del cédigo.

8.3.3. Mostrando valores de variables vy
miembros de clases y estructuras

Depurar es interesante también por la posibilidad de mostrar el valor de las variables
observadas en un determinado instante.

Dev-C++ te permite ver en una conveniente manera, los contenidos de tus clases, cadenas,
estructuras/uniones, arrays y otras variables, en el Explorador de Depuracion de Variables,
(figura que se muestra mas abajo).

Puedes observar tus variables (cuando se llega a un punto de ruptura) de dos formas distintas:
- Haciendo clic en el botén Afadir Watch (o presionando F4), y escribiendo el nombre de la
variable en el didlogo, y presionando Aceptar. Si seleccionas una palabra en el codigo fuente y
presionas F4, se afiadira la variable observada sin preguntar por el nombre.

- Apuntando con el ratén sobre una variable en tu cédigo fuente si la opciéon Observar la

variable seleccionad (apuntada por el raton) esta activada en opciones del entorno (10.2.) y se
afiadird a la lista de variables observadas.
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F'ru:u_l,le-:tul Clazes Depurar

il a=2
= var_estructura

o izq=2
e der = 2. 20000005
o cen=1l

cambiar = {int [int]} 02401 3be <cambiars
rnain = fint ]} 02401 223 <main

Notas importantes:

- Cuando se usan punteros de estructuras o
clases, si quieres ver todos los miembros de la
variable mi_puntero entonces necesitas observar
*mi_puntero (**’ es el operador para el valor).
Observando solo mi_puntero mostrara
exactamente la direccion de memoria contenida
en mi_puntero.

- Algunas veces el depurador no sabra de que
tipo es un puntero, y puede no mostrar todos los
miembros de la estructura o clase a la que
apunta. Puedes solucionar este problema
haciéndole un casting al puntero. Por ejemplo, si
el depurador no puede mostrar los miembros de
la variable apuntada por mi_puntero que es de
tipo mi_tipo puedes probar afiadiendo la variable
observada: *(mi_tipo *)mi_puntero.

8.3.4. Retroseguimiento

Retroseguimiento es un concepto de depuracion que te dice que funciones se llamaron antes de
llegar a un punto de ruptura o a una interrupcibn (como una violacion de acceso).

Para ello he aqui un ejemplo sencillo:

#include <stdio.h>
void test2()

{

printf("hola\n"); /* Pon un Punto de ruptura en esta linea */

void test()

{
test2();

}

int main(int argc, char **argv)
{

test();

return O;

}
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Pon un punto de ruptura en la linea del printf en la funcién test2() en el printf(), y carga el
depurador. Al punto de ruptura se llegara casi instantdneamente. Ahora ve al didlogo de
Depurar y haz clic en el boton de Retroseguimiento.

Esta muestra correctamente la lista de funciones que se han llamado (desde el comienzo del

programa) antes de llegar al punto de ruptura. Haciendo clic en una funcién de la lista te
mostrara su implementacién en tu codigo fuente.

8.3.5. Usando la ventana del CPU

Dev-C++ estd provisto de una ventana del CPU para desarrolladores expertos que quieran
acceder al valor de los registros y a las instrucciones del CPU.

Para ver la ventana del CPU, espera a un punto de ruptura o una interrupcién que pare tu

programa y yendo al menu Depurar y seleccionando Ventana del CPU el siguiente didlogo
aparecera en pantalla:

ertana deliGPL 1__1 i ]ﬂ1

Cadigo enzamblador: Sintawiz ensambladora:
Funcidr: |main & ATET  © Intel
0x401280 <maini>: push tebhp

O0x401251 <main+lz: mow teap, sehp Regztoz:

0x401283 <main+3>: suhb 0x8,%esp Eﬁﬁ:ﬁﬁa________
0x401286 <main+tb>: and SOxfff££££0, 52

0x4012839 <main+9s: Moy $0x0, $eax EBX: |Ox7HfdfO00
Ox40128e <main+l4:: mow teax, Dxfffffff Ecx:ﬁﬂﬂﬁﬁﬁf____
0x401291 <main+l17?>: Mo Oxfffffffe isek:

0x401294 <maintZ0s: call  Dx402950 < all EDx: |Qer 7c20000
0x401299 <main+Z5>: call 0x401390 <  ma sl EME________
0x40129%9e <main+30>: Mo 0x405020, %d=

Ox4012a5 <waint37s: o 0x405028, %al EDI: |00
O0x401Z2aa <main+d2>: Mo tax, i dx EBF: |Ox22ffal

O0x401Z2ad <main+d5>: Mo §0x0, feax
0x4012b2 <main+50: lesve ESP: |D«22ff78
0x4012b3 <main+Sl:>: ret EIP: |owd01170

cs: [wb
Dg: [m23
55: [m23
ES: [m23

| fi el _fLEgmr |

A la izquierda puedes ver las instrucciones en ensamblador para la funcién actual. Puedes ver el
codigo ensamblador de cualquier funcion escribiendo su nombre en el campo de Funcién y
luego presionando Enter. Puedes seleccionar la sintaxis del cédigo ensamblador: AT&T or Intel.
A la derecha, se muestra el contenido de los registros del CPU.
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9. Plantillas y paquetes de Dev-C++

9.1. Plantillas integradas

Dev-C++ utiliza un sistema de plantillas que es capaz de crear proyectos especificos
rdpidamente. Las plantillas son generalmente un conjunto de cdédigos fuente y un archivo de
proyecto que incluye un codigo minimo y todas las opciones del compilador y del linker, las
cuales son necesarias para compilar ese tipo de programa.

10. Opciones
10.1. Opciones del Compilador

Para acceder al didlogo de Opciones del Compilador haz clic en el mend Herramientas y luego
en Opciones del Compilador.

Compilador

Compilador a configurar

Aqui, puedes tener distintos perfiles de compiladores. Cada perfil tiene sus propias opciones y
configuraciones, y asi podrias cambiar entre distintos compiladores (por ejemplo, MinGW y
Cygwin). ElI compilador por defecto que viene en el paquete de Dev-C++ es MinGW.
Hay tres botones: Para afiadir, eliminar y modificar un compilador.

Afadir los siguientes comandos al llamar al compilador

Aqui puedes especificar opciones adicionales de linea de comandos que serdn pasadas al
compilador GCC cuando se compile tu proyecto o codigo fuente. Revisa el manual de MinGW
para una lista de comandos pasables como argumentos (Esta disponible en su sitio web:
Www.mingw.orqg).

Afiade estos comandos a la linea de comandos del linker
Aqui puedes especificar opciones que se pasardn al linker (Id.exe). Puedes especificar
bibliotecas aqui.

Retraso en la compilacion

Esta opcion estd presente para afiadir un retraso antes de compilar. Normalmente, no usaras
esto. Si el proceso de construccién se queja de que la fecha del archivo es incorrecta, intenta
poniendo un cierto retraso aqui.

Utiliza una generacion de dependecias rapida pero imperfecta

Por defecto, Dev-C++ comprobard todos los archivos y cabeceras para la informacion de
dependencias, y actualizar el archivo de construcciéon de tal forma. Si ves que estd tomando
mucho tiempo, puedes prevenirlo activando esta opcién.
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Configuraciones / Compilador de C

Soporta todos los programas ANSI C estandar
Opcidn -ansi: Intentara ser todo lo compatible con ANSI posible.

Intentar soportar algunos aspectos de preprocesadores de C tradicionales
Opcidn -traditional-cpp: Intentard hacer que el preprocesador se comporta como lo hacian los
tradicionales.

Inhibe mensajes de advertencia
Opcidén -w: No se mostraran mensajes de advertencia.

Configuraciones / Compilador de C++

Apagar todos los chqueos de accesos
Opcidn -fno-access-control

Aceptar $ en identificadores
Opcion -fdollar-in-identifiers: Permitira que $ sea usado en los nombres de las funciones y
variables. No se puede usar en GCC 3.2.

Usar heuristica para compilar méas rapido
Opcidn -fsave-memoized

Configuraciones / Generaciéon de Codigo

Activar manejo de excepciones
Opcidn —fexceptions

Usar el mismo tamafio para double que para flota
Opciodn -fshort-double

Poner informacion extra en el cédigo ensamblador creado

Opcion -fverbose-asm: El cddigo ensamblador intermedio de los archivos tendra informacion
extra en forma de comentarios. Sélo es (til si son guardados (usando el comando en linea de
comandos -S).

Configuraciones / Generacion del perfil del codigo

Generar informacion del perfil para andlisis
Opcidn -pg: escribe informaciéon extra en el programa generado para usarla en el andlisis del
perfil. El analisis del perfil te permite saber qué cantidad de tiempo de ejecucion utiliza tu
programa, y asi cuando lo optimices intentar optimizar més las partes que marcan las
diferencias mayores. Esta opcién deberia desactivarse en la version final / retail. Debe usarse
s6lo para construcciones para depuracion.
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Configuraciones / Linker

Linkar un programa de C Objetivo
Opcidén —lobjc

Generar informacion para la depuracion
Opcidn -g3: Escribe informacion para depurar en los binarios generados. Esto permite depurarlo
con el depurador integrado.

No usar archivos o bibliotecas del sistema
Opcidén —nostdlib

No crear una ventana de consola

Opcién -mwindows: Obliga a GCC a construir una aplicacién con interfaz grafico GUI para
Windows.

Configuracion / Optimizacion

Realizar un menor nimero de optimizaciones

Opcidn -fexpensive-optimizations

Configuraciéon /Optimizacion /Optimizaciones intensivas

Aqui puedes seleccionar un nivel de optimizacion:

Optimizar
Opcion -01

Optimizar mas
Opcidn -02

Mejor optimizacion
Opcidn -03
Directorios

Binarios
Especifica la localizacién del compilador (ejecutables).

Bibliotecas
Especifica la localizacién de los archivos de bibliotecas (*.a).

C includes
Especifica la localizacion de los archivos de cabecera para los programas en C (*.h).

C++ includes
Especifica las localizaciones de los archivos de cabecera para los programas de C++ (*.h,

*.hpp).

Programas

Aqui puedes especificar los nombres de los archivos de los componentes ejecutables de los
compiladores.
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10.2 Opciones del entorno

Para acceder al didlogo de Opciones del Entorno, haz clic en el menu ‘Herramientas’ y luego en
‘Opciones del Entorno’.

Principal

C++ por defecto en nuevo proyecto
Cuando haces un nuevo proyecto, se asume que esté en C++. Quitando esta opcién asumira
que usas C.

Crear Archivos de Respaldo (Copias de Seguridad)
Si esta activado, se creardn copias de los codigos fuente que guardes con Dev-C++. Este
archivo de respaldo se sobreescribira cada vez que guardes tu cédigo fuente.

Minimizar en la Ejecucion del Programa

Si estd activado, Dev-C++ se minimizar4 cuando ejecutes el ejecutable compilado con tus
codigos fuente. La ventana de Dev-C++ se restaurard a su posicion original cuando termine la
ejecucion.

Mostrar barras de Herramientas en Pantalla Completa
Por defecto, las barras de herramientas se ocultan cuando Dev-C++ se ejecuta en modo
Pantalla Completa. Si esta activada, las barras de herramientas se mostraran siempre.

Hacer doble clic para abrir los archivos del Administrador (Explorador) del proyecto

Si esta opcidn esta activada, necesitaras hacer doble clic en cada uno de los archivos o carpetas
del explorador de proyectos para abrirlos en el editor. Si estd desactivada bastara con hacer un
clic simple.

Auto-Abrir...
Aqui puedes elegir que tus archivos se abran automaticamente cuando el editor abra un
proyecto.

Interfaz

Archivos recientes
Aqui puedes especificar el nimero maximo de archivos que Dev-C++ te mostrara en su menu
‘Abrir Archivo Reciente’ dentro del menu ‘Archivo’.

Idioma
Selecciona el lenguaje de Dev-C++ aqui.

Mostrar Resultados del Compilador
Aqui puedes configurar Dev-C++ para que te muestre los Resultados de Compilacion,
Depurar,... en una localizacion (arriba o abajo) determinada en el editor.

Tema, Estilo de los iconos
Selecciona el tema visual de los iconos que quieres que Dev-C++ use.

No mostrar la pantalla de presentacion en el inicio

Si esta activada, hace que Dev-C++ no muestre su pantalla de presentacion con el logo cuando
se esté cargando.
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Usar interfaz con estilo Windows XP
Si est4 activado, hace que Dev-C++ se muestre con un tema, estilo, parecido al de Windows XP
(imagenes, botones, etc.).

Estilo de las ventanas Abir y Guardar

Aqui puedes seleccionar el tipo de didlogo de abrir y guardar archivo que quieres ver.
Directorios

Directorio del programa

Especifica la direccion del programa Dev-C++. También es la localizacion por defecto de los
nuevos proyectos, archivos para abrir, guardar, etc.

Plantillas

Especifica la direccién de las plantillas de proyectos para Dev-C++ (las que se muestran cuando

vas a ‘Nuevo Proyecto’.

Directorio de la biblioteca de iconos
Especifica la direccion de los iconos que vienen con Dev-C++ utilizables para tus proyectos.

Directorio de los archivos de idiomas (traducciones)
Especifica la direccion de los archivos de traducciones de Dev-C++.

Imagen de Presentacion
Puedes cambiar aqui la imagen del inicio de Dev-C++ por una alternativa.

Asociacién de archivos

Aqui puedes seleccionar uno o mas tipos de archivos que Dev-C++ automéaticamente asociara
con el mismo, y asi la proxima vez que hagas clic en un archivo en una ventana de Windows,
Dev-C++ lo abrir4 autométicamente.

Soporte CVS

Archivo de programa CVS
Introduce el nombre del programa ejecutable para acceder al CVS.

Nivel de compresién
Especifica el nivel de compresion a usar.

Usar SSH en vez de RSH
Usa el programa SSH para conectar.
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10.3. Opciones del Editor

10.3.3. Accesos rapidos del teclado en el Editor

Cursor: Estos comandos controlan el comportamiento del cursor.

|Comando IDescripcion

|Fecha izquierda |Un caracter alaizquierda

|Fecha derecha |Un caracter aladerecha

|Fecha arriba |Una||’nea arriba

|Fechaaba'o |Una|ineaabajo

|Contr0| + Izquierda |Una palabraalaizquierda

|Contro| + Derecha |Una palabra aladerecha

|Inicio |Iniciode|a|inea

Fin IFinal delalinea

|Pagina Anterior (Re Pég) |Una pagina arriba (pagina anterior)
|Avanzar Pagina (Av Pg) |Una péagina abajo (paginasiguiente)
|Contro| + Pagina Anterior (Re pag) |Comienzo de pagina

|Control + Pagina Siguiente (Av P4g) |Final de pagina

|Contro| + Inicio |Comienzo del cédigo

|Control + Fin Final del codigo

Seleccidén: Estos comandos controlan el comportamiento del texto seleccionado.

|Comand0 |chr ipcion

|Shift + lzquierda |Se|ecciona un caracter alaizquierda
|shift + Derecha |Sefecciona un caracter aladerecha
|shift + Arriba |Setecciona unalinea hacia arriba
|Shift + Abgjo |Setecciona unalinea hacia abajo

|Control + Shift + Izquierda  |Selecciona una palabraalaizquierda

(Control + Shift + Derecha | Selecciona una palabraala derecha
|Shift + Inicio |Setecciona hasta el inicio dela linea
|Shift +Fin |Se|eccionahasae| findelalinea
|Shift + Pagina Arriba |Se|eociona una péagina arriba

|Shift + Pagina Abgjo |Se|e0ciona una péagina abajo

|Contro| + Shift + Pagina Arriba |Se|ecci ona hasta el comienzo de pagina
|Contro| + Shift + Pagina Abajo |Se|ecciona hasta el fin de la pagina

|Contro| + Shift + Inicio |Se|ecciona hasta el inicio del codigo
|Control + Shift + Fin |Selecciona hasta e final del codigo
|Control + A |Seleccionatodo

|Control + Insert |Copialo seleccionado al portapapeles
|Control +C |
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Desplazamiento (Scroll): Estos comandos controlan el
relacionado con el desplazamiento.

|Comand0 | Descripcion

|De£pl azar con Teclas Arriba + Control |Ir unalineaarriba

|Desplazar con Teclas Abajo + Control | Ir unalinea abajo

|Desp|azar con Teclalzquierda |Ir alaizquierdaun caracter

|Desp|azar con Tecla Derecha |Ir aladerechaun caracter

Modos: Estos comandos organizan modos.

|Comando |Descripci 6n

|Insert |Estab| ece modo Sobreescribir / Insertar

|Control + Shift + N |Estab|eoee| tipo de seleccién como normal

|Control + Shift+ C |Estab| ece €l tipo de seleccién de columna
|Contro| + Shift + L |Establece el tipo de seleccion de linea

Acciones: Estos comandos realizan diversas acciones.

|Comando |Descripci 6n
|Control + Shift + B |Vaai paréntesis o llave concordante
|Control + (number) |Se desplaza al marcador (nimero)

|Control + Shift + (number) |Estab|eoee| marcador (nimero)

|Fl |Ayuda sensitiva seguin la palabra sel eccionada

comportamiento de todo

Suprimir: Todos los comandos que tienen que ver con eliminacién y borrado.

|Comando |Descripcion

|Retroceso |Borrar € caracter delaizquierda
|Suprimir |Borrar el caracter de laderecha
(Control + T |Borrar 1a palabra de la derecha

|Contr0| + Retroceso | Borrar la palabra de laizquierda
|Control + Shift +Y |Borra desde el curso hastafinal delinea

|Contro| +Y |Borra lalinea entera
| Enter | Nuevalinea

|AIt + Retroceso |Deshace s esposible
|Contr0| +Z |Deshace s esposible

|Alt + Shift + Back ||Rehace s esposible
|Control + Shift + Z | |Rehace s es posible
|Shi ft + Suprimir |Quitae| texto seleccionado y 1o mueve a portapapeles

|Control + X |Quita el texto seleccionado y lo mueve a portapapeles
|Shift + Insert [Mueve Ios contenidos del portapapeles ala posicion actual
|Control +V [Mueve los contenidos del portapapeles ala posicion actual

Control + Shift + | | |Mueve el texto seleccionado a la derecha (una tabulacion)

|Control + Shift + U |M ueve € texto seleccionado alaizquierda (una tabulacion)
Tab |Tabulador
|shift + Tab [Tabulador hacia laizquierda
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11. Obteniendo ayuda

11.1. Preguntas mas frecuentes (FAQ)

¢Por qué no puedo usar las funciones de conio.h como por ejemplo clrsrc()?

Porgue conio.h no esta incluida en el C estandar. Es una extension de Borland, y s6lo funciona
con compiladores Borland (y quizas con otros compiladores del mercado). Dev-C++ utiliza GCC,
el compilador GNU, como su compilador. GCC es un compilador originario de UNIX, y procura
ser portable y estandar.

Si no puedes vivir sin esas funciones, puedes usarlas de esta forma:

Incluye conio.h en tu cbédigo, y afiade el siguiente archivo a tu proyecto: C:\Dev-
Cpp\include\conio.c (donde C:\Dev-Cpp es el nombre del directorio donde tienes Dev-C++
instalado).

Nota también que el soporte de conio no es completo.

Mi ventana se cierra al finalizar la ejecucién del programa, ¢(como puedo hacer para
que no se cierre y asi poder ver los resultados?

Puedes hacerlo de esta forma:

#include <stdio.h>

int main(int argc, char **argv)

{
printf ("Presiona ENTER para continuar.\n");
getchar (); /* espera la entrada de datos */
return 0;

}

O de esta forma:

#include <stdlib.h>
int main(int argc, char **argv)

{

system ("pause"); /* ejecuta el comando de pausa de MS-DOS */
return O;

}

Después de construir el proyecto, obtengo un error que dice algo como esto:
C:\DEV-CPP\LIB\libmingw32.a(main.o)(.text+0x8e): undefined reference to
"WinMain@16'

Probablemente no tengas funcién main() o WinMain() declarada en tu programa.

¢Coémo puedo incluir un archivo .def para mi DLL?

Ve a Opciones del Proyecto, y en la pestafia de pardmetros veras tres cajas. La tercera es la
caja del linker. Pon en esa caja: --def tuarchivo.def
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Tengo problemas extrafios en Windows XP

Intenta ejecutar Windows Update y asegUrate de que tienes las actualizaciones de
compatibilidad de programas.

¢Como puedo activar el modo de Depuracion?

Ve a las Opciones del Compilador y haz clic en la pestafia de Configuracion. En la seccion del
Linker, pon "Si" en "Generar Informacién para Depurar”. Reconstruye todo tu proyecto y ya
deberias de poder depurar.

Cuando ejecuto Dev-C++ obtengo un mensaje de error que dice que falta un DLL
como 'WININET.DLL', '"MSCVRT.DLL' o ‘SHFOLDER.DLL’

Te falta dicho DLL, que deberia incluirlo el Windows. Lo puedes descargar del sitio web de
Microsoft o desde aqui.

El tamafio del ejecutable es muy elevado, ¢por qué?

Seguramente tengas la opcién de "Generar informacién para depurar" activada. Esta opcion
incrementa el tamafio del ejecutable para poder depurar el programa. Si quieres que el tamafio
sea menor 0 quieres hacer una version final de tu programa, ve a "Opciones del Compilador”,
después haz clic en la pestafia de "Configuracion" y en la seccién del "Linker", desactiva la
opcién de "Generar informacion para depurar".

¢Coémo puedo usar coégido ensamblador en Dev-C++7?

El ensamblador "GNU as" utilize sintaxis AT&T (distinta de la Intel). Aqui se muestra un
ejemplo:

/1 2 variables globales
int AdrlO;
static char VallO;

void MyFunction(.......... )
{
__asm("mov _AdrlO, %dx") ; // cargando registro 16 bits
__asm("mov _VallO, %al") ; // cargando registro 8 bits
/* No olvidar el guidon bajo o underscore _ antes de cada nombre de variable global! */
__asm("mov %ax,%dx") ; // AX --> DX

Estoy usando Windows 98 y no puedo compilar
Algunos usuarios han reportado que es necesario aplicar varios parches (actualizaciones) al

sistema. Aqui estd una lista de ellos, que pueden encontrarse en el sitio de descargas de
Microsoft Windows 98 (http://www.microsoft.com/windows98/downloads/corporate.asp).

47569us.exe - etiquetado como "Apagado de Windows98SE"

dcom98.exe - mira también esta pagina:
http://www.microsoft.com/com/dcom/dcom98/dcom1_3.asp

DirectX - este archivo actualizard muchas partes de tu sistema.

(Nota: los parches aqui mencionados son de idiomas inglés britanico y estadounidense, intenta
bajarte los correspondientes a tu sistema operativo, que seguramente sea Espafiol).
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11.2. Listas de correo / Foro

Si tienes dudas cuando estas programando o tienes dudas especificas de Dev-C++, puedes
exponer preguntas en el foro o en la lista de correo.

Bloodshed Software / Foro Dev-C++: http://bloodshed.net/forum
Dev-C++ Listade Correo: http://bloodshed.net/devcpp-ml.html

11.3. Contactando con los Autores

Sugerencias, correciones son siempre bienvenidas, pero intenta antes mirar las Preguntas Mas
Frecuentes FAQ o el Foro de Bloodshed(http://www.bloodshed.net/forum) antes de preguntar
sobre un problema (el 90 % de los problemas estan descritos ahi, y también puedes encontrar
la dltima actuailzacién del FAQ en (http://www.bloodshed.net/dev/fag.html).

Colin Laplace lhaiku@bl oodshed.net

Hongli Lai lh.lai @chello.nl

'Yiannis Mandravellos Imandrav@supergoal .gr
Fernando  Mufoz  Ledesma ledesmafernando@msn.com
(Traductor a espariol) http://membres.lycos.fr/ledesma
'Sitio Web de Bloodshed Software: | http://www.bloodshed.net

Sitio Web de Mingw: Ihttp://www.mingw.org/
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